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Eeroreglon Betyk moje miasto Naukowo-Technologiczny innowacjespoteczne gdynia

Projekt wspotfinansowany przez Szwajcarie w ramach Szwajcarskiego Programu Wspotpracy z nowymi krajami cztonkowskimi Unii Europejskiej.
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REGULAMIN KONKURSU

1. Organizatorem konkursu „Moja postać z gry komputerowej” jest Fundacja Zmian Społecznych „Kreatywni” z siedzibą w Gdyni 81-074, ul. Modrzewiowa 4c/8.
2.  Tematem konkursu jest ulepienie z plasteliny postaci, która zostanie wykorzystana w grze komputerowej tworzonej w ramach projektu „Wymiennikownia – innowacyjna przestrzeń współpracy na rzecz młodzieży”.
3. Wysokość ulepionej postaci powinna mieścić się w granicach od 5 do 15 cm.
4. Prace należy dostarczyć w szczelnie zamkniętym opakowaniu od 16.12.2013 do 17.01.2014 w godzinach 14:00 – 20:00 do jednego z niżej podanych miejsc:

· Klubu Młodzieżowego „Kreatywni” ul. Opata Hackiego 17

· Świetlicy Socjoterapeutycznej „Kreatywni” ul. Płk. Dąbka 52

· Świetlicy Socjoterapeutycznej „Kreatywni” przy ZS nr 14 ul. Nagietkowa 73

5. Opakowanie z pracą powinno być opisane: imię, nazwisko, wiek autora, telefon kontaktowy.

6. Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi 24.01.2014 roku i zostanie podane do wiadomości publicznej na stronie www.facebook.com/FundacjaKreatywni oraz na łamach gdyńskiego Ratusza .

7. Wyboru nagrodzonych prac dokonuje komisja w skład,której wchodzą twórcy gry.

8. Wybrane prace zostaną nagrodzone i wykorzystane w grze komputerowej tworzonej w ramach projektu „Wymiennikownia – innowacyjna przestrzeń współpracy na rzecz młodzieży”.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do użycia w grze jedynie wybranych prac.
10. Uczestnictwo w konkursie jest równoznaczne z przyjęciem zasad niniejszego regulaminu.


