DETEKTYW
W MUZEUM

EDUKACYJNA GRA

MIEJSKA
Gdynia
lipiec — sierpien 2012

karta zgtoszenia

DANE UCZESTNIKOW (czytelnie wypetnia uczestnik gry)

nazwa druzyny

imie 1 nazwisko
przedstawiciela druzyny

nr telefonu
przedstawiciela druzyny

adres mailowy
przedstawiciela druzyny

POTWIERDZENIE WIZYTY W MUZEUM (miejsce na pieczatki)
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Okret-muzeum
ORP ,Btyskawica”




Nasze biuro detektywistyczne prosperuje dopiero od niedawna, a juz ma pierwszego klienta.

Tajemniczy jegomosc¢ staje w drzwiach, zdejmuje kapelusz i ktania sie nisko. Wyglada na dzentelmena z dawnych
czasow. Uprzejmym gestem reki wskazujemy mu krzesto. Mezczyzna siada i zaczyna opowiadac o nurtujgcym

go problemie. My natomiast, jak na prawdziwych profesjonalistéw przystato, zamieniamy sie w stuch.

Z jego opowiesci wynika, ze jest starym gdynskim emigrantem, ktory zwiedzit wiele ciekawych miejsc i widziat
niejedno, obecnie jednak przeszedt na emeryture. Niestety, na stare lata spotkato go wielkie nieszczescie, ktére nie
pozwala mu w petni cieszyc¢ sie wspomnieniami z przesztosci. Zapadt na tajemniczg i rzadkg chorobe, ktéra dotyka
tylko najwytrawniejszych podréznikéw i powoduje u nich zanik pamieci — EMIGREZJE*!

Emigrezja? Co6z to takiego? Mrugamy oczami ze zdziwienia i szybko wracamy do stuchania.

Emigrant przypomina sobie jedynie fragmenty swojej przesztosci dotyczace miejsc, ktére odwiedzit i sytuacji,
ktorych byt uczestnikiem — petny sens zdarzen pozostaje jednak nieznany.

To prawdziwa zagadka detektywistyczna — myslimy i od razu zgadzamy sie przyjgc te sprawe. Podrdznik nie kryje
swojej wdziecznosci i obiecuje nam sowite wynagrodzenie, jezeli tylko uda nam sie mu pomaoc.

Nasze zadanie nie jest tatwe. Musimy pomaoc podréznikowi uzupetnic jego wspomnienia. By to zrobi¢, bedziemy
musieli udac sie w podroéz, ktdra przyniesie wiele zagadek i tamigtowek do rozwigzania. Stawka jest wysoka

— to w koncu nasza pierwsza detektywistyczna sprawa!

Nie tracac czasu i czujgc zew zblizajgcej sie przygody zabieramy sie do pracy.

* EMIGREZJA (tac. emigresia), zwana rowniez chorobg podrozniczego nadmiaru — powoduje czesciowy i jak najbardziej odwracalny zanik
pamieci wystepujacy gtownie u podroznikow i emigrantow. Nieleczona, moze prowadzi¢ do znacznej utraty wspomnien i radosci zycia.

W ramach kuracji zaleca sig picie orientalnych herbat, pisanie powiesci i dziennikow oraz czeste wizyty w biurach detektywistycznych. Cierpieli
na nig m.in. Jozef Conrad Korzeniowski i Witold Gombrowicz.

MUZEUM MIASTA GDYNI:

Emigrant opowiada nam o tym, jak ktéregos razu koleje losu doprowadzity go na poktad pewnego okretu, gdzie wraz
z rodzing wyruszyt w rejs do Kanady. Okret nazywat sie ,Duchess of Bedford” i byt to doprawdy przepiekny statek...

1) Majac na uwadze perspektywe dtugiej morskiej wedrowki, jeszcze przed wejsciem na poktad zapobiegliwie udat
sie w Gdyni do stynnej apteki, by tam zaopatrzy¢ sie w specyfik na chorobe morskg. Gdyby jednak ktos$ zapytat
go o nazwe owej apteki, predzej by skonat, niz przypomniat sobie jak ona brzmiata.

ZADANIE: Naterenie Muzeum Miasta Gdyni znajdz apteke. Rozwigzaniem jest jej nazwa.
ROZWIAZANIE:

2) Po dotarciu na statek od razu udat sie do swojej kajuty, by tam rozpakowa¢ bagaze. W podroéz, oprocz skromne-
go podrdézniczego asortymentu, zabrat swojg legendarng kolekcje fajek, ktérg miat okazje chwali¢ sie na licznych
salonach. Gdyby tylko mégt przypomniec sobie ich ilos¢...

ZADANIE: Znajdz i doktadnie policz kolekcje fajek. Rozwigzaniem jest liczba fajek.
ROZWIAZANIE:

3) W trakcie rejsu doszto takze do nieprzyjemnych zdarzen. W czasie, gdy emigrant z rodzing na poktadzie statku
rozkoszowat sie rzeskim morskim powietrzem, jego kajuta zostata okradziona. Cate szczescie kolekcja fajek ocalata,
zniknety jednak inne, nie mniej wartosciowe rzeczy nalezgce do jego matzonki. Nasz bohater po wyjsciu na lad
niezwtocznie ztozyt zazalenie wtadzom emigracyjnym, ktore spisaty odpowiedni protokoét. Doktadnie pamieta
chwile, gdy wymieniat protokolantowi utracone przedmioty, tylko...co to wtasciwie byty za przedmioty?

ZADANIE: Znajdz dokument dotyczacy zgtoszenia kradziezy. Rozwigzaniem jest
wymienienie skradzionych przedmiotow.
ROZWIAZANIE:

G)




GDYNSKIE MUZEUM MOTORYZACJI:

Podréznik zamysla sie i wraca wspomnieniami do czasow, gdy skorzystat z zaproszenia swojego przyjaciela, pewne-
go kolekcjonera samochoddw, i wybrat sie z ukochang na wakacje do Stanéw Zjednoczonych.

1) Jak piekny jest to kraj, poswiadczg wszyscy, ktérzy tam byli. Grzechem zatem bytoby nie wykorzysta¢ okazji i nie
przyjrze¢ mu sie blizej. Stad tez pewnego stonecznego dnia, za przyzwoleniem przyjaciela, wybrat sie z narzeczong
na romantyczng przejazdzke pozyczonym kabrioletem marki Ford. Coz to byta

za maszyna! | z jakg dumg jg prowadzit! Do tej pory pamieta pieknie lakierowang maske, na ktérej odbijat sie uroczy
krajobraz. To wtedy razem z ukochang wyznali sobie po raz pierwszy dozgonng mitos¢. Wiele by oddat, zeby wejsc
teraz w posiadanie tamtego samochodu i jeszcze raz przezy¢ tak cudowne chwile. Jak jednak to uczyni¢, skoro
zupetnie zapomniat numer rejestracyjny pojazdu?

ZADANIE: Znajdz pamietny samochdd. Rozwiazaniem jest podanie numeru
rejestracyjnego auta.
ROZWIAZANIE:

2) W drodze powrotnej przydarzyt im sie ciekawy incydent. Czy to pod wptywem romantycznej aury, czy tez moze
po to, by ostatni raz poczu¢ stynng amerykanskg wolnos¢, nasz bohater nieznacznie przekroczyt dozwolong
predkos¢, do czego nawet po latach przyznaje sie ze wstydem. Doprawdy, musiata tu zadziata¢ jaka$ czarodziejska
sita, bo na pustej dotad szosie natychmiast pojawit sie policjant na lSnigcym motocyklu. Funkcjonariusz policji
wykazat sie prawdziwg uprzejmosciag i wystosowat jedynie drobne pouczenie. Po tak mitym spotkaniu nie byto
watpliwosci, ze dzien jest wyjatkowy i wart zapamietania w kazdym szczegole. llekro¢ jednak nasz bohater usituje
przypomniec¢ sobie model i marke motocykla natrafia na czarng dziure.

ZADANIE: W zbiorach muzeum znajdz policyjny motocykl. Rozwigzaniem jest podanie
jego modelu i marki.
ROZWIAZANIE:

3) Nietatwo byto opuszcza¢ wspaniaty amerykanski kontynent, ale czas odwiedzin dobiegt konca. Ogromna ilos¢
pamiatek znacznie powiekszyta ilos¢ bagazy i potrzeba byto kilku samochoddéw z kolekcji przyjaciela, zeby dowiez¢
je do portu. Dodatkowo na miejscu powstato zamieszanie, bo nie sposéb byto doliczy¢ sie wtasciwej liczby walizek.
W zbiorowe liczenie zostali zaangazowani nawet kapitan statku

i pewna znamienita operowa diwa, ktora $pieszyta sie na tournée po Europie. Ostatecznie udato sie ustali¢ zadowa-
lajgcg wszystkich liczbe i statek mégt odbic od brzegu. Jednakze mysl o tym, czy wszystkie walizki na pewno
znalazty sie na poktadzie do dzis nie daje mu spokoju i wywotuje u niego ucigzliwg bezsennos¢.

ZADANIE: Ppolicz wszystkie walizki podrdozne znajdujgce sie na samochodach. Rozwig-
zaniem jest ich liczba.
ROZWIAZANIE:

4) Historia z bagazami miata swdj finat juz w Gdyni. Jakiez byto zdziwienie naszego bohatera, gdy po przyjezdzie
do domu i rozpakowaniu walizek, z jednej z nich wypadty suttanskie szable i wyleciaty gotebie. Po ponownych
odwiedzinach w porcie zostat poinformowany, ze wtasciwg walizke przez pomytke wydano pewnej cyrkowej trupie
i wtadze portu uczynig wszystko, by jak najszybciej jg odzyskac. Na nieszczescie, to wtasnie w niej znajdowaty sie
najcenniejsze pamiatki. Dtugie poszukiwania walizki nie przyniosty rezultatu, i kiedy zostata ona juz spisana

na straty, nieoczekiwanie przyszedt telegram z biura rzeczy zaginionych z informacjg o znalezieniu bagazu. Warun-
kiem odebrania walizki jest jednak podanie numeru seryjnego znajdujgcego sie na jednym z jej bokéw. Z tak kruchg
pamiecia, jakg dysponuje nasz bohater, przypomnienie sobie takiego drobiazgu to wyzwanie ponad jego sity.



ZADANIE: Odnajdz zagubiong walizke. Rozwigzaniem jest podanie numeru seryjnego
znajdujgcego sie na naklejce podrdézne;j.
ROZWIAZANIE:

MUZEUM MARYNARKI WOJENNEJ W GDYNI

EKSPOZYCJA PLENEROWA BRONI I UZBROJENIA MORSKIEGO:

Ze stow emigranta dowiadujemy sie, ze od lat jego wielkg pasjg sg dtugie i pethe zadumy spacery. Podczas wypra-
wy wzdtuz wybrzeza Gdyni, nasz bohater byt niegdys swiadkiem osobliwego poscigu...

1) Do tej pory pamieta wrazenie, jakie wywarta na nim szybko$¢ tajemniczego poscigowego kutra ptyngcego
w strone statku przemytnikow. Wytworzona przez niego fala kotysata wodg tak mocno, ze znajdujace sie w porcie
jednostki niemal zrywaty sie z cum. Przemytnicy nie mieli szans, nie podjeli nawet proby ucieczki i od razu oddajac

sie w rece zatogantow patrolowca. Emigrant siegnat po notes i predko naszkicowat te scene. Obecnie chetnie
uzupetnitby jg o kolory — szkoda, ze pamiec¢ o nich dawno wyblakta.

ZADANIE: Jakie kolory mozna znalez¢ na kutrze Strazy Granicznej ,Batory”? Roz-
wigzaniem jest podanie wszystkich barw, ktére mozna zaobserwowac na statku.
ROZWIAZANIE:

2) Po powrocie do domu niezwtocznie zainteresowat sie szerzej losami statku. Zatozyt nawet specjalny zeszyt,

w ktorym zbierat wszystkie wycinki prasowe i zdjecia mu poswiecone. Niestety, z biegiem lat czesc¢ stronic zagineta,
zabierajgc ze sobg wiele cennych informacji. Emigrant chetnie pochwalitby sie przed znajomymi tak skrupulatnie
prowadzong kronikg, dopoki jednak nie odzyska zaginionych fragmentéw, pozostanie ona ukryta w szufladzie biurka.

ZADANIE: pomoz odzyskac utracone informacje na temat kutra Strazy Granicznej
.Batory”. Uzupemit ponizsze zdania.

Budowa statku trwata na zlecenie 7wedlug

projektu

Przeznaczeniem statku byta \

W czasie dziatann wojennych ORP Batory sprawdzit sie

Statek przetrwat okres wojny w obok innych internowanych polskich

okretow takich jak

Powrdcit do kraju w roku razem ze statkiem

Byt w stuzbie granicznej przez ponad

~DOMEK ABRAHAMA":

Emigrant popija tyk herbaty i na chwile przerywa opowies¢, uwaznie rozgladajac sie po naszym biurze. Jego uwage
przycigga roztozony na podtodze dywan z chinskimi wzorami. Usmiecha sie pod nosem i wraca do historii. Tym
razem dotyczy ona czasow wielkiej migracji ludnosci ze wsi do miast...




1) W poszukiwaniu pracy do Gdyni przybywato wéwczas wielu utalentowanych wiejskich rzemieslnikéw. Migrowali
wszyscy — bogaci i biedni. Sam nalezat do rzemieslniczej rodziny, ktéra od pokolen zajmowata sie zajmowata sie
przedzalnictwem i tkactwem. Jego babka mieszkajgca na obrzezach Gdyni zajmowata sie wytwarzaniem ptocien

i w tym celu uprawiata len, brata rowniez udziat w wytwarzaniu przedzy z lnu, a nastepnie w tkaniu. Doskonale
pamieta kuchnie i aromat przygotowywanej w niej herbaty. Tam takze znajdowat sie warsztat tkacki. Byta to prze-
dziwna drewniana maszyna, zwana nieraz krosnem recznym. Warsztat uzupetniaty rowniez inne narzedzia, ktére
w dziecinstwie stuzyty mu za zabawki, dlatego juz zawsze bedzie je kojarzyt z beztroskg i zabawg. Niestety, ich
nazwy to jedna z wielu zagadek przesztosci.

ZADANIE: Znajdz tacznie 10 narzedzi przedzalniczych i tkackich. Rozwigzaniem jest
podanie ich nazw.
ROZWIAZANIE:

2) Z innych wspomnien z tamtego okresu przypomina sobie prezent, jaki zrobit swojej mamie na urodziny. Byty

to pewne pantofelki z najlepszego cielecego boksu, z barwnym naszyciem z boku, éwczesny krzyk mody, ktore
specjalnie zamowit u zaprzyjaznionego szewca. Jego mama na widok nowego obuwia az podskoczyta z radosci i teraz,
na przekér wspotczesnym modom, chetnie podarowatby takie same wnuczce, gdyby tylko pamietat jak wygladaty.

ZADANIE: Znajdz wtasciwe pantofle. Rozwigzaniem jest wykonanie rysunku obuwia.
ROZWIAZANIE:

STATEK-MUZEUM ,DAR POMORZA":

Emigrant z rozrzewnieniem wspomina swoj pierwszy rejs. Dostat sie wowczas — jako cztonek zatogi na poktad
trzymasztowego zaglowca zwanego ,Darem Pomorza”. Coz to byto za szczescie! W trakcie podrozy zwiedzit
miejsca, o ktérych wczesniej jedynie czytat w ksigzkach. Szkota zycia, jakg wtedy otrzymat to cos, czego nie zamie-
nitby nawet na kopalnie ztota.

1) Sposrod wielu umiejetnosci, sztuka wigzania weztéw przekazana mu przez pewnego wiecznie rumianego
bosmana, okazata sie najcenniejsza. To dzieki niej zrozumiat jak wazna jest wytrwatos¢ w dazeniu do celu. Gdy po
raz setny przewlekat koniec sznurka przez petle, a wezet i tak nie chciat wyjs¢, byt bliski zwatpienia. Nie poddat sie
jednak i opanowat problematyczny wezet, a potem nastepny i nastepny. Teraz po latach chetnie odzyskatby tamtg
nieztomnos¢ — zna w koncu doskonaty sposéb. Wszystko, czego potrzebuje to kilka nazw prostych weztéw.

ZADANIE: Znajdz na poktadzie zaglowca ,Dar Pomorza” jedna z trzech tablic z weztami
i przepisz nazwy przynajmniej 5 z nich.
ROZWIAZANIE:

)




2) Na weztach jednak nie koriczyty sie wyzwania. Do tradycji starszych rangag cztonkéw zatogi nalezato budzenie
zo6ttodziobdw w srodku nocy i odpytywanie ich z wiadomosci o statku, czemu towarzyszyto zawsze mndstwo
smiechu. Prawdziwi zatoganci ,Daru Pomorza” wiedzieli o nim wszystko i nasz emigrant w czasach bujnej mtodosci
z pewnoscia sie do nich zaliczat. Obecnie jednak nawet nie marzy o takiej wiedzy i w zupetnosci wystarczytaby mu
jej namiastka, ot, taka informacja na temat liczby szalup na poktadzie, nic ponad to.

Z ADANIE: wsalonie Komendanta zajrzyj przez szkto powiekszajace z twojego
detektywistycznego przybornika na model ,Daru Pomorza“ i policz, ile jest szalup na statku.
Rozwigzaniem jest podanie ich liczby.

ROZWIAZANIE:

3) Na koniec nasz bohater prosi nas o jeszcze jedng przystuge. Gdzies na poktadzie rufowym ukryta jest pierwsza,
niemiecka nazwa statku z czaséw jego wodowania, o ktérg czesto pytajg odwiedzajgcy Gdynie niemieccy turysci,
a on za kazdym razem bezradnie rozktada rece. Gdyby tylko nasze biuro mogto mu pomoc i znalez¢ ukryty nazwe,
jego problem wreszcie by zniknat.

ZADANIE: Znajdz na poktadzie rufowym ,Daru Pomorza“ pierwszg, niemieckg nazwe
statku. Rozwigzaniem jest podanie nazwy oraz opisanie w jednym zdaniu, gdzie doktadnie
sie znajduje.

ROZWIAZANIE:

DOMEK ZEROMSKIEGO:

Emigrant chwali zaangazowanie naszego biura w jego sprawe. Przyznaje, ze zawsze miat stabos$¢ do ludzi z pasj3.
Sam jest niepoprawnym mitosnikiem wedrowania i nigdy nie potrafit dtugo usiedzie¢ na miejscu. Pamieta, jak
spotkat innego wielkiego entuzjaste, ktéry uchodzit za najwiekszego znawce zycia i twérczosci Stefana Zeromskie-
go. Kronikarz ten tak umitowat sobie posta¢ Zeromskiego, ze wyruszyt w podréz po $ladach, jakie za zycia zostawit
stynny pisarz...

1) Tak dotart na Pomorze, gdzie nasz bohater miat okazj¢ go pozna¢. Pewnego dnia wspolnie wybrali sig nawet

na poszukiwanie dwoch drzew, ktére Zeromski ochrzcit niegdys$ podczas spaceru po Witominie. Po drodze znawca
pisarza opowiedziat mu historie zwigzang z drzewami. Gtupio nic z niej nie pamietac¢, tym bardziej, ze wraz

z kronikarzem weciaz sg bliskimi przyjaciétmi, a date najblizszej partyjki brydza wyznaczyli na przyszty weekend.
ZADANIE: Jak Zeromski nazwat dwa drzewa podczas spaceru po Witominie

i co to byty za drzewa? Do czego nawigzuje ich nazwa?

ROZWIAZANIE:

2) Najcenniejszg rzeczg w kolekgcji kronikarza byt pewien drobny fragment chaty w Nateczowie, gdzie mieszkat

i tworzyt pisarz. Obecnie to nasz bohater, jako najbardziej zaufana osoba, ma go na przechowaniu. Kronikarz
musiat udac sie w kolejng podroz tropem mistrza i bat sie bra¢ go ze sobg. Wkroétce jednak spotkanie i trzeba bedzie
oddac cenny przedmiot. Problem w tym, ze emigrant na Smier¢ zapomniat, co to takiego.

ZADANIE: Jaki fragment chaty w Nateczowie znajduje sie w Domku Zeromskiego?
ROZWIAZANIE:




3) Nasz bohater z czasem sam ulegt silnej fascynacji pisarzem. Przyjaciele przy okazji spotkan majg w zwyczaju
recytowac sobie nawzajem ulubione fragmenty. taczy ich szczegodlnie sympatia do pewnego pieknego opisu
przyrody. Dziwne, ze wiedza o tym, czego konkretnie on dotyczyt i z jakiej powiesci pochodzi zupetnie wyleciata
podréznikowi z gtowy.

ZADANIE: z jakiej powiesci pochodzi ponizszy fragment i co opisuje?
....Zawieraty w swej gtebi kryniczne komary, muchy, mole, skrzydetka wazek,

nogi pajaczkéw, mrowki, malenkie nie widziane chrzaszczyki, ¢émy,

szczatki kory i gatazek, kwiatuszki, okruchy szyszek,

iglty przedziwnych sosen, jakich juz nie posiada ta ziemia nigdzie na catym swoim obszarze,
kepki mchu, krople wody, ziarenka piaskowe.”

ROZWIAZANIE:

OKRET-MUZEUM ORP ,BLYSKAWICA":

Emigrant na chwile zapomina sie i kontynuuje opowies$¢ w niezrozumiatym jezyku. Na widok naszej zdziwionej
miny szybko uswiadamia sobie pomytke i uprzejmie przeprasza. To wina ogromnej liczby podrézy, zwiedzonych
panstw i poznanych w nich ludzi. Czasem zapomina, gdzie sie znajduje i jaki jezyk bytby najwtasciwszy. To z kolei
przypomina mu okres wojny, gdy na poktadzie polskiego niszczyciela ORP ,Btyskawica” zarabiat na zycie jako
ttumacz.

1) Zostat przydzielony pewnemu brytyjskiemu oficerowi tacznikowemu, ktéry w danym czasie stuzyt na ,Btyskawicy”.
Pamieta, ze ktéregos razu brytyjski oficer zaprosit do mesy na kieliszek koniaku polskich oficeréw. By godnie ich
przywita¢ wygtosit uroczystg przemowe po polsku. Jego umiejetnosci jezykowe pozostawiaty jednak wiele

do zyczenia i pomytki oficera trzeba byto szybko powtdrnie przetozy¢ na zrozumiate zdania, z czego nasz bohater
wywigzat sie znakomicie. | choc¢ na $wiecie szalata wtedy wojna, wszyscy oficerowie dtugo $miali sie z przejezy-
czen Brytyjczyka. Emigrant daje gtowe, ze feralna przemowa, mimo uptywu czasu, nie stracita nic ze swojego
dowcipu, jak jednak jg przywotac, kiedy nie pamieta nawet jej poprawionej wersji.

ZADANIE: Znajdz tablice z rysunkows historig ORP ,Btyskawica” i przepisz z niej
zachowujac ogolny sens przynajmniej jedno zdanie z przemowy oficera.
ROZWIAZANIE:

2) Wojenna zawierucha zagnata ,Btyskawice” do angielskiej stoczni potozonej w miescie Cowes, gdzie statek miat
by¢ remontowany. Wydarzyta sie tam nieprawdopodobna historia, ktérg mieszkancy Cowes wspominajg do dzis.
Pewnej nocy niemieckie lotnictwo przypuscito atak na miasto celem zniszczenia stoczni. Ich plan udaremnita
jednak nieustraszona postawa polskiej zatogi, ktdra obronita miasto i jego mieszkancow, zapobiegliwie nie rozbra-
jajac okretu przed remontem. Swietowaniu nie byto korica i cho¢ podréznik wystepowat na statku jedynie w roli
ttumacza, sam czut sie jak bohater. W Cowes po dzis dzien hucznie swietuje sie pamie¢ tamtego wydarzenia.
Wtadze miasta ufundowaty nawet specjalng tablice pamiatkowa, ktdrej inskrypcja jest dzietem umiejetnosci transla-
torskich naszego bohatera. Niestety, niewazne jak bardzo wysili pamie¢, potrafi przypomniec¢ sobie tylko pojedyn-
cze stowa opiewajgce odwage rodakow.

ZADANIE: Znajdz na statku Tablice Pamigtkowa z Cowes i przepisz znajdujaca sie
na niej inskrypcje.

ROZWIAZANIE:




ZAKONCZENIE

Emigrant koniczy swoja historie. Chciatby sie jednak upewnic¢, ze przywrécone wspomnienia pozostang w jego
pamieci. Dlatego prosi nas o ostatnig przystuge: czy bylibysmy tak mili i przepytali go z odzyskanej wiedzy. Bez
wahania zgadzamy sie i zadajemy mu kilka prostych pytan.

ZADANIE: zachwile poznasz SEKRETNE HASLO, ktére szczesliwie koriczy Twoje $ledz-

two, najpierw jednak musisz rozwigzac krzyzowke.

1) Jak inaczej nazywat sie warsztat tkacki?

2) Jakiego gatunku byty drzewa ochrzczone przez Zeromskiego?

3) Jakie miasto w Stanach Zjednoczonych stynie z produkcji samochodow?

4) Jak nazywa sie Salon, w ktérym za szktem powiekszajacym znajduje sie model statku ,Dar Pomorza“?
5) Jak nazywa sie miejscowos¢ w Anglii, ktora obronit ORP ,Btyskawica”?

6) Czego kolekcje emigrant zabrat ze sobg w podréz?

7) ORP ,Batory” to kuter...

ROZWIAZANIE:

Wyglada na to, ze emigrant wszystko pamieta. Gdyby tylko mogt zyskac jakies dodatkowe upewnienie, ze nie
zmieni sie to z biegiem lat... Szczesliwie, przypominamy sobie, ze czytalismy kiedys o pewnych szczegdlnych
sposobach utatwiajgcych zapamietywanie i przypominanie, zwanych mnemotechnikg. Jeden z takich sposobow
polega na skojarzeniu cennych informacji z innym elementem, na przyktad stowem. Brzmi jak swietne rozwigzanie
problemu emigranta, tylko jakie stowo bytoby tu najtrafniejsze?

ZADANIE: Podaj SEKRETNE HASLO, ktore na state przywrdci pamieé staremu, zastuzo-
nemu emigrantowi.

Emigrant dziekuje nam za pomoc. Z tak odswiezong pamiecig jak teraz, czuje sie mtodszy przynajmniej o dziesie¢
lat. Z ochotg sowicie wynagradza naszg prace, dopija herbate i siega po kapelusz. Zapewnia, ze poleci nasze biuro
wszystkim swoim przyjaciotom, jezeli tylko zetkng sie z podobnym problemem. Obiecuje takze jeszcze kiedys$

nas odwiedzic.

Po wyjsciu mezczyzny rozsiadamy sie wygodnie w fotelu. W koncu, po tak ciezkiej pracy zastuzyliSmy na chwile
odpoczynku. Ale co to? Drzwi naszego biura otwierajg sie. Do srodka wchodzi tajemnicza kobieta, ktora wyglada
na dame z dawnych czasow. Uprzejmie wskazujemy jej krzesto. Kobieta siada i od razu przechodzi do rzeczy —
cierpi na rzadkg chorobe... Cho¢ zmeczeni, jak na profesjonalnych detektywodw przystato, natychmiast zamieniamy
sie w stuch...

KONIEC
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