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TRANSVIZUALIA to platforma edukowania z zakresu sztuki audio-wizualnej, fgczenia sztuk, nowych medidw i
technologii, tworzenia narzedzi, oswajania z jezykiem sztuki wykorzystujgcym jezyk nauki i techniki. Festiwal
wprowadza w audio-wizualne swiaty od innej strony, dzieki zdobyciu praktycznych umiejetnosci i wiedzy na
temat mechanizmoéw funkcjonowania nowych mediéw. Wszystkie warsztaty sg dostepne nieodptatnie dla
uczestnikéw.

Program warsztatow 012:

WARSZTATY STATIC — INTERAKTYWNA INSTALACJA MULTIMEDIALNA
WARSZTATY CO-MIXER — KOMIKSUJEMY MEDIA!

WARSZTATY INFO BRYLA

WARSZTATY VJ'SKIE QUARTZ COMPOSER + VDMX — TEORIA | PRAKTYKA

WARSZTATY STATIC — INTERAKTYWNA INSTALACJA MULTIMEDIALNA
Termin: 03-06.10.2012

Prowadzacy: Wojciech Morawski | Szymon Kaliski

Miejsce: Pomorski Park Naukowo-Technologiczny w Gdyni

Info:

W ramach warsztatéw przygotowana zostanie instalacja audiowizualna przyblizajaca techniki komunikacji
miedzy komputerami i interakcji z uzytkownikami. Poszukiwane sg osoby zywo zainteresowanych tematyka
nowych medidw, z pewnym doswiadczeniem i znajomoscig cho¢ podstaw jednej z ponizszych technologii:
OpenFrameworks, Cinder, Processing, Max/MSP, PureData, QuartzComposer lub im podobnych.

W czasie warsztatéw przygotowana zostanie interaktywna instalacja, gdzie kazdy z uzytkownikdw bedzie
odpowiadat za jeden z jej komponentéw. Finalny twoér bedzie wiec lezat w rekach uczestnikow i bedzie w
petni przez nich ksztattowany. Laptopy uczestnikdw zostang potgczone w sieé, a wymiana informacji z
otoczeniem, jak i wewnatrz tego systemu stanie sie podstawg do dalszych dziatan. Budulcem stang sie
proste nagrania miasta (dzwiekowe, wizualne i inne), ktdre zostang przetransformowane w domenie
cyfrowej, uinteraktywnione i przedstawione w niepowtarzalny sposéb.

Prowadzgacy warsztaty bedg przede wszystkim panowac nad catoscig instalacji, pokazg, w jaki sposdb
najlepiej potgczy¢ wiele komputerdw, oraz przedstawig podstawowe techniki i mozliwosci ktére ze sobg
niosg takie rozwigzania.

Liczba uczestnikéw: 8 oséb (wczesniejsza rekrutacja)
Zgtoszenia: contact@lowertone.net




WARSZTATY CO-MIXER - KOMIKSUJEMY MEDIA!

Termin: 03-05.10.2012

Prowadzacy: Jakub Babczynski | Piotr Szulc

Miejsce: Pomorski Park Naukowo-Technologiczny w Gdyni

Info:
ZAGADNIENIE ,,KOMIKSU UZYTECZNEGO”, czyli informacyjne i edukacyjne funkcje komiksu oraz jego
réznorodne zastosowania, np. komiks w reklamie, sztuce, edukacji, rozrywce, czy chocby polityce.

PIERWSZY PRODUKT CO-MIXERA, w ktérym uczestnicy bedg mieli za zadanie sporzadzi¢ ulotke reklamowg
promujacg jeden z kilku fikcyjnych artykutdw, korzystajgc przy tym ze stylistyki komiksowej.

MULTIMEDIALNA PREZENTACIJA réznych dziet wykorzystujgcych stylistyke komiksowg, m. in. nadruki na
koszulki i pocztowki, ilustracje do gry planszowej, czy witryna strony internetowe;.

DRUGI PRODUKT CO-MIXERA, czyli proba odpowiedzi na pytanie, czy przy pomocy komiksu da sie
przetworzy¢ formy sztuki, takie jak teledysk, czy trailer. Uczestnicy, wraz z naszg pomoca, przygotujg swoj
wtasny komiksowy teledysk do piosenki, trailer do filmu, lub gry komputerowej.

STORYBOARD, A KOMIKS: réznice i zwigzki komiksu z tzw. scenorysem, tj. obrazkowg prezentacja, sktadajacg
sie z serii szkicow i ilustracji, ktérej zadaniem jest przedstawienie wizji koricowego efektu, powszechnie
stosowang w przemysle filmowym, czy gier komputerowych.

PODSUMOWANIE WARSZTATOW, podczas ktérego odbedzie sie wspdlne zaprezentowanie oraz
komentowanie stworzonych prac.

Liczba uczestnikow: 20 oséb (wczesniejsza rekrutacja)
Zgtoszenia: kubababczynski@gmail.com

WARSZTATY INFO BRYLA

Termin: 05-07.10.2012

Prowadzacy: panGenerator — Piotr Barszczewski, Krzysztof Golirski, Jakub Kozniewski oraz Tomek
Gancarczyk | support przy druku 3D — Konrad Klepacki

Miejsce: Pomorski Park Naukowo-Technologiczny w Gdyni

Info:

Jak zamieni¢ bity na atomy? Jak w niewyraznej chmurze punktéw dostrzec ksztatty i znaczenie? Jak
zwizualizowaé w przestrzeni zbidr danych? W trakcie warsztatéw bedziemy tworzy¢ bryty w oparciu o
samodzielnie wybrane informacje. Do tworzenia form przestrzennych uzyjemy ogdlnodostepnych zbiorow
danych lub sami stworzymy je na potrzeby warsztatow. Bedg to np. dZzwieki, pogoda, wspdtrzedne GPS, zapis
ruchu ludzi, skan 3D znalezionego obiektu itp. Dane te dzieki odpowiednim algorytmom zwizualizujemy w
postaci bryt, ktére pod koniec warsztatéw zostang wydrukowane na drukarce 3D. Podstawowym
Srodowiskiem pracy bedzie Processing. Jednakze mile bedg widziane inne umiejetnosci przydatne w trakcie
warsztatéw. Praca przebiegaé bedzie w grupach kilkuosobowych.

Kto moze brac¢ udziat? Wszyscy, cho¢ najwiecej skorzystajg ci, posiadajgcy podstawowg wiedze dotyczaca
programowania.

Liczba uczestnikow: 12 osdb (wczesniejsza rekrutacja)
Zgloszenia: jkozniewski@pangenerator.com




WARSZTATY VJ'SKIE QUARTZ COMPOSER + VDMX — TEORIA | PRAKTYKA
Termin: 06-07.10.2012

Prowadzacy: tukasz Boros

Miejsce: Pomorski Park Naukowo-Technologiczny w Gdyni

Info:
Wprowadzenie:
- Przedstawienie wtasnej Sciezki rozwoju (VJ-programista) i paru przeprowadzonych przez autora projektow

Teoria:

- Przedstawienie programu VDMX

- Korzystanie z warstw, interfejs, kontrola odtwarzania klipéw
- Efekty i compositing w czasie rzeczywistym

- Przedstawienie sSrodowiska Quartz Composer

- Ogdlne przedstawienie Srodowiska i jego mozliwosci

- Korzystanie z gotowych kompozycji

- Tworzenie prostych kompozycji

- Stworzenie wtasnego efektu dla programu VDMX

- Opis interakcji pomiedzy srodowiskami

- Stworzenie i uzywanie kompozycji Quartz jako efektu i klipu

Praktyka:
- Tworzenia wtasnych projektow / efektdw przez uczestnikdw i praktyczna pomoc w ich realizacji

Wymagania wobec uczestnikéw:

- Posiadanie komputera Macbook z systemem Snow Leopard lub Lion i zainstalowanym srodowiskiem
Quartz Composer oraz wersjg demonstracyjng programu VDMX. Najbardziej preferowane sg komputer
apple na procesorze intel z systemem snow leopard (10.6) lub nowszym, najlepiej z dedykowana karta
graficzna (macbook pro, imac)

- Podstawowa wiedza z zakresu VJki: kompozycja warstw, loopowanie klipédw, podstawowa wiedza na temat
efektéw

Liczba uczestnikéw: 10 osdb (wczesniejsza rekrutacja)
Zgtoszenia: lukasz.boros@googlemail.com

www.transvizualia.com
www.facebook.com/transvizualiagdynia
www.twitter.com/transvizualia
www.vimeo.com/transvizualia

ORGNIZATOR: Stowarzyszenie A KuKu Sztuka

WSPOLORGANIZATOR: Agencja Mediascream!

PARTNER GLOWNY: Miasto Gdynia

PARTNERZY STRATEGICZNI: Samorzad Wojewddztwa Pomorskiego | Pomorski Park Naukowo
Technologiczny | Hamilton & Co. | onedotzero | Grolsch | Contrast Cafe | Gdynia Nowa Gtéwna | Galeria
Open

PARTNERZY: BENQ | Luminaris

SPRZEDAZ BILETOW: Ticketpro

PATRONI MEDIALNI: VH1 | Gazeta Wyborcza | Empik | Hiro | Aktivist | vj.info.pl | Muno.pl | Popmusic.pl |
Vice | lineout.pl | Porcys | In Your Pocket | Tréjmiasto.pl | wp.pl



