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WSKAZOWKI NA POCZATEK

Dokument powstat na uzytek wewnetrzny gdyrnskich samorzgdéw
uczniowskich i szkdt. Jest to poradnik oparty na doswiadczeniach
pracownikdw Centrum Nauki Experyment i ma na celu utatwienie Wam
zaplanowania i organizacji wydarzenia ,Szkolny Festiwal Nauki”. Nie
jest to gotowa recepta, plan ani scenariusz wydarzenia. Pokazujemy
praktyki i rozwigzania stosowane przez CNE, ktére nie zawsze da sie
przetozy¢ na srodowisko szkolne. Staralismy sie jednak, by byt on jak
najbardziej uniwersalny i brat pod uwage rézne formy wydarzen oraz
mozliwosci. Chcielibysmy, zebyscie byli przygotowani na potencjalne
wyzwania, ktére mogq sie pojawi¢ w procesie realizacji festiwalu.



Zapoznaijcie sie z tym dokumentem -
jesli bedziecie miec¢ ktopoty na ktoryms
z etapdw, mozecie umowic sie

z pracownikami dziatu Wydarzen

i Programow Naukowych na konsultacje.

Odpiszemy i zaproponujemy termin
rozmowy.

Uzupetnijcie tabele, ktéra utatwi nam
konsultacje oraz pdzniejszq realizacje
wydarzenia. Odeslijcie jg na adres
wiph@experyment.gdynia.pl

WSTEP

Pierwszym etapem, kiedy planuje sie wydarzenie jest stworzenie planu
dziatania. Im wiecej przemyslicie | przedyskutujecie, zanim jeszcze
zaczniecie prace, tym tatwiej Wam pdjdzie w trakcie przygotowan,

a potem wydarzenia. Mozecie uzywac¢ do tego réznych aplikacii,
narzedzi online, ale wystarczg zwykte kartki papieru i kalendarz.
Kluczem do sukcesu jest tez praca zespotowal

* Dowiedzcie sie, czego oczekuje szkotqa, jakie macie
mozliwosci, kto jest odbiorcq, jaki jest budzet, z ktérego
bedziecie mogli skorzystac¢, czy musicie dopetnic jakichs
formalnosci, czy i jak szkota bedzie promowata
wydarzenie, czy i z jakiego sprzetu szkolnego bedziecie
mogli skorzystac (np. stoty, krzesta, rzutniki, komputery,
wyposazenie pracowni, pomoce dydaktyczne itp.).

Ustalcie, jaka bedzie forma wydarzenia.

Wybierzcie temat przewodni.

* *
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Podzielcie sie rolami w zespole, wybierzcie
Project Managera/lidera.

Ustalcie jasny harmonogram z kamieniami milowymi
I doktadnymi terminami realizacji poszczegdlnych etapdw.

Zadbajcie o wartos¢ merytoryczng prezentowanych
tresci, o to, zeby byty ciekawe oraz o estetyke.

Nie zapomnijcie o kwestiach bezpieczenstwa, np.:
ubraniach ochronnych, jesli bedq potrzebne, czy

o gasnicy, gdyby w gre wchodzit ogien. Doswiadczenia
z wodq i prgdem elektrycznym z sieci tez mogq nie by¢
najlepszym pomystem.

Zadbajcie o wczesniejsze sprawdzenie | przetestowanie
tego, co bedziecie pokazywad.

Nie czekajcie do ostatniej chwili z zakupami.

Jesli przygotowujecie tresci multimedialne, grafiki czy
wydruki, to wykonaijcie je najpdzniej kilka dni przed
wydarzeniem (np. plakaty, ulotki),.

Jesli to Wy odpowiadacie za informowanie
o wydarzeniu, to zacznijcie to robi¢ jak najszybciej
(np. Facebook, emaile),

Pamietajcie o ekologii — jesli to mozliwe, to korzystajcie
z materiatdw wielokrotnego uzytku i nie zapomnijcie
o segregaciji odpaddw.

| dostepnosci — treséci powinny by¢ dostosowane do
odbiorcdw, np. wystarczajgco duza czcionka i prosty
tekst, dostep do stanowisk dla oséb

Z niepetnosprawnoscig ruchowaq.



KTO BEDZIE ODBIORCA?

Planujgc wydarzenie, warto wiedziec,

kto bedzie jego odbiorcq. Inaczej prezentuje
sie tresci dzieciom (z mtodszych klas
lub z przedszkoli), inaczej Waszym
rowiesnikom, a inaczej

dorostym. Dostosuijcie je do
publicznosci i nie zapomnijcie

o odpowiednim jezyku:

*

*
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Mowigc do mtodszych ucznidw, nie uzywaijcie trudnych
pojec i nie starajcie sie za wszelkg cene wyttumaczyc¢
zjawiska. Skupcie sie na tym, zeby pokazadé, ze nauka
to dobra zabawa.

Mowigc do rowiesnikdw, mozecie nawigzywac do tego,
co znacie. Sprobujcie ich zaciekawi¢ i opowiadaijcie, tak
jak na co dzien opowiadacie o swoich pasjach i hobby.

Mowigc do dorostych, postarajcie sie wyczué, jaki jest
ich poziom wiedzy na dany temat (niektdrzy w szkole
byli dawno temu, niektdre informacje mogty im ulecied
lub nie byty jeszcze nauce znane). Jesli to mozliwe,
nawigzcie do zycia codziennego (np. gdzie dane
zjawisko jest uzywane) lub pokazcie, jakie korzysci
niesie dana wiedza.

Uwzglednijcie wiek uczestnikdw i zadbajcie o ich
bezpieczenstwo — mate przedmioty mogqg zostac
potkniete a delikatny sprzet moze zostac¢ uszkodzony
przez mtodszych ucznidw, ktérzy mogqg potrzebowac
pewnego wsparcia i opieki przy np. zadaniach
manipulacyjnych.

Jezeli na wydarzeniu bedq rézni odbiorey, postarajcie
sie, by kazdy znalazt cos dla siebie.



JAKA BEDZIE FORMA WYDARZENIA
| GDZIE SIE ONO ODBEDZIE?

Popularyzowac¢ nauke mozna na rézne
sposoby: poprzez pokaz naukowy,
stoisko/bazarek, na ktérym bedziecie
cos prezentowac, warsztaty, podczas
ktoérych wcielicie sie w prowadzqgcych,
a odbiorcy bedg wykonywac eksperyment. Mozecie tez by¢
czesciqg wiekszego wydarzenia. Kazda z tych form wymaga innych
przygotowan, ale daje rézne mozliwosci. Dowiedzcie sie, jakie
formy planuje lub preferuje szkota i jaki jest ogdlny plan catej akcii.

Pokaz naukowy - sprawdzi sie w klasie lub na auli, gdzie jest
nagto$nienie. Mozna wykonac¢ doswiadczenia, ktére wymagajg
wczesniejszego przygotowania i sprzgtania po pokazie oraz sq
widowiskowe. Sprawdzi sie przy duzej liczbie odbiorcéw. W trakcie
pokazu jednak trudnigj jest rozmawiac z widzami i wyttumaczy¢
kwestie, ktorych nie zrozumieli.

Stoisko/bazarek naukowy - sprawdzi sie w otwartej przestrzeni
(aula, sala gimnastyczna), gdzie ludzie swobodnie mogg
podchodzi¢ do stanowisk. Umozliwia to swobodng rozmowe,
pokazanie doswiadczen, ktdre nie sq z pozoru tak widowiskowe
jak na pokazie naukowym i wymagajg sprzetu (np. mikroskopu).
W przypadku materiatow zuzywalnych koniecznie trzeba
przewidzied, ile ich potrzebujemy na cate wydarzenie.

Warsztaty zamkniete - sprawdzqg sie w klasie, dla matej liczby
odbiorcdow, troche przypominajq lekcje. Kazdy moze wykonad
doswiadczenie (lub w parze z kolegg/kolezankq) i zadaé pytanie.
Trzeba wszystko przygotowad, zanim dotrg odbiorcy. Czasem
trudno zapanowac¢ nad grupq i wyrobic sie w zatozonym czasie.
Mozecie mieszac rézne formy, np. w ramach stoiska
popularnonaukowego od czasu do czasu zrobi¢ mini pokaz

lub da¢ odbiorcom do wykonania eksperyment. W trakcie
pokazu rowniez mozecie zaangazowac publicznose.



JAKI BEDZIE TEMAT PRZEWODNI?

Organizujgc wydarzenie lub stoisko warto, by miato
ono jakis motyw przewodni. Utatwi to planowanie
zaréwno doswiadczen/aktywnosci, jak i promocije.

SN

Jak znalezé dobry temat?

Koniecznie zrébcie w waszym zespole burze mozgdw. Zacznijcie

od tego, co lubicie, co Was naprawde interesuje oraz co jest Wasza
mocng strong. Pomyslicie, czy da sie w tym temacie przekazac
naukowe tresci i czy bedzie on interesujgcy dla odbiorcéw. Nie ma
jednego dobrego tematu. O wszystkim mozna moéwi¢ w interesujgcy
I angazujgcy sposodb. Wasz entuzjazm zarazi innychl

Jak podjqé decyzje?

Mozecie wybrac jedng dziedzine wiedzy i przygotowac aktywnosci
tylko z nig zwigzane, np. jaki$ dziat fizyki albo innego przedmiotu.

Tematem moze by¢ cos, co wigze rozne dziedziny wiedzy, np. nauka
ukryta w efektach filmowych, zmysty zwierzgt, fizyka muzyki, zycie
w kropli wody itd. — najwazniejsze, by byt tam element naukowy

I byto to mozliwe do pokazania. Ogranicza Was tylko wyobraznia i
to, do kogo bedziecie méwic. Nawet trudne tematy da sie pokazac
w prostej formie.

Jesli macie w zespole osoby z réznymi zainteresowanymi, mozecie

sprobowac je potgczyc, na przyktad sztuke i nauki Sciste

czy tez matematyke z literaturgq. \ \ [ /
S -
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JAKIE DOSWIADCZENIA/AKTYWNOSCI
CHCECIE POKAZAC?

Dobry pokaz/stoisko/warsztaty nie odbedq sie bez doswiadczen lub
czegos$, co zaangazuje odbiorcdw. W zaleznosci od tematu czasem
mozna wprost pokazad jakies zjawisko lub proces (jak np. reakcje
chemiczng lub zjawisko fizyczne), ale nie zawsze jest to wykonalne.
W tym wypadku mozecie pokazac symbolicznie sens tego, o czym
chcecie méwi¢ (np. nie pokazecie fal grawitacyjnych, ale mozecie
uzy¢ galaretki, ktéra bedzie udawaé czasoprzestrzen) albo pokazadé
przejowy danego zjawiska (np. nie pokazecie, jak dziata ewolucja,
ale pokazecie jej wytwory, a moéwiqgc o fizyce kwantowej, mozecie
pokazad, jak sie jg wykorzystuje w telefonie komdrkowym).

Jesli macie jakis pomyst, ktdry wymaga profesjonalnego sprzetu,
zapytajcie nauczycieli, czy mozecie wypozyczy¢ go na czas
wydarzenia, jesli szkota nimi dysponuje. Dowiedzcie sie tez, czy
istnieje mozliwos¢ jego zakupu.

Mozna przygotowac swietne wydarzenie popularnonaukowe,
korzystajgc z rzeczy juz dostepnych. Wiele zjawisk da sie pokazac
prostymi srodkami. Liczy sie pomyst! Ludzie zawodowo
popularyzujgcy nauke czesto korzystajq z tego, co jest pod reka.
Popatrzcie, jak inni pokazujg dany temat. Korzystajcie tez

z profesjonalnych zrédet: ksigzek, czasopism, stron internetowych,
nawet YouTube'a. Na korcu opracowania znajdziecie kilka
propozycji z inspiracjami.

Warto pomysle¢ o czyms, co przyciggnie uwage. Moze by¢ to jakies

widowiskowe doswiadczenie albo rekwizyt. ‘

Zadbaijcie o estetyke. Jesli sami cos przygotowujecie lub budujecie,
niech wyglgda to w miare mozliwosci profesjonalnie. Pamietajcie,
ze bedzie to wasza wizytéwka.



\ / Najwazniejsze: nie ilos¢ aktywnosci sie liczy,

/ aich jakosc¢ i to, jak je zaprezentujecie. Lepigj
~ ~ zrobi¢ mniej i skupi¢ sie na tym, co Wam
dobrze wychodzi.

l'l Pamietajcie o przetestowaniu wszystkiego
przed wydarzeniem, postarajcie sie jak

D . o o . 7 . .

—— najlepiej zrozumie¢ dane zjawisko

| potrenujcie ttumaczenie go na kims,
kto nie jest z Waszego zespotu.

Pamigtajcie, ze nie ma nic ztego w proszeniu o pomoc, gdybyscie
mieli ktopoty w trakcie przygotowan!

ROLE W ZESPOLE

Organizujgc wydarzenie, dobrze
wiedziec, kto jest za co odpowiedzialny.
Podzielcie sie w zespole na role, kazdy
niech ma swojq ,dziatke”, szczegdlnie
na etapie przygotowan. W trakcie
samego wydarzenia animowac juz
moze oczywiscie kazdy z Was.

Jakie role warto wyznaczyé?

Lider (PM) - osoba, ktéra koordynuje prace catego zespotu,
ustala terminy, spotkania, wie, na jakim etapie jest kazde
zadanie (tej osobie wszystko raportujecie), pomaga znalezé
rozwigzania w razie problemadw, pilnuje budzetu (jesli jakis
bedzie), dokonuje decyzji, jesli w zespole pojawig sie odmienne
zdania. Ta osoba powinna réwniez zatatwiac wszelkie ustalenia ze
szkotq i nauczycielami i przekazywac informacje pozostatym.




Osoba od promociji — ktos kto zadba o komunikowanie tego,
co bedziecie pokazywac: teksty, zdjeciaq, relacje itd. Osoba
ta moze tez by¢ odpowiedzialna za przygotowywanie grafik
I ilustracji oraz estetyke tego, co zaprezentujecie. Dobrze, by
osoba ta umiata w atrakcyjny sposdb opowiedzie¢ o tym, co
bedziecie prezentowad.

Osoba techniczna - osobaq, ktéra zadba o wszelkie kwestie
techniczne, np. odpowiednia ilos¢ i ustawienie stotdow,
dostep do prgdu, wody itd. Jesli bedziecie robi¢ cos,

co brudzi, osoba ta powinna zadbac¢ o odpowiednie
zabezpieczenie przestrzeni, kosze na Smieci czy
przygotowanie i sprawdzenie sprzetu na czas.

Osoba merytoryczna - osoba, ktéra zadba o jakoseé
merytoryczng tego, co zaprezentujecie, zorientuje sie,

co i jak mozna pokazad, zadba tez o przygotowanie
zespotu pod kgtem wiedzy. Osoba ta moze tez
odpowiadac za przygotowanie aktywnosci i sprawdzenie
ich przed wydarzeniem.

Oczywiscie jedna osoba moze miec kilka rél albo kilka oséb te sama
role. Wazne jednak, zebyscie wyraznie podzielili sie pracq i ustalili,
kto za co konkretnie odpowiada. Lider musi by¢ jeden.

Spotykajcie sie regularnie, przygotujcie harmonogram prac,
stworzcie miejsce, gdzie bedziecie wrzucac informacje i inspiracje
(np. aplikacje Discord, Miro)

Jesli jest kilka zespotow w ramach wiekszego wydarzenia, niech
kazdy z zespotdw ma swojego lidera i role, jednak samo wydarzenie
rowniez powinno miec¢ jednq osobe koordynujgcqg catosé. \ /

N\ /
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DZIEN WYDARZENIA

Zadbaijcie, by wszystko co mozliwe, byto przygotowane przed dniem
wydarzenia. Jesli cos Wam nie wychodzi lub nie jestescie pewni
czego$ w dniu eventu, to zrezygnujcie z tego i pokazcie mniej, ale

o lepszej jakosci.

O czym pamietaé?

*
*
*
*
*
*
*

Ustalcie, ze bedziecie ze wszystkim gotowi na 1 godzineg
przed wydarzeniem (wszystko rozstawione, materiaty
przygotowane, kazdy wie co ma robi¢ w trakcie wydarzenia).

Sprawdzcie, czy przewidzieliscie kwestie czystosci.
Jesli robicie cos, co wytwarza batagan, to zadbajcie
o papierowe reczniki i kosze na Smieci.

Sprawdzcie, czy macie wszystko, czego potrzebowaliscie
do aktywnosci/doswiadczen.

Ustalcie, o ktoérej konczy sie wydarzenie i kiedy mozecie
zaczqd sprzgtac (sprzqtanie zacznijcie, jak juz bedzie
waszej publicznosci).

Zadbaijcie, by koto waszego stanowiska byty tylko rzeczy
niezbedne (plecaki, kurtki, kartony i pudetka schowaijcie
gdzies$, gdzie nie bedq sie rzucaty w oczy).

W trakcie bawcie sie dobrze, starajcie sie nie moéwic z
pamieci, rozmawiajcie z odbiorcami.

Jesli jest taka mozliwosé, wrzucajcie na biezgco zdjecia
i relacje na social media.



Jesli cos pojdzie nie tak, jak planowaliscie, to nie
przejmujcie sig, zdarza sie to nawet osobom z duzym
doswiadczeniem.

Jesli chcecie, mozecie zbierac¢ informacje od
publicznosci, co im sie najbardziej podobato (przyda
sie to przy organizacji podobnego wydarzenia).

PO WYDARZENIU

O co zadbaé po wydarzeniu?

*
*
*
*

*

sprzgtanie i oddanie wypozyczonego sprzetu,
dopetnienie formalnosci ze szkotq (jesli jakies bedq),

wstawienie relacji i zdje¢ z wydarzenia
(jesli macie takg mozliwosg),

spotkanie z zespotem i omdwienie tego, co sie
sprawdzito, jak reagowata, publicznosé, co wyszto
dobrze, gdzie byty problemy i co innym razem mozna
poprawi¢. Mozecie zrobi¢ z tego notatke, z ktdrej
bedziecie korzystac przy kolejnym wydarzeniu,

podziekujcie sobie za dobrg robote!

"
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POTENCJALNE WYZWANIA

Nie mamy pomystu/brakuje nam sprzetu!

Nie jest tatwo wpas¢ na dobry pomyst, ale na szczescie
nauke da sie znalez¢ wszedzie! Jesli nie wiecie, jaki wybrac
temat przewodni albo jest on trudny w realizacji,

nie poddawaijcie sie. Zapytajcie nauczycieli, jak mogqg
Wam pomdéc.

Zamiast od wymyslania tematu, mozecie zaczg¢ od tego,
jakim sprzetem dysponujecie. Jesli macie jakie$s pomoce
naukowe, pomysicie, jak mozecie je wykorzysta¢ w kreatywny
sposob: od klasycznych doswiadczen szkolnych do troche
bardziej szalonych wers;ji.

Mozecie tez skupi¢ sie na jednym przedmiocie i zrobi¢ wokoét niego
aktywnosci, np.: z kartki papieru, ziemniaka czy balonéw da sie
zrobi¢ dziesigtki doswiadczen.

Podpatrujcie innych, w Internecie i ksigzkach znajdziecie mnostwo
inspiracji. Uwagal! Narzedzia Al, jak chaty, mogqg wprowadzi¢ Was
w btqd, wiec skorzystajcie ze sprawdzonych zrddet, przyktady
znajdziecie na korcu opracowania.

Boimy sie, ze nie damy rady lub to, co pokazemy, jest za stabe!

Strach jest czyms$ zupetnie normalnym, gdy robi sie cos nowego.
Jednak nasze obawy prawie nigdy sie nie spetniajq. Przypomnijcie
sobie sytuacje, w ktérych czyms sie bardzo stresowaliscie,

a okazywato sig, ze wszystko byto dobrze. Mdwcie sobie nawzajem
o swoich obawach! Pomysicie, czego sie tak naprawde obawiacie.



Pomysicie, co mozecie zrobic, zebyscie bali sie
mniej, np. przetestujcie wszytko, potrenujcie
opowiadanie o waszym temacie wsrdéd rodziny
i znajomych.

Boicie sie, ze to co proponujecie jest
niewystarczajgce? Pamietajcie, ze

w popularyzacji nie jest najwazniejsze,

co pokazecie, a jak o tym opowiecie

i czy kogos$ tym zainteresujecie. Jesli bedziecie
dobrze przygotowani i bedziecie z pasjg o tym
opowiadac - inni to docenig. Skupcie sie na
pokazaniu, jak nauka potrafi by¢ interesujgca
I pozyteczna.

Kto$ zada pytanie, na ktére nie znamy odpowiedzi.

Przede wszystkim nie panikujcie i nie wymyslajcie odpowiedzi!
Macie prawo nie widzie¢ wszystkiego. Potraktujcie to jak Swietny
poczqtek rozmowy! Mozecie powiedzieé: ,Swietne pytanie!
Zastandwmy sie razem”, A jak Ty myslisz?” lub ,,O tym nie
pomyslatem/tam! Moze moj kolega/kolezanka nam podpowie™
Nie ma tez nic ztego w przyznaniu sig, ze czegos si€ nie wie.
Mozna powiedzie¢: ,Nie wiem, ale jest to dobre pytanie i chetnie
poszukam odpowiedzi”.

Cos$ nie wyszto w trakcie wydarzenia.

Zdarza sie! Czasem mimo wyprobowania wszystkiego i najlepszych
checi cos sie nie udaje. Nawet naukowcom nie wychodzg
eksperymenty. Mozna wprost powiedzie¢ publicznosci, ze to miato
inaczej wyglgdag, przeprosic i sprobowac powtodrzy¢ eksperyment.

13
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PosprzeczaliSmy sie w zespole, nie mozemy sie dogadaé,

ktos nie robi tego do czego sie zobowigzat.

Jestesmy ludzmi, kazdy z nas ma swoje zdanie, charakter, wady

i zalety. Moze sie zdarzy¢, ze mamy gorsze dni. Najwazniejsze, zeby
pamietac o tym, ze jestescie zespotem, macie cel i wszyscy chcecie,
zeby wszystko wyszto jak najlepiej. Mowcie wprost o swoich
obawach, np. jesli uwazacie, ze cos jest ztym pomystem. Nie bierzcie
tego do siebie. Uzywaijcie jednak w dyskusji argumentow,
uzasadniajcie, czemu tak myslicie. Jesli kogos$ poniosg emocje (co
jest normalne), to nie dlatego, ze chce Wam psu¢ prace, a dlatego
ze mu/jej bardzo zalezy. Czasem warto zrobi¢ chwile przerwy.
Przeproscie sig i pracujcie dalej, nie préobujcie udowadniac kto miat
racje.

A co, jesli ktos sie nie wywiqzuje ze swojej pracy? Zapytajcie, co jest
powodem. Moze potrzebna jest pomoc, ktos ma gorszy czas lub
zwyczajnie jest to za trudne dla jednej osoby. Jestescie zespotem

i macie jeden cel, pomagajcie sobiel Mozecie tez w takim
przypadku przydzieli¢ temu komus inne zadanie.

GDZIE SZUKAC INSPIRACII?

Kilka zrédet internetowych

https:/scienceinschool.org/ - znajdziecie tu mndstwo artykutdw,
inspiracji i gotowych scenariuszy. Czes¢ materiatdw jest
przettumaczona na jezyk polski.

https:/www.exploratorium.edu/snacks - znajdziecie tu mndéstwo
pomystow na doswiadczenia, ktére nie wymagajq profesjonalnego
sprzetu. Materiaty w jezyku angielskim.




https:/www.weirdscience.eu/ - doswiadczenia z réznych dziedzin o
réoznym stopniu skomplikowania. Materiaty w jezyku polskim.

https:/experyment.gdynia.pl/dzialania-on-line/zdalny-experyment-fi
Imy-edukacyjne/ - produkcje filmowe przygotowane przez CNE.
Materiaty w jezyku polskim.

Kanaty YT uczelni i instytucji naukowych (w jezyku angielskim)

Harvard Natural Sciences Lecture Demonstrations:
https:/www.youtube.com/@NatSciDemos/videos

The Royal Institution of Great Britain:
https:/www.youtube.com/@TheRovallnstitution/videos

British Museum:
https:/www.youtube.com/@britishmuseum/videos

University of Nottingham:
https:/www.youtube.com/@nottinghamscience
https:/www.youtube.com/@sixtysymbols/videos
https:/www.youtube.com/@numberphile
https:/www.youtube.com/@Computerphile
https:/www.youtube.com/@periodicvideos/featured

Harvard Online Science of Cooking:
https:/www.youtube.com/watch?v=dXCrTJLk_kY&list=PLItdM60Mtz
xPR16iCLRoNfly7/nQKPK2MF

Ksigzki

,100 prostych doswiadczen z wodq i powietrzem”
Ryszard Btazejewski

,Laboratorium w szufladzie” - seria PWN, dla réznych dziedzin
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