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POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki, na jakich odbywa sie gdyniski konkurs
,Zréb cos sensownego” zwany dalej Konkursem.

2. Organizatorem Konkursu jest Mfodziezowa Rada Miasta Gdyni, zwana dalej Organizatorem.
3. Finat Konkurs jest organizowany na terytorium miasta Gdynia.

4. Niniejszy regulamin jest zbiorem obowigzujgcych zasad podczas realizacji i trwania Konkursu,
zwany dalej Regulaminem.

§2
ZAKRES MERYTORYCZNY | CELE KONKURSU

1. Konkurs polega na realizacji przez mfodziez projektu o charakterze spotecznym. Organizatorzy
majg na mysli kazde dziatanie na rzecz spotecznosci lokalnej.

2. Organizatorzy proponuja dziatania z zakresu pomocy osobom  potrzebujgcym
(np. niepetnosprawnym, starszym, bgdz wychowankom domu dziecka), ale takze okreslonym grupom
spotecznym, takim jak np. mtodziez.

3. Z tytutu przeprowadzenia projektu uczestnicy nie mogg pobiera¢ zadnego wynagrodzenia.
4. Konkurs ma na celu:

a) prospoteczng aktywizacje mtodziezy,

b) rozwiniecie umiejetnosci pracy w zespole,

c) zwiekszenie $wiadomosci mtodziezy o procesach zachodzgcych w spoteczenstwie,
d) uswiadomienie uczestnikéw o wtasnych umiejetnosciach,

e) zwiekszenie doswiadczenia mtodziezy z zakresu przygotowywania projektéw,

f) rozwdj spoteczenstwa poprzez przeprowadzenie danych projektow.

§3
UCZESTNICTWO W KONKURSIE

1. W Konkursie mogg wzig¢ udziat uczniowie publicznych i niepublicznych szkét gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych.

2. Do Konkursu moga zgtaszac sie zespoty liczace maksymalnie 6 oséb. Kazdy zespdt musi mieé
wyznaczonego opiekuna.

3. llos¢ mozliwych zespotdw zgtoszonychz jednej szkoty jest nieograniczona.
4. Zespot uczniowski moze sktadac sie tylko i wytacznie z ucznidw jednej szkoty.

5. Projekty mogg by¢ realizowane tylko i wytgcznie w przedziale czasowym od 1 stycznia do 15
kwietnia.

6. Udziat w konkursie jest bezptatny.



7. Uczestnicy zgtaszajg uczestnictwo w  konkursie bezposrednio do nauczyciela

odpowiedzialnego za konkurs w danej placéwce.

§4
PRZEBIEG ORGANIZACJI | POSZCZEGOLNE ETAPY KONKURSU

A. Poszczegdlne etapy projektu

Konkurs podzielony jest na 2 etapy, bedace nierozerwalnymi elementami jego przebiegu:

a)

Etap | — Grupy przygotowujg 5 minutowgq prezentacje, pokazujgca realizacje swojego
projektu. Prezentacje powinny by¢ przygotowane w typowych programach
multimedialnych, aby ich odtworzenie nie stanowito problemu. Prezentacja musi by¢
,Samoobstugowa” tj. do jej odtwarzania nie potrzeba oséb trzecich, ani zadnej
ingerencji w jej dziatanie. W przypadku prezentacji multimedialnej tzw. slajdy musza
sie zmienia¢ samoczynnie.

Nastepnie szkota, w dowolnie przyjety w placéwce sposdb, wytania zwycieski
projekt, ktory bedzie reprezentowat szkote podczas Il etapu.

Organizatorzy za sposdb wytaniania zwyciezcy Etapu pierwszego proponuja:

- wybory w klasach,

- narade przynajmniej trzech nauczycieli,

- wybory za pomocg mediéw spotecznosciowych.

Po wyborze najlepszego projektu, nauczyciel odpowiedzialny za Konkurs, przesyta
drogg mailowg protokét zawierajacy:

- nazwe i sktad zwycieskiej druzyny,

- ilos¢ druzyn startujacych z danej szkoty wraz z liczbg cztonkédw w poszczegdlnych
grupach,

- informacje o ilo$¢ beneficjentéw przeprowadzonych przez uczestnikéw projektow.
Wzér protokotu znajduje sie na stronie konkursu na
www.facebook.pl/zrob.cos.sensownego

b) Etap Il — Finaty Miejski: autorzy zakwalifikowanych projektow zostajg zaproszeni
na gale finatowa, podczas ktdrej bedg mieli 10 minut na ustne i wizualnie
zaprezentowanie swojego projektu przed Jury. Po kazdej prezentacji Jury ma prawo
zada¢ dwa pytania do uczestnikdw. Kolejnos¢ prezentacji bedzie losowa. Po
przeprowadzeniu wszystkich prezentacji Jury wytania trzy pierwsze miejsca.

B. Procedura prezentacji projektu

a)

b)

c)

d)

Na prezentacje kazdy zespdt ma 5 min ( Etap Il — 10 min + 2 pytania). Czas bedzie odliczany

przez wczesniej wyznaczong osobe.

Za prezentacje Organizatorzy majg na mysli, albo prezentacje multimedialng, albo film

przygotowany przez cztonkéw zespotu.

Jesli uczestnicy majg zamiar w inny sposéb przedstawic¢ swdj projekt, muszg o tym

poinformowac Organizatoréw przynajmniej dwa tygodnie przed Etapem Finatowym.

Nauczyciele opiekunowie mogg by¢ obecni w miejscu Finatu podczas prezentacji zespotéw.



e) Oceniany jest pomyst na projekt i jego wykonanie, a takze sposéb jego zaprezentowania.
f)  Po zakonczeniu czasu uczestnicy mogg dokonczy¢ zdanie.
g) Jesli uczestnicy przekroczg czas, moze to skutkowaé dyskwalifikacjg.

§5
HARMONOGRAM KONKURSU

1. Konkurs odbywac¢ sie bedzie wedtug nastepujgcego harmonogramu:

a) 01.02-15.04.2017 r. — Rejestracja do | etapu Konkursu oraz termin przesyfania zwycieskich
projektéw za pomocg protokotu do Organizatordw.

b) 24.04.2017 r.— Il Etap Konkursu

§8
NAGRODY

1. Organizator zobowiazuje sie do nagrodzenia 3 pierwszych zwycieskich druzyn Finatu
Miejskiego wybranych przez Jury.

2. Nagrody przyznawane w konkursie nie podlegajg zwrotowi.

§9
KOMUNIKACJA ORGANIZATORA Z UCZESTNIKAMI | OPIEKUNAMI ZESPOLOW

1. Giéwng drogg komunikacji miedzy wuczestnikami, a organizatorami konkursu
jest skrzynka e-mail: mrm@gdynia.pl.

2. Organizator bedzie zamieszczat biezace komunikaty w na stronie
www.facebook.com/Zrob.Cos.Sensownego/

3. Organizator zobowigzuje sie do informowania uczestnikéw konkursu w przypadku zmian w
harmonogramie najpdzniej 2 dni przed ich wprowadzeniem poprzez strone na facebook’u.

§10
WtASNOSC INTELEKTUALNA

1. Nadestane prace moga zosta¢ wykorzystane w celu promocji Mtodziezowej Rady Miasta
Gdyni.

2. Przestane na konkurs materiaty nie bedg zwracane Uczestnikom.

3. W przypadku stwierdzenia udziatu oséb trzecich w ktérymkolwiek etapie zespét podlega
dyskwalifikacji.

4. Wykorzystane materiaty musze by¢ autorstwa cztonkdéw grupy.

§11
POSTANOWIENIA KONCOWE


mailto:mrm@gdynia.pl

Niniejszy Regulamin jest dostepny na stronie internetowej konkursu
www.facebook.com/Zrob.Cos.Sensownego/ i na stronie www.gdynia.pl

Ewentualne odwotania rozstrzyga na miejscu Jury danego etapu Konkursu wraz
z przedstawicielem Organizatora.

Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na opublikowanie ich danych osobowych
oraz zdjec z przebiegu Konkursu na stronach powigzanych z Mtodziezowg Radg Miasta Gdyni.

Uczestnicy wyrazajg zgode na wykorzystywanie projektéw w celu przygotowywania statystyk
majgcych stuzy¢ promocji Konkursu.

Uczestnicy konkursu, przystepujagc do niego majg obowigzek zapoznac sie z niniejszym
regulaminem. Przystgpienie do konkursu jest uznane za akceptacje przez Uczestnika
niniejszego regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Konkursu bez podania przyczyn.

Organizator zastrzega sobie prawo rozstrzygania wszelkich kwestii nienormowanych
Regulaminem Konkursu.

W kwestiach nieuregulowanych powyzszym regulaminem stosuje sie ustawe z dnia 23
kwietnia 1964r. Kodeks Cywilny ( Dz.U. 1964 Nr 16 poz. 93 z pdzn. zm.).


http://www.facebook.com/Zrob.Cos.Sensownego/

