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Regulamin programu dla nauczycieli „AMBASADOR EXPERYMENTU” (dalej: „Regulamin”).  

 

§ 1. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem programu „AMBASADOR EXPERYMENTU” [dalej: „Program”] jest Centrum 

Nauki EXPERYMENT w Gdyni 81-451, al. Zwycięstwa 96/98, NIP 5862277972, REGON 

221715245, wpisane do Rejestru Instytucji Kultury Gminy Gdynia w Księdze Rejestrowej VI 

(dalej: „CN EXPERYMENT” lub „ORGANIZATOR”).  

2. W programie mogą wziąć udział placówki oświatowe wszystkich poziomów nauczania z 

terenu województwa pomorskiego. 

3. Celem Programu jest: 

a) promowanie aktywnej nauki przedmiotów ścisłych i przyrodniczych, wśród dzieci i 

młodzieży, 

b) kształtowanie u dzieci i młodzieży umiejętności logicznego myślenia, analizowania, 

wyciągania wniosków i dociekania, poprzez zwiększenie zainteresowania 

eksperymentowaniem w trakcie nauki przedmiotów ścisłych/przyrodniczych, 

c) zachęcenie nauczycieli, aby realizacja podstawy programowej w przedszkolach/szkołach 

prowadzenia była w sposób aktywny, przy wsparciu oferty edukacyjnej CN EXPERYMENT,  

d) zaznajomienie dyrektorów, nauczycieli z ofertą edukacyjną CN EXPERYMENT jako 

narzędziem w pracy z dzieckiem/uczniem, 

e) zachęcenie nauczycieli, poprzez tzw. grywalizację, do aktywnego promowania oferty 

Centrum Nauki EXPERYMENT w przedszkolach/szkołach.  

 

§ 2. Warunki uczestnictwa 

1. Warunkiem uczestnictwa w programie jest zarejestrowanie placówki w Programie poprzez 

portal EVENEA na stronie internetowej https://evenea.pl/event/674809-15/ , a następnie 

pobranie ze strony (https://evenea.pl/event/674809-15/ lub 

https://experyment.gdynia.pl/pl/oferta/dla-nauczycieli) zgłoszenia udziału placówki w 

Programie, podpisanie przez Dyrektora przedszkola/szkoły oraz przesłanie skanu na adres 

l.golaszewska@experyment.gdynia.pl. lub przekazanie osobiście podczas spotkania 

inaugurującego Program. 

2. Termin nadsyłania zgłoszeń 06.02.2020r. 

3. Placówki, które zgłoszą chęć do udziału w Programie, wezmą udział w spotkaniu 

inaugurującym Program, które odbędzie się dn. 06.02.2020 r. w godz. 15:00 – 17:00 CN 

EXPERYMENT, jeśli przedstawiciel placówki z przyczyn uzasadnionych nie będzie mógł wziąć 

udziału w spotkaniu wówczas proszony jest o kontakt z ORGANIZATOREM w terminie nie 

później niż 7 dni od daty spotkania inaugurującego Program. 

4. Osoby zakwalifikowane do Programu zwane są dalej w Regulaminie: „AMBASADORAMI”.  

5. Uczestnictwo w Programie jest nieodpłatne.  

6. W Programie może wziąć udział maksymalnie jeden nauczyciel (AMBASADOR) z danej 

placówki (przedszkola/szkoły) działającej na terenie województwa pomorskiego, w przypadku 

zespołu szkół udział może wziąć dwóch nauczycieli (AMBASADORÓW), gdzie każdy nauczyciel 

reprezentuje inną część zespołu. 

7. Rolą AMBASADORA jest koordynowanie działań prowadzonych w ramach Programu 

„AMBASADOR EXPERYMENTU” na terenie swojej placówki oświatowej oraz bezpośredni 

kontakt z ORGANIZATOREM. 

https://evenea.pl/event/674809-15/
https://evenea.pl/event/674809-15/
https://experyment.gdynia.pl/pl/oferta/dla-nauczycieli
mailto:l.golaszewska@experyment.gdynia.pl
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8. AMBASADOR ma możliwość wskazać w swojej placówce tzw. ZESPÓŁ LIDERÓW, jest to grono 

pedagogiczne/nauczyciele, którzy będą aktywnie wspierać AMBASADORA przy realizacji zadań 

zawartych w Programie. 

9. W celu wzięcia udziału w Programie, a także w celu zaliczenia prowadzonych działań, 

AMBASADOR musi wybrać jedną z dwóch form sprawozdania z realizacji Programu, tj.: 

a) założyć konto na bezpłatnej platformie Google Classroom [dalej „Platforma”] …. Link, na 

której prowadzić będzie bieżącą dokumentację swoich działań, 

albo  

b) wykonać sprawozdanie w postaci prezentacji power point, po realizacji Programu, zgodnie 

z wytycznymi (wg schematu podanego w § 3 pkt 8) oraz w terminie zawartym w dalszej 

części regulaminu. 

§ 3. Przebieg Programu 

1. Harmonogram programu: 

do 06.02.2020r. Nadsyłanie zgłoszeń 

06.02.2020r. w godz. 15:00-17:00 Spotkanie inaugurujące Program 

06.02.2020r. - 22.05.2020r. Czas trwania Programu  

do 29.05.2020r.* 
Nadsyłanie sprawozdań z realizacji Programu/lub uzupełnienie 
niezbędnych danych na temat realizacji Programu na 
PLATFORMIE 

08.06.2020r. 
GALA AMBASADORÓW EXPERYMENTU 2019/2020  
Ogłoszenie wyników 

(*UWAGA: Wszystkie informacje uzupełnione na PLATFORMIE/ lub nadesłanie prezentacji power point 

po tym terminie nie będą rozpatrywane) 

 

2. Definicje: 

a) grupa - w której znajduje się minimum 11 (lub więcej) dzieci/uczniów oraz opiekun.  

b) wizyta: 

− udział w warsztatach oraz zwiedzanie wystawy z edukatorem,  

− udział w warsztatach oraz samodzielne zwiedzanie wystawy,  

− udział tylko w warsztatach,  

− zwiedzanie wystawy z edukatorem,  

− samodzielne zwiedzanie wystawy,  

c) relacja – informacja w postaci opisowej/fotograficznej z wizyty w CN EXPERYMENT 

dopasowana do kanału, na którym jest umieszczana (strona internetowa, profil na 

Facebooku itp.). Relacja z 1 wizyty może być umieszczona tylko 1 raz na każdym z kanałów. 

3. Udział w Programie: 

a) polega na wykonywaniu przez AMBASADORA zadań (dalej „ZADANIA”),  

b) za każde wykonane ZADANIE AMBASADOR otrzymuje punkty, zgodnie z punktacją 

przedstawioną w tabeli w § 3 pkt 7 niniejszego Regulaminu, 

c) aby otrzymać punkty za wykonanie ZADANIA, AMBASADOR powinien każde wykonane 

ZADANIE, po jego realizacji, zarejestrować na PLATFORMIE/lub w końcowym 

sprawozdaniu power point, 
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d) zbieranie punktów w ramach programu „Ambasador EXPERYMENTU” odbywa się w 

terminie od 06.02.2020r. do 22.05.2020 r. 

4. Program prowadzony jest w dwóch kategoriach: 

a) PRZEDSZKOLA 

b) SZKOŁY tj. szkoły podstawowe (łącznie z oddziałami przedszkolnymi -klasy „0”- w 

szkołach podstawowych), ponadpodstawowe, zespoły szkół, specjalne ośrodki 

szkolno-wychowawcze, szkoły integracyjne. 

UWAGA: Zespół Szkół ma również możliwość zgłosić tylko jeden oddział tj. szkołę lub przedszkole (np. 

w przypadku Zespołu Szkolno-Przedszkolnego)  do realizacji Programu. Należy wówczas uwzględnić, iż 

nagroda uzyskana w wyniku realizacji Programu zostanie przekazana tylko dla jego uczestników, 

zgodnie z kategorią do której przystąpiła Placówka. 

5. Tabela ZADAŃ jest taka sama dla uczestników obu kategorii (tj. przedszkola, szkoły), zawartej 

w §3 pkt 7 niniejszego regulaminu. 

 

6. W ramach wsparcia prowadzonych działań, każdy AMBASADOR otrzyma: 

a) KARTĘ AMBASADORA, która uprawnia do 10- ciu wizyt w CN EXPERYMENT na 

preferencyjnych warunkach: 

− 2 wizyty: udział w warsztatach oraz zwiedzanie wystawy z edukatorem, koszt 25 zł 

dziecko/uczeń 

− 2 wizyty: udział w warsztatach oraz samodzielne zwiedzanie wystawy, koszt: 15 zł 

dziecko/uczeń 

− 2 wizyty: udział tylko w warsztatach, koszt: 12 zł dziecko/uczeń,  

− 2 wizyty: zwiedzanie wystawy z edukatorem, koszt: 14 zł dziecko/uczeń, 

− 2 wizyty: samodzielne zwiedzanie wystawy, koszt: 9 zł dziecko/uczeń. 

b) Materiały niezbędne do promocji oferty edukacyjnej CN EXPERYMENT w placówce 

oświatowej tj. bieżąca oferta edukacyjna, plakaty, ulotki itp. 

 

7. Za wykonanie poszczególnych ZADAŃ Ambasador otrzymuje następującą liczbę punktów:  

 

Lp. ZADANIE Liczba punktów 

I. SZKOŁA/PRZEDSZKOLE EXPERYMENTU 

1  
Wizyta w CN EXPERYMENT + „lekcja z eksperymentem” 
 
Wizyta grupy uczniów z przedszkola/ szkoły Ambasadora w CN EXPERYMENT, a 
następnie przeprowadzenie aktywnej lekcji (eksperymentu, doświadczenia) w 
szkole/przedszkolu, które przekaże wiedzę zdobytą podczas wizyty 
dzieciom/uczniom, które nie uczestniczyły w wizycie tj. innej klasie/grupie. 

 

50 pkt  
za każde 1 wydarzenie 
 

1 wizyta w CN EXPERYMENT= max 3 
lekcje w innych klasach/grupach 

2  
Wizyta w CN EXPERYMENT + Wydarzenie w przedszkolu/szkole 
 
Wizyta grupy dzieci/uczniów z przedszkola/ szkoły Ambasadora w CN EXPERYMENT, 
a następnie przeprowadzenie wydarzenia (forma przekazu dowolna) prelekcji/ 
wykładu/ apelu/itp w szkole/przedszkolu, które ściśle będzie nawiązywać do 
działalności/wizyty w CN EXPERYMENT. 

50 pkt  
za każde 1 wydarzenie 

UWAGA: wydarzenie przyjmuje się wtedy 
gdy bierze w niej udział grupa odbiorców 
większa niż 50 dzieci/uczniów. 
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3  
Wizyta w CN EXPERYMENT 
 
Wizyta grupy dzieci/uczniów z przedszkola/ szkoły Ambasadora w CN EXPERYMENT. 
Forma wizyty dowolna:  

a) samodzielne zwiedzanie wystawy, 
b) zwiedzanie wystawy z edukatorem,  
c) udział w warsztatach,  
d) udział w warsztatach oraz samodzielne zwiedzanie wystawy, 
e) udział w warsztatach oraz zwiedzanie wystawy z edukatorem. 

 

20 pkt za każdą wizytę 1 klasy 

Po wizycie w CN EXPERYMENT 
AMBASADOR nie decyduje się na 
kontynuację, nie jest prowadzona żadna 
dalsza aktywność związana z wizytą 

II. Przyjaciele AMBASADORA są przyjaciółmi EXPERYMENTU 

1  
Przedszkole/szkoła z polecenia 
 
Wizyta grupy dzieci/uczniów z przedszkola/ szkoły innej niż przedszkole/szkoła 
biorąca udział w programie Ambasador EXPERYMENTU mieszczącej się na terenie 
objętym programem lub poza nim w CN EXPERYMENT, odwiedzającą z grupą 
przedszkolną/szkolną CN EXPERYMENT.  

 

15 pkt za każdą szkołę z polecenia 
Ambasadora, 

2  
Rada pedagogiczna 
 
Organizacja przez AMBASADORA spotkania dla nauczycieli w swoim 
przedszkolu/szkole, promującego ofertę edukacyjną CN EXPERYMENT. 
 

15 pkt za każde wydarzenie 

Wydarzenie może być zorganizowane max. 2 
razy w roku. 

3  
Wywiadówki 
 
Przekazywanie przez Ambasadora informacji o wydarzeniach dla rodzin i 
dorosłych podczas wywiadówek z rodzicami w swojej przedszkolu/szkole.  
 

10 pkt za każde spotkanie z rodzicami 

promujące dedykowaną dla nich ofertę 

Wydarzenie może być zorganizowane max. 2 
razy w roku. 

III. EXPERYMENT w mediach 

1 Strona internetowa 
 
Umieszczenie na stronie internetowej przedszkola/szkoły AMBASADORA 
przygotowanej przez opiekuna grupy wizytującej CN EXPERYMENT/ ZESPOŁU 
EXPERTÓW/nauczycieli/uczniów relacji z wizyty grupy dzieci/uczniów w CN 
EXPERYMENT. 
 

5 pkt. za relację z każdej wizyty 

2 Portale społecznościowe 
 
Umieszczenie relacji z wizyty grupy uczniów w CN EXPERYMENT na jednym z 
portali społecznościowych przedszkola/szkoły AMBASADORA oraz oznaczenie 
w poście CN EXPERYMENT. 
 

10 pkt za relację z każdej wizyty 

3 Gazetka przedszkolna/szkolna, tablica ogłoszeń, kącik zabaw itp. 
 
Przygotowanie przez AMBASADORA w widocznym i dostępnym dla 
nauczycieli miejscu w swojej szkole przestrzeni na materiały promocyjne CN 
EXPERYMENT. 

10 pkt 
Każdorazowe uzupełnienie nadsyłanych 

przez CN EXPERYMENT materiałów: 5 pkt 

IV. EXPERYMENT-ujemy 
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1 Inne działania prowadzone w przedszkolu/szkole AMBASADORA, promujące 
aktywną naukę, nawiązujące do działalności prowadzonej w CN EXPERYMENT, 
tj.: 

a) szkolne/przedszkolne konkursy plastyczne, 
b) turnieje wiedzy, 
c) działalność kół naukowych w szkołach,  
d) naukowe zawody sportowe, 
e) inne………………………………… 

UWAGA: wszystkie wydarzenia organizowane w ramach tego Zadania, musza 
być wcześniej uzgodnione z ORGANIZATOREM. Tylko Zadania zatwierdzone 
wcześniej przez ORGANIZATORA będą mogły użyć logo ORGANIZATORA oraz 
być zaakceptowane w programie,  

15 pkt za każde działanie 

działania muszą ściśle nawiązywać do 
oferty edukacyjnej prowadzonej przez 
CN EXPERYMENT, 

 

8. Sprawozdanie z realizacji programu: 

a) Poprzez Google Classroom: systematyczne uzupełnianie informacji dotyczących realizacji 

działań w placówce. Organizator zapewni odpowiednie przeszkolenie z obsługi Platformy 

podczas spotkania inaugurującego Program. W przypadku uzasadnionej nieobecności 

AMBASADORA w spotkaniu inaugurującym program, ORGANIZATOR prześlę instrukcję 

obsługi PLATFORMY na wskazany przez AMBASADORA adres e-mail. Uzupełnienie 

wszystkich niezbędnych danych powinno nastąpić w terminie do dn. 29.05.2019r. 

b) Poprzez prezentację power point: AMBASADOR, po wykonaniu działań /lub systematycznie 

w trakcie wykonywania, przygotowuje prezentacje power point, a następnie nadsyła (drogą 

e-mailową lub przekazuje osobiście do ORGANIZATORA (tj. CN EXPERYMENT Lilianna 

Gołaszewska, pok. 110, budynek I, PPNT Gdynia), nie później niż do dn. 29.05.2019r. 

Prezentacja powinna być wykonana zgodnie z wytycznymi poniżej: 

Slajd 1: Tytuł programu, nazwa placówki oświatowej, imię i nazwisko 

AMBASADORA/AMBASADORÓW reprezentujących daną placówkę oświatową, 

Slajd 2: wskazanie ZESPOŁU LIDERÓW (w przypadku gdy został powołany w danej 

placówce), liczba dzieci które wzięły udział w programie, 

Slajd 3 - ….. :  opis działań prowadzonych w ramach programu, zgodnie z kolejnością i 

punktacją wskazaną w tabeli Zadań. Opis powinien zawierać krótką informację na temat 

działania, datę wykonania oraz fotografię potwierdzającą jej wykonanie, 

Slajd końcowy: podsumowanie (wnioski, sugestie). 

 

UWAGA: sprawozdania uzupełnione lub nadsyłane po terminie wskazanym w regulaminie, nie będą 

rozpatrywane. 

 

§ 4. GALA AMBASADORÓW EXPERYMENTU 

1. GALA AMBASADORÓW EXPERYMENTU 2019/2020: 

a) wydarzenie będące podsumowaniem Programu „AMBASADOR EXPERYMENTU 

2019/2020” 

b) zorganizowana zostanie dn. 08.06.2020r. w CN EXPERYMENT,  

c) w GALI udział wezmą:  

− szkoły/przedszkola, które realizowały program w swojej placówce, a AMBASADORZY z 

tych placówek, zgodnie z regulaminem uzupełniły informacje na PLATFORMIE/ 

nadesłały sprawozdanie z realizacji programu do dn. 29.05.2020r., 

− AMBASADORZY, 

− ZESPOŁY LIDERÓW, 
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d) podczas GALI: 

− nastąpi ogłoszenie wyników, zwycięzców, tabeli zebranych punktów, 

− wręczone zostaną nagrody przyznane w Programie,  

− przeprowadzone będą specjalnie dedykowane warsztaty/prelekcje, 

− udostępniona będzie wystawa CN EXPERYMENT, dla uczestników GALI. 

 

 

§ 5 NAGRODY 

 

1. Wszystkie placówki (szkoły/przedszkola), które wezmą udział w programie i zbiorą nie mniej 

niż 30 pkt, otrzymają od organizatora Certyfikat udziału oraz tytuł AMBASADOR EXPERYMENTU 

2019/2020. 

2. Wszyscy AMBASADORZY oraz ZESPOŁY LIDERÓW, których placówki oświatowe otrzymały 

tytuł AMBASADOR EXPERYMENTU 2019/2020, w podziękowaniu za zaangażowanie przy 

realizacji programu, otrzymają zaświadczenie współpracy z CN EXPERYMENT w roku szkolnym 

2019/2020. 

3. Organizator przewiduje przyznanie 1 nagrody głównej w każdej kategorii, tj.: 

a) Kategoria PRZEDSZKOLA 

b) Kategoria SZKOŁY 

4. Nagrody główne zostaną przyznane placówkom, które wezmą udział w Programie i zbiorą 

największą liczbę punktów w danej kategorii.  

5. W ramach nagrody głównej placówka otrzyma: 

a) specjalne wyróżnienie w postaci statuetki z tytułem oraz dyplom AMBASADOR 

EXPERYMENTU 2019/2020,  

b) NAUKOWE SHOW EXPERYMENTU- na terenie przedszkola/szkoły zostanie 

przeprowadzone wydarzenie z udziałem CN EXPERYMENT, w ramach którego 

ORGANIZATOR przyjeżdża do przedszkola/szkoły wraz z grupą edukatorów, stoiskami 

naukowymi oraz pokazem na scenie głównej, 

c) placówki oświatowe, które otrzymają nagrodę główną maja też możliwość wybrać 

nagrody dodatkowe, adekwatnie do zebranej liczby punktów, zgodnie z tabelą §4 pkt 8 

oraz zgodnie z warunkami niniejszego regulaminu. 

6. Przedszkole/szkoła, które otrzyma nagrodę główną w postaci „NAUKOWE SHOW 

EXPERYMENTU” musi w celu organizacji wydarzenia: 

a) wskazać i udostępnić miejsce na terenie swojej placówki (np. sala gimnastyczna) we 

wcześniejszym ustaleniu z ORGANIZATOREM,  

b) AMBASADOR musi poinformować ORGANIZATORA o liczbie dzieci uczestniczących w 

wydarzeniu, a także szkoła/przedszkole AMBASADORA musi zapewnić bezpieczeństwo 

podczas wydarzenia (tj. odpowiednia ilość opiekunów), z uwzględnieniem, iż wydarzenie 

skierowane jest do wszystkich uczniów/dzieci z placówki oświatowej, która otrzymała 

nagrodę główną, 

c) przedszkole/szkoła, w tym cale grono pedagogiczne, ponosi pełną odpowiedzialność za 

dzieci/uczniów podczas wydarzenia; niedopuszczalne jest opuszczenie miejsca 

wydarzenia (w trakcie jego trwania) przez nauczycieli, pozostawiając dzieci/uczniów bez 

opieki; CN EXPERYMENT nie pełni opieki nad dziećmi/ uczniami z przedszkola/szkoły. 
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8. WSZYSTKIE PLACÓWKI, które wezmą udział w programie i uzbierają min. 30 pkt., mają 

możliwość zamiany zebranych punktów na nagrody zgodnie z poniższą tabelą: 

 

Liczba zebranych 
punktów 

Rodzaj nagrody Opis nagroda 

min. 30 pkt GADŻETY Drobne upominki w formie gadżetów CN EXPERYMENT dla klasy/grupy 
AMBASADORA. 

min. 60 pkt GADŻETY max. 30 pakietów z gadżetami CN EXPERYMENT dla przedszkola/szkoły 
Ambasadora. 

min. 80 pkt ZESTAW EDUKACYJNY dla szkoły/przedszkola, wskazany przez Ambasadora o wartości nie 
większej niż 150,00 zł brutto. 

min. 100 pkt WYDAWNICTWO Dla AMBASADORÓW/LUB ZESPOŁU LIDERÓW/lub szkoły/przedszkola 
zakup wydawnictwa naukowego, branżowego do kwoty 70 zł/brutto 

min. 150 pkt VOUCHER na jedno, wejście na wystawę w Centrum Nauki EXPERYMENT wraz z 
możliwością udziału w grze na wystawie dla grupy uczniów/dzieci ze 
szkoły/przedszkola Ambasadora (max. 25 osób). 

min. 150 pkt VOUCHER jeden pokaz naukowy w szkole Ambasadora poprowadzony przez 
edukatorów CNE dla maks. 60 uczniów z podobnego poziomu  
nauczania. 

min. 200 pkt VOUCHER na jedne, zajęcia edukacyjne oraz zwiedzanie wystawy z edukatorem 
CN EXPERYMENT dla grupy uczniów/dzieci (max. 30 osób) ze 
szkoły/przedszkola Ambasadora. 

min. 300 pkt ZESTAW EDUKACYJNY dla szkoły/przedszkola, wskazany przez Ambasadora o wartości nie 
większej niż 600,00 zł brutto 

 

7. Oficjalne ogłoszenie wyników (tj. nagród głównych oraz zebranych punktów) odbędzie się 

podczas uroczystej gali AMBASADOR EXPERYMENTU 2019/2020, która odbędzie się w dn. 

08.06.2020r. 

8. Do 26.06.2020r. AMBASADORZY powinni przesłać informację na adres mailowy 

l.golaszewska@experyment.gdynia.pl na temat wyboru nagród. 

9. W ciągu maksymalnie 7 dni od daty otrzymania maila, o którym mowa w ust. 10 niniejszego 

paragrafu, Organizator potwierdzi mailowo Ambasadorowi możliwość wymiany punktów na 

Nagrodę.  

10. Nagrody główne oraz wynikające z zebranej przez placówkę punktacji, AMBASADOR będzie 

odbierać w okresie wrzesień – grudzień 2020r, w terminie ustalonym indywidualnie pomiędzy 

ORGANIZATOREM i AMBASADOREM. 

11. Jeśli nagroda nie posiada ukrytych wad fabrycznych i nie wymagana jest wymiana/naprawa u 

producenta w wyniku reklamacji, wówczas nie ma możliwość zwrotu nagrody po jej 

otrzymaniu. 

12. Każdą z Nagród, AMBASADOR może odebrać tylko raz. Istnieje jednak możliwość wyboru kilku 

nagród z różnych kategorii, jeśli mieszczą się w zakresie zebranych przez AMBASADORA 

punktów. 

13. ORGANIZATOR wyklucza możliwość wymiany nagród na gotówkę. 

14. Nagrody nie podlegają podatkowi dochodowemu od osób fizycznych zgodnie z art. 21 ust.1 

pkt 8 ustawy o podatku dochodowym od osób fizycznych. 

15. ORGANIZATOR zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziału w Programie, a w skrajnych 

przypadkach do blokowania uczestnictwa w Programie tych AMBASADORÓW, którzy naruszają 

postanowienia niniejszego Regulaminu, a w szczególności: 

a) prowadzą działania, co do których zajdzie uzasadnione przypuszczenie, że mogą one 

prowadzić do prób obejścia Regulaminu lub zabezpieczeń i zasad funkcjonowania 

Programu, 

mailto:l.golaszewska@experyment.gdynia.pl
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b) prowadzą działania naruszające uzasadnione interesy ORGANIZATORA lub godzą w jego 

wizerunek, 

c) korzystają z materiałów (treści) naruszających jakiekolwiek prawa osób lub podmiotów 

trzecich, w szczególności takie jak dobra osobiste lub autorskie prawa majątkowe tych 

osób lub podmiotów.  

 

§ 6 Dane osobowe i wizerunek 

1. Podanie danych osobowych przez uczestników programu jest dobrowolne, ale warunkuje 

możliwość przystąpienia do Programu.  

2. ORGANIZATOR będzie przetwarzać następujące dane osobowe AMBASADORÓW: imię, 

nazwisko, adres e-mailowy, numer telefonu. 

3. Podstawą przetwarzania danych jest zgoda uczestnika Programu udzielona w formularzu 

zgłoszeniowym. 

4. Dane osobowe uczestników programu przetwarzane są wyłącznie w celu przeprowadzenia 

Programu.  

5. Po zakończeniu Programu, dane osobowe zostaną niezwłocznie usunięte.  

6. Uczestnikom programu przysługuje prawo dostępu do swoich danych oraz ich aktualizowania. 

7. Dane osobowe uczestników będą przetwarzane zgodnie z wszystkimi obowiązującymi w czasie 

trwania projektu przepisami, w szczególności z przepisami Rozporządzenia Parlamentu 

Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób 

fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 

przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o 

ochronie danych), ustawy z dn. 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (dz. U. 2018 

poz. 1000). oraz postanowieniami obowiązującej u ORGANIZATORA Polityki bezpieczeństwa 

przetwarzania danych osobowych i innych odnośnych uregulowań wewnętrznych. 

8. Administratorem danych osobowych jest ORGANIZATOR, dane osobowe wprowadzane 

poprzez Platformę przetwarzane są także przez Firmę Google z zgodnie polityką prywatności 

Platformy. 

9. W przypadku gdy jakiekolwiek materiały rozpowszechniane przez AMBASADORA będą 

zawierały wizerunki osób, AMBASADOR zapewni, że osoby te (lub ich prawni opiekunowie) 

wyraziły zgodę na rozpowszechnianie wizerunku w taki sposób, w celu związanym z udziałem 

w konkursie, zgodnie z wymogami art. 81 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i 

prawach pokrewnych oraz ww. regulacji dotyczących ochrony danych osobowych.  

 

§ 7 Postanowienia końcowe 

1. Regulamin Programu jest dostępny na stronie https://experyment.gdynia.pl/pl/oferta/dla-

nauczycieli  

2. Wszyscy uczestnicy biorą udział w programie na takich samych warunkach. 

3. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje się przepisy polskiego prawa. 

4. ORGANIZATOR nie ponosi odpowiedzialności za podanie przez uczestnika niewłaściwych, 

niepełnych lub nieprawdziwych danych, e-mail lub numeru telefonu lub innych danych 

uniemożliwiających lub opóźniających wręczenie przez ORGANIZATORA nagrody bądź 

rodzących odpowiedzialność odszkodowawczą. W przypadku naruszenia praw osób trzecich 

Uczestnik zobowiązuje się zwolnić ORGANIZATORA z odpowiedzialności za naruszenie tych 

praw.  

5. Regulamin wchodzi w życie w dniu rozpoczęcia Programu. 
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