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Regulamin konkursu online

na projekt kreacji dla gdynskiej rybki

10 lutego 2026 Gdynia obchodzi¢ bedzie 100-lecie nadania praw miejskich. Rok
2026 stanowi¢ bedzie dla Gdyni czas celebracji tego wyjatkowego jubileuszu.
Niniejszy konkurs organizowany jest w ramach wybranego przez mieszkancéw
Gdyni projektu Jubileuszowego Budzetu Obywatelskiego. Realizowany jest
zgodnie z ideg wspodlnotowosci i integracji spotecznej, ktére przyswiecaja

obchodom stulecia miasta.

Regulamin okresla cele Konkursu, jego adresatéw i przebieg, zasady zgtaszania
prac, kryteria ich oceny, a takze sposéb realizacji i prezentacji zwycieskich

projektow.

Rozdziat | - Organizator Konkursu

Organizatorem Konkursu jest Gmina Miasta Gdyni, al. Marszatka Pitsudskiego 52/54,
Gdynia 81-382.

Podmiotem wspierajgcym Organizatora w realizacji Konkursu jest firma SMILE
Reprezent Michat Kusnierz, ul. Zorzy 11, Gdynia 81-601.

Konkurs organizowany i finansowany jest ze $rodkéw Jubileuszowego Budzetu
Obywatelskiego Miasta Gdynia.

Rozdziat Il - Cel Konkursu

Celem organizowanego Konkursu jest wytonienie 12 projektow zdobienia figur ryb
wykonanych z  wibkna szklanego, ktore zostang  wyeksponowane
w wybranych przez Organizatora lokalizacjach w przestrzeni miejskiej Gdyni przy

okazji obchodow stulecia miasta.



Rozdziat lll - Adresaci i przebieg Konkursu

. Konkurs adresowany jest do mieszkancéw Gdyni i okolic — zaréwno
profesjonalnych artystow, jak i amatorow — ktoérzy chcg wzig¢é udziat
w dziataniach artystycznych i spotecznych na rzecz uatrakcyjnienia przestrzeni
miejskiej z okazji stulecia nadania Gdyni praw miejskich.

. Do Konkursu mozna zgtasza¢ sie indywidualnie lub w zespotach (3 - 5 oséb),
przy czym w przypadku zespotu zgtoszenia do konkursu dokonuje jego
reprezentant wskazujgc w formularzu konkursowym wszystkie osoby pracujgce
nad projektem. Kazdy zespdt moze ziozy¢é maksymalnie dwie prace
konkursowe.

. Osoby, ktére nie ukonczyty 18 roku zycia mogg wzig¢ udziat w Konkursie pod
warunkiem dotgczenia do formularza konkursowego pisemnego oswiadczenia
0 wyrazeniu zgody przez rodzica / opiekuna prawnego (wzor do pobrania
dotgczony jest do formularza konkursowego oraz znajduje sie na stronie
internetowej Organizatora).

. Uczniowie chcacy wzig€ udziat w Konkursie jako grupa szkolna / klasowa winni
zostac zgtoszeni jako grupa przez opiekuna / nauczyciela.

. W przypadku zespotéw/grup szkolnych/klasowych os$wiadczenia rodzicéw/
opiekunéw prawnych dzieci, o ktérych mowa w pkt. 3 zbiera i dotgcza do
formularza konkursowego reprezentant zespotu/opiekun/nauczyciel.

. Poprzez dokonanie zgtoszenia, o ktérym mowa w pkt. 2 oraz zaakceptowanie
postanowien niniejszego regulaminu uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie
danych osobowych w zakresie i celu niezbednym do przeprowadzenia
Konkursu. Tak wyrazong zgode, uczestnik Konkursu moze w kazdej chwili

wycofaé wysytajgc zgdanie na adres e-mail: marta.toczek@gdynia.pl, co bedzie

jednoznaczne z rezygnacjg udziatu w Konkursie.

. Konkurs sktada sie z trzech etapéw:

Etap 1 —wybor maksymalnie 20 prac przez Komisje Konkursowg i ich publikacja
na gdynskim profilu Facebook;

Etap 2 — wybdr maksymalnie 12 prac przez uzytkownikéw profilu Facebook;
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Etap 3 — zaproszenie autoréw 12 zwycieskich prac (indywidualnych lub
cztonkow zespotdw, ktore wspolnie przygotowaty prace konkursowg) na
kreatywne warsztaty, podczas ktorych bedg mieli mozliwo$s¢ doskonalenia

swoich projektow pod okiem koordynatora artystycznego.

8. Wypracowane w trakcie warsztatow finalne projekty zdobienia zostang
zoptymalizowane pod kgtem mozliwosci naniesienia na gotowe figury i przekazane do

produkcji.

ROZDZIAL IV — Warunki udziatu w Konkursie

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:
1) akceptacja regulaminu oraz wypetnienie elektronicznego formularza
konkursowego dostepnego na profilach Facebook Organizatora oraz
podmiotu wspierajgcego przebieg Konkursu pod linkiem

https://forms.gle/Hyc1iT2elL4dkddjaA, a w przypadku oséb ponizej 18 r.z.

zatgczenie rowniez oswiadczenia o wyrazeniu zgody przez rodzica /
opiekuna prawnego dziecka na udziat w Konkursie;

2) dotgczenie do formularza konkursowego pracy konkursowej — koncepcji
artystyczno-graficznej zdobienia figury ryby (w formie skanu lub zdjecia
pracy, plik do 5 MB, format JPG lub PDF) na specjalnie przygotowanym
szablonie, dostepnym w formularzu zgtoszeniowym;

2. Projekt powinien prezentowa¢ pomyst na artystyczne zdobienie figury ryby
w formie 2D (szkic, rysunek, kolaz, grafika, malarstwo itd.). W formularzu nalezy
opisac w kilku zdaniach swojg kreacje dla gdynskiej rybki.

3. Formularz konkursowy wraz z pracg konkursowg oraz, jesli ma to zastosowanie,
oswiadczeniami rodzicow/opiekunow prawnych dzieci nalezy przesta¢ do dnia
22.06.2025 r.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyjecia projektow, ktére nie
spetniajg wymogow wskazanych w regulaminie Konkursu.

5. Cztonkowie Komisji Konkursowej, ich najblizsze rodziny (matzonek, zstepni,
wstepni, pasierb, ziec¢, synowa, rodzenstwo, ojczym, macocha i teSciowie) oraz
pracownicy Organizatora nie mogg bra¢ udziatu w Konkursie.

6. Nie dopuszcza sie przyjmowania prac wulgarnych, kontrowersyjnych,
agitujgcych politycznie lub reklamujgcych firme/dziatalno$¢ autora, a takze

godzacych w dobre imie innych podmiotéw czy oséb trzecich.
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ROZDZIAL V - Kryteria oceny i wybor zwyciezcow

1. Nadestane prace konkursowe zostang ocenione przez Komisje Konkursowg
wytoniong przez Organizatora.

2. Zgtoszone do Konkursu projekty zostang oceniane wedtug nastepujacych
kryteriow oceny:

1) atrakcyjnosc¢, nowatorstwo i oryginalnos¢ projektu;

2) walory artystyczne i estetyczne projektu;

3) potencjat realizacyjny projektu na obiekcie 3D.

3. Wybrane przez Komisje projekty (maksymalnie 20) zostang zaprezentowane na
oficjalnym profilu Facebook Gdyni oraz poddane dalszemu gtosowaniu przez
mieszkancéw Gdyni.

4. Giosowanie internautéw potrwa 5 dni roboczych. Zwyciezcami Konkursu
zostang uczestnicy, ktorych projekty otrzymajg najwiecej ,lajkow” (kciuki w gére
oraz serduszka).

5. Wyniki Konkursu — maksymalnie 12 najlepszych prac - zostang ogtoszone na
gdynskim profilu Facebook po zliczeniu wszystkich gtoséw oddanych przez
internautéw w ciggu kolejnych 3 dni roboczych.

6. Organizator skontaktuje sie ze zwyciezcami za posrednictwem poczty

elektronicznej w celu zaproszenia ich na warsztaty kreatywne.

ROZDZIAL VI — Nagrody i realizacja zwycieskich projektow

1. W Konkursie nie sg przewidziane nagrody pieniezne, ani rzeczowe.
2. Nagrodg dla autoréw wybranych projektéw bedzie:
1) mozliwos¢ zaprezentowania wtasnej pracy w przestrzeni miejskiej Gdyni;
2) informacja o autorze/autorach w publikacjach dotyczgcych przedsiewziecia
w mediach spotecznosciowych Organizatora, a takze wskazanie autora/autoréw
na tabliczce towarzyszacej figurze ryby;
3) artystyczny udziat w obchodach stulecia miasta;



3. Figury zrealizowane wg zwycieskich projektow zostang zaprezentowane

w przestrzeni miejskiej w ramach obchodéw 100-lecia miasta Gdynia przez okres

minimum 12 miesiecy.

ROZDZIAL VIl — Prawa autorskie

1. Biorgc udziat w Konkursie Uczestnik oswiadcza, ze przenosi na Organizatora

autorskie prawa majgtkowe do przedstawionego projektu wraz z prawem do

zezwalania na wykonywanie autorskich praw zaleznych w zakresie adaptaciji,

aktualizacji, bez ograniczen terytorialnych i czasowych oraz liczby egzemplarzy,

w zakresie ponizszych pol eksploatacji:

1)

2)

utrwalanie i zwielokrotnianie w dowolnej skali w catosci lub czesci
wszelkimi znanymi technikami, a w szczegodlnosci technikg: cyfrowa,
drukarskg, zapisu magnetycznego, reprograficzng na wszelkich
nosnikach;

wprowadzanie do obrotu, oddawanie w najem, dzierzawe, uzyczanie;
publiczne wystawianie, wysSwietlanie, odtwarzanie oraz nadawanie
i reemitowanie za pomocg wizji przewodowej, bezprzewodowej przez
stacje naziemne, nadawane za posrednictwem satelity i internetu oraz
udostepnianie w taki sposob, aby kazdy miat do niego dostep
W miejscu i czasie przez siebie wybranym (np. w internecie, platformach

cyfrowych, za posrednictwem aplikacji na urzadzenia mobilne itp.).

2. Sposbéb wykorzystywania projektu obejmuje kazdy cel zgodny z prawem,

a w szczegolnosci jego wykorzystanie w catosci lub czesci do tworzenia

przestrzennych form plastycznych (np. figury, rzezby), dla celéw reklamy, promocji,

oznaczenia lub identyfikacji Organizatora, jego programow, audycji, publikaciji,

imprez i innych wydarzen, jak réwniez wszelkich zwigzanych z tym materiatow

i utwordw zamawianych przez Organizatora (tj. np.: utwory audiowizualne,

prezentacje multimedialne, foldery, plakaty, ulotki itp.).

1.

ROZDZIAL VIl - Postanowienia koncowe

Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze jego praca nie narusza praw 0sob trzecich.



. Uczestnik ponosi petng i wytgczng odpowiedzialnos¢ w przypadku, kiedy jego
zgtoszenie udziatu w Konkursie lub ztozona praca konkursowa bedg naruszaty
prawa osobiste lub majgtkowe oséb trzecich, postanowienia regulaminu lub
obowigzujgce przepisy prawa.

. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze jest autorem pracy i przystugujg mu do niej
autorskie prawa majgtkowe i osobiste.

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie oraz odwotania
Konkursu z waznych przyczyn.

. Regulamin dostepny jest w siedzibie oraz na stronie internetowe;j
Organizatora, a takze w wydarzeniu dotyczgcym Konkursu opublikowanym na
jego profilu Facebook.

ROZDZIAL IX - Informacje dotyczace przetwarzania danych
osobowych

. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach Konkursu jest
Prezydent Miasta Gdyni, al. Marsz. Pitsudskiego 52-54, 81-382 Gdynia, e-mail:
umgdynia@gdynia.pl, tel. :+48 58 626 26 26.

. Administrator powotat inspektora ochrony danych, z ktérym kontakt jest mozliwy
poprzez e- mail: iod@gdynia.pl lub adres pocztowy: al. Marsz. Pitsudskiego
52-54, 81-382 Gdynia.

. Podmiotem przetwarzajgcym dane w imieniu administratora w zwigzku ze
wsparciem w organizacji i realizacji Konkursu jest firma SMILE Reprezent
Michat Kusnierz, ul. Zorzy 11, 81-601 Gdynia.

. Zroédtem pozyskania danych osobowych przetwarzanych w ramach Konkursu,
jesli nie zostaty one pobrane bezposrednio od osoby, ktérej dane dotycza, jest
reprezentant zespotu, opiekun/nauczyciel grupy szkolnej.

. Administrator przetwarza nastepujgce kategorie danych osobowych,
w odniesieniu do:

a) Uczestnika Konkursu (autora projektu): imie i nazwisko, adres e-mail,
informacje dotyczgce autorskiego projektu;

b) reprezentanta zespotu/opiekuna grupy/nauczyciela: imie i nazwisko, adres
e-mail, informacje dotyczgce autorskiego projektu;

c) rodzica/opiekuna prawnego dziecka: dane identyfikacyjne



6. Dane osobowe bedg przetwarzane w celach zwigzanych z organizacja,
realizacjg Konkursu i dziatan pokonkursowych, a takze promocjg dziatalnosci
Organizatora — podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest
dobrowolnie wyrazona zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzgdzenia Parlamentu
europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (dalej RODO).

7. Imiona i nazwiska autoréw zwycieskich projektéw, a takze wszelkie informacje
dotyczgce Konkursu i jego wynikbw bedg udostepniane na stronach

internetowych Organizatora: www.gdynia.pl oraz w oficjalnych serwisach

spotecznosciowych Miasta: oficjalny profil w serwisie Facebook.

8. Odbiorcami danych osobowych bedg podmioty uprawnione przepisami prawa,
dostawca formularza online — firma Google, wykonawcy ustug na rzecz
Administratora, podmioty $wiadczgce ustugi z zakresu serwisu i asysty
technicznej systemdw informatycznych i programow dziedzinowych w Urzedzie
Miasta Gdyni, firmy sSwiadczace ustugi w zakresie obstugi serwisowej
oficjalnych stron internetowych Organizatora, dostawcy wykorzystanych przez
Miasto portali spotecznosciowych.

9. Administrator nie przewiduje przekazania uzyskanych danych osobowych do
organizacji miedzynarodowej. W zwigzku z mozliwoscig publikacji danych
osobowych na oficjalnym koncie w mediach spotecznosciowych Gminy Miasta
Gdyni oraz korzystaniem z formularza online, dane mogg zosta¢ przekazane do
krajow trzecich, poza Europejskim Obszarem Gospodarczym. Wiecej, na temat
zasad przetwarzania danych osobowych, w wykorzystanych przez
administratora mediach spotecznosciowych oraz narzedziach, mozna
dowiedzie¢ sie bezposrednio z polityk prywatnosci zamieszczonych w tych
serwisach/ustugach.

10.Nie przewiduje sie zautomatyzowanego podejmowania decyzji ani profilowania
w oparciu o otrzymane dane osobowe.

11.Zgromadzone dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do
wypetnienia celu, w jakim zostaly zebrane, a takze w celach archiwalnych,
w ktérych wymagajg tego przepisy rozporzgdzenia Prezesa Rady Ministrow
z dnia 18 stycznia 2011 r. w sprawie instrukcji dziatania archiwow zaktadowych
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tj. przez okres odpowiadajgcy kategorii archiwalnej nadanej dokumentaciji,
w ktorej zawarte sg przetwarzane dane osobowe lub do momentu wycofania
zgody na ich przetwarzanie.

12.Zgodnie z RODO, osoba ktorej dane sg przetwarzane ma prawo dostepu do
swoich danych oraz otrzymania ich kopii, prawo do sprostowania (poprawiania)
swoich danych, jezeli sg btedne lub nieaktualne, takze prawo do ich usuniecia,
w sytuacji, gdy przetwarzanie danych nie nastepuje w celu wywigzania sie
z obowigzku wynikajgcego z przepisu prawa lub w ramach sprawowania wtadzy
publicznej oraz prawo do ograniczenia przetwarzania danych, jak réwniez
prawo whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

13.0so0ba, ktérej dane sg przetwarzane na podstawie zgody ma prawo w kazde;j
chwili wycofa¢ zgode na przetwarzanie jej danych osobowych w zakresie,
w jakim takiej zgody udzielita. Cofniecie zgody nie bedzie miato wptywu na
zgodnosé przetwarzania z obowigzujgcym prawem, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej cofnieciem.

14.Podanie danych osobowych o0séb uczestniczagcych w Konkursie jest
dobrowolne, niemniej bez ich podania nie bedzie mozliwe zgtoszenie projektu
do Konkursu oraz udziat w nim na warunkach okreslonych w regulaminie.

15. W razie koniecznoséci skontaktowania sie z Organizatorem lub w przypadku
jakichkolwiek problemow technicznych przy sktadaniu prac konkursowych
nalezy skierowac wiadomos¢ e-mail na adres:

konkursy.smilereprezent@agmail.com
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