zabawy tworcze dla przedszkolakéw




projekl:
morze

zabawy tworcze dla przedszkolakow






Wiecie, o czym dzisiaj marze?
Aby znéw odwiedzic¢ plaze...
Piasek wszedzie dookofa,
morze szumi, morze wota!

fragment wiersza autorstwa
Patrycji Wojtkowiak-Skéry

Muzeum Miasta Gdyni prowadzi dziatania edukacyjne, ktére majg na celu nie tylko
wyjasniac¢ i opowiadacd o zjawiskach wokot nas, ale takze dawaé narzedzia do samodziel-
nego interpretowania swiata i tworczego doswiadczania kultury.

projekit: morze powstat z mysla o przedszkolakach i nauczycielach wychowania przed-
szkolnego. Ufamy, ze Morze Battyckie jest nie tylko wakacyjng atrakcja, ale przede
wszystkim ciekawym Swiatem przyrody oraz inspirujgcym miejscem do pracy i zabawy.
O tym rowniez chcemy uczy¢ najmtodszych Gosci naszego Muzeum.

W ramach projektu przygotowalismy zajecia edukacyjne z elementami tworczych zabaw
z zakresu projektowania, sztuki, flory i fauny Morza Battyckiego. Do opracowania trzyna-
stu scenariuszy zaprosilismy cztery edukatorki. W pierwszej czesci projektu odwiedzili-
Smy rozne przedszkola zlokalizowane w gminach, ktére graniczg z Gdynig. Tam wtasnie
prowadzilismy zajecia po raz pierwszy. Nastepnie grupy przedszkolakéw, ktore braty
udziat w warsztatach, odwiedzity Muzeum Miasta Gdyni.

Podczas kazdego spotkania witata przedszkolakéw duza maskotka flagdrowatej ryby, kto-
ra przyblizata dzieciom temat zajec i podkreslata, jak istotne jest dbanie o czystosé plaz
i morskiej wody.

Miniaturka ryby towarzyszy kazdej ksigzce.

Scenariusze zaje¢ udostepniamy w formie bezptatnej publikacji.

Zalezato nam, aby tematy zajec i zastosowane metody pracy rozwijaty kreatywnosc
dzieci, zachecaty je do samodzielnosci i otwartosci artystycznej oraz budowaty w nich
poczucie satysfakcji z wykonanej pracy.

Kazde zajecia zaplanowano na 90 minut. Pomysty mozna taczy¢ i dostosowywac do
wieku dzieci i liczebnosci grupy.

Scenariuszom zaje¢ towarzyszg materiaty f zagadki, wierszyki, bajki i definicje
w formie zagadek, bajek i ilustracji. @ materiaty graficzne
Oznaczyliémy je w nastgpujacy sposob: (dostepne w kopercie z tytu publikacji)

Q otwarte zasoby edukacyjne
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Lajecia opracowaty

{ prowadzity

Studiuje historie sztuki na Uniwersytecie
Gdanskim. W latach 2015-2016 byta
przewodniczkg wedrowek edukacyjnych
przy projekcie Nadbattyckiego Centrum
Kultury w Gdansku ,Pozbieraj zabytki”
oraz interaktywnych spacerdéw dla dzieci
w trakcie Festiwalu Narracje organizo-
wanego przez Instytut Kultury Miejskiej
w Gdansku i Gdanska Galerie Miejska.
Od 2016 roku koordynuje projekt eduka-
cyjny ,,Nowy Port. W Centrum” w Cen-
trum Sztuki Wspétczesnej taznia.

Monika
Gorska

Ukonczyta filozofie i kulturoznawstwo
na Uniwersytecie Gdanskim. Technolog
odziezy i kostiumografka, animatorka
dziatan oddolnych. Dziata w Kolektywie
Twoérczym MyWy, tworzy kostiumy w Te-
atrze Korkoro, prowadzi Miedzypokole-
niowy Klub Filmowy , Dialekt”, Artonau-
tyke, Tréjmiasto za Free, wspotpracuje

z instytucjami kultury.



Patrygja
Wojthowiak-Skéra

Autorka ksigzek dla dzieci, m.in. ,,Poznaje
Polske”, ,,Na tropach Kaszub” czy ,Le-
gendy o gdynskich rybkach”. Ta ostatnia
doczekata sie adaptacji teatralnej i jest
wystawiana na Scenie Letniej Teatru Miej-
skiego w Gdyni-Ortowie. Wspétpracuje
ze Studiem Trefl, producentem serialu
dla dzieci ,Rodzina Treflikdw”. Pasjonuje
sie tajemnicami battyckiej fauny i flory.
W przygotowaniu kolejne ksigzeczki jej
autorstwa, m.in. o zwierzetach Battyku.

Absolwentka Akademii Sztuk Pieknych

w Gdansku — Wydziatu Grafiki, Miedzy-
wydziatowego Instytutu Nauk o Sztuce
oraz Wydziatu Nauk Spotecznych Uniwer-
sytetu Gdanskiego. Pracuje w Zaktadzie
Antropologii Obrazu na Wydziale Nauk
Spotecznych UG oraz prowadzi warsztaty
z zakresu edukacji artystycznej z dzie¢mi
i mtodziezg we wspédtpracy z instytucja-
mi kultury, takimi jak Muzeum Miasta
Gdyni, Europejskie Centrum Solidarnosci,
Nadbattyckie Centrum Kultury.



Battyckie ryby
ida na bal

Opracowanie

Patrycja
Wojtkowiak-Skéra

Wiek dzieci
4-6 |at

Materiaty

Stowa Kluczowe

réznorodnosé, ryby,
ichtiofauna, Battyk,
stroje, projektowanie

rozbudzenie ciekawosci przyrodniczej

pokazanie ogdlnej budowy ryby oraz uswiadomienie
niepowtarzalnych cech kazdej ryby

rozwijanie wyobrazni i zdolnosci kreatywnego myslenia
¢wiczenie pamieci

budowanie poczucia satysfakcji z wykonanej pracy
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N 2K 2R R A2

muzyka z odgtosami morza (Q s. 50)

ilustracje wybranych ryb battyckich: skarp, fladra, ciernik,
wezynka, sledzie, dorsz ({j 1)

opisy gatunkow ryb battyckich (£ 1)

zagadki na temat ryb (£ 2)

szablony z uproszczonymi wizerunkami ryb battyckich ({j 2)
kawatki kolorowych materiatéw, kolorowy papier i filc
koraliki, filcowe pomponiki i inne ozdoby

folia aluminiowa

patyczki szasztykowe

klej, tasma dwustronna klejaca

do wykonania tta sesji fotograficznej: niebieski materiat
lub niebieski papier, kamyki i muszelki znalezione na plazy,
piasek, kawatki zielonych wtdczek lub wetny czesankowej
(jako glony)

aparat fotograficzny



1. Wprowadzenie

Zapraszamy dzieci na wyprawe w gfgb Battyku. Siadamy na dywanie.
Wprowadzamy dzieci w tematy zwigzane z morzem. Ttem rozmowy jest muzyka
z dzwiekami morza. Prowadzgcy opowiada o mieszkaricach morza, zwracajac
uwage na najbardziej charakterystyczne organizmy wodne — ryby.

2. Pogadanka.

Omawiamy na przyktadzie ilustracji ({j 1) budowe ryby. Wymieniamy elementy
pomagajace jej w zyciu pod wodg (ptetwy i ich rodzaje, tuski, sluz, zazwyczaj
optywowy ksztatt ciata).

Opowiadamy dzieciom ciekawostki o rybach: o fladrze i skarpie, cierniku, dorszu,
wezynce i $ledziu (£ 1). Pokazujemy ilustracje ryb ({j 1). Jako punkt wyjscia warto
wykorzysta¢ zagadki dotyczagce omawianych gatunkéw ryb (£ 2).

3. Projektowanie strojow.

Proponujemy dzieciom, by usiadty przy stolikach, i ogtaszamy wielki bal w morzu.
Kazde dziecko moze wybrac jeden szablon ({j 2) z wizerunkiem ryby, przystroi¢

ja, wykorzystujgc wytozone na stolikach materiaty. Do szablonu przyklejamy
drewniany patyczek szasztykowy, aby dziecko mogto wygodnie sie bawic. Kiedy
prace sg gotowe, prowadzgcy zacheca dzieci, by opowiedziaty o swojej rybie i jej
nowym, petnym basniowych cech balowym stroju.

4. Sesja fotograficzna.

Tworzymy tto do morskiej sesji fotograficznej. Rozktadamy materiat czy arkusz
papieru i przyozdabiamy go wtéczkami. Ktadziemy lub przyklejamy muszelki,
kamyczki, troche piasku. Nastepnie fotografujemy przystrojone wczesniej ryby na
specjalnie przygotowanym przez dzieci podwodnym tle.

5. Zakonczenie.

Uczestniczymy w balu z nowo powstatymi rybimi modelkami i modelami. Tariczymy
w rytm szumu fal lub dowolnej morskiej piosenki.

VY
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Ciernik (inaczej kolka lub kat) — mata

rybka, dtugosc ciata ciernika wynosi
Srednio 5 cm. Ma szary grzbiet i srebrne
boki. Na grzbiecie nosi kolce (od 2 do 5),
dodatkowo ma jeszcze dwa wysuwane
kolce po bokach — potrafi je nastroszy¢, gdy
jest zaniepokojony. Z tego powodu bywa
nazywany katem — moze bolesnie poktu¢
tego, kto prébuje go ,,upolowac”. Ciernik nie
ma tusek. Mozemy go spotkac blisko brzegu
Battyku, ale znany jest tez z jezior i rzek.
Samiec jest troskliwym ojcem — pilnuje
ghiazda, w ktérym jest ztozona ikra.

Dorsz (inaczej pomuchel) — ryba sporych
rozmiarow, osigga dfugos¢ do 120 cm,

a zyje nawet do 20 lat. Ma na ciele drobne
plamki, na jego podbrédku znajduje sie
charakterystyczny wasik. Lubi ptywac

w wodach gtebokich i dobrze natlenionych.
Na nieszczescie dla dorsza potfawia sie go
w ogromnych iloSciach, dlatego ryba ta jest
narazona na wyginiecie.

Skarp (inaczej turbot) — podobnie jak

fladra jest rybg ptaska. Jest wiekszy od
fladry, ale ma podobng budowe i podobne
przystosowania. Nie wystepuje az tak licznie
jak fladra, ktdra jest najpopularniejszg rybg
ptaska w Battyku. Ciato skarpia jest niemal
koliste i — podobnie jak w przypadku fladry
— szorstkie w dotyku.

Fladra (inaczej stornia) — ptaska ryba, ktéra
potrafi sie zagrzebywac w piasku i ptywa tuz
nad dnem. Dostosowuje swoje ubarwienie
do koloréw otoczenia, w jakim sie znajduje
(kolor piasku, plamki na jej ciele to
odzwierciedlenie kamieni). Jest drapiezna

i aktywna gtéwnie w nocy. Jej grzbiet jest

w odcieniach szarosci i brazu, a spod — biaty.
Ryba za mtodu ,ktadzie sie na bok”, a jedno
jej oko ,wedruje” na wierzch ciata. Jest to
najpopularniejsza ryba ptaska w Battyku.

Sledi - ryba tawicowa delikatnej budowy.
Ma srebrzystg, fatwo odpadajgca tuske.
Sledz jest podobny do szprota, ale jest

od niego wiekszy. Ryby te tatwo od siebie
odrdznic: u szprota brzuszek jest szorstki

w dotyku, u Sledzia — gtadki (a to ze wzgledu
na specyficzne utozenie tusek). Poza tym
Sledzie zyjg znacznie dtuzej niz szproty.

Wezynka — krewna ptawikonika. Ma
wydtuzone, nitkowate ciato. Chwytny
ogonek pozwala na przyklejenie sie do
podwodnych roslin, a wtedy ta mata
rybka wyglada troche jak nitka, troche jak
sprezynka. Trudno jg dostrzec. Szczegdlnie
upodobata sobie zarosla trawy morskie;j.
Wezynka nie ma ptetwy na ogonku i w ten
sposdb fatwo jg odrézni¢ od podobnej do
niej igliczni.




fladra

Musze, dzieci, Was dzi$ ostrzec,
trudno zwykle jest jg dostrzec.
W dnie sie sprytnie zagrzebuje,
tak przed wrogiem sie maskuje.

Skarp

Skarb w Battyku? Jak to? Co to?
Nie diamenty i nie ztoto.

Nie uwierzysz mi dzi$ chyba,
kiedy powiem, ze to ryba!

Ciernik

Rybka bardzo popularna,
na zakgske jednak marna,
kolce trzy na grzbiecie ma,
stroszy je, gdy bardzo ztfa...
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Wezynka

Ma ogonek bardzo chwytny,
jej kamuflaz jakze sprytny!
Cudo takie w morzu naszym,
ptawikonik jej krewniakiem!

Sled:

Jest bardzo znany w catym Battyku,

w sieciach rybackich masz go bez liku,
drobniutkie tuski, srebrzyste ciato,

w morzu fawice tworzy niemata.

Dorsz

Oto dumny krdl Battyku,

o uroczym tak wasiku,

na podbrodku wasik 6w,
szyk i klasa, brak mi stow...



-» uswiadomienie dzieciom problemu zanieczyszczenia

srodowiska
Opracowanie Cel - zapoznanie dzieci z technika zdobienia, jakg jest mozaika
Noemi Etush - rozwijanie zdolnosci manualnych i kreatywnosci
""""" -> ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupach
. - bajka o battyckich morswinach Patrycji Wojtkowiak-Skér
4-6lat Matenaty -> definicja mozaiki (& 2)
""""" -» instrukcja wykonania mozaiki (£ 3)
- ilustracja przedstawiajaca morswiny ({j 1)
Stowa kluczowe > gwizdek
mozaika, recykling, - plas.t'ikowe butelki po napojach i rézne opakowania
érodowisko, moréwin, pociete na mate elementy
morze -» folia aluminiowa
-> zakretki, guziki, muszelki, szklane mozaiki (opcjonalnie)
-> tasma piankowa dwustronna, rzep samoprzylepny, klej
- karton formatu B3 (3—4 szt. w zaleznosci od wielkosci
grupy), z kartonu wycinamy ksztatt ryby
Przebieg zajec 1.

Czytamy dzieciom bajke o morswinie (£ 1), rGwnoczes$nie prezentujgc
ilustracje ssaka ({j 1).

Pytamy o opisane w niej problemy, z ktérymi borykajg sie te zwierzeta.
Zwracamy uwage przede wszystkim na problem smieci.

Pytamy dzieci o ich pomysty na lepsze wykorzystanie odpadkow.

2.

Dobieramy dzieci w dwa zespoty w stosunku 3/4 : 1/4. Wieksza grupa
tworzy fawice $ledzi, mniej liczna to morswiny.
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Dzieci $piewajg piosenke:

Sledzie, $ledzie, ptyimy w morze

bo pan morswin ztapaé moze,

tylko parska, tylko dmucha,

zaraz wciggnie nas do brzucha.

Nastepnie przez 5 gwizdnie¢ gwizdkiem morswiny tapig $ledzie i zaciggajg do
bazy (wyznaczonej ustawionymi krzestami). Ztowione sledzie nie biorg juz udziatu

w grze. Te morswiny, ktére nie ztapig zadnego $ledzia, same sie stajg $ledziami. Gra
trwa tak dtugo, az jedna z grup straci swoich cztonkéw zespotu.

3. Pogadanka.

Rozmawiamy o tym, czym jest mozaika (£ 2). Warto pokazac¢ dzieciom przyktady
pieknych mozaik (zdjecia w réznych albumach, ilustracje, przyktady z internetu).

4. Tworzymy mozaiki.

Polecamy dzieciom, by usiadty przy stolikach, i rozdajemy materiaty. Kazdy zespot
otrzymuje jeden duzy kartonowy szablon. Dzieci, korzystajgc z dostepnych
materiatéw, przyklejajg elementy do wspdlnej pracy — tak tworzg swoje mozaiki.
W przyklejaniu guzikow, muszelek czy szklanych kwadracikdw pomocna jest tasma
dwustronna lub samoprzylepny rzep (& 3).

5. Zakonczenie.

Gdy mozaiki sg juz gotowe, proponujemy dzieciom, aby wspdlnie przeszty do
kolejnych stolikdw i ustyszaty od innych, jak wykorzystali dostepne materiaty, oraz
zobaczyty, jak wygladajg ich prace.




Na imie mam Baltus i jestem morswinem,

u progu lata na swiat ten przybytem.

Teraz jeszcze jestem nieduzym cielakiem,

w przysztosci zas bede okazatym ssakiem.
Zdziwito Was pewnie, ze jest ze mnie ciele?!
Ciele to dziecie morswina, moi przyjaciele!

Jedenascie miesiecy bytem w mamy brzuchu,
Mierze metr bez mata, a Ty, drogi zuchu?
Mleko mamy pi¢ bede prawie przez pot roku,
w tym czasie zostane grzecznie u jej boku.
Dzieki mamie rosne i jestem bezpieczny,

dla rozwoju ssaka — warunek konieczny!

Gdy nie bedzie potrzebna juz opieka mamy,
My, dzielne morswiny, same rade damy.

W pojedynke ptywamy, sami polujemy,
oddech na powierzchni i... nura dajemy!

Po pyszne sledziki i te mniejsze szproty,

a poézniej juz tylko wodne harce, psoty.

Gdziekolwiek osigdziesz nad pieknym Battykiem,
czy jestes dorosty, czy malutkim smykiem,

gdy dojrzysz nad wodg ptetwe grzbietowa,
czarng i trojkatng, maty wyjatkowo —

mozesz mie¢ powadd do wielkiej radosci,

to morswin na pewno, nie miej watpliwosci!

U wybrzezy Danii ma kuzynka ptywa,

jak wszystkie morswiny niezwykle ptochliwa.
Popatrz przez lornetke, widzisz, jak nurkuje?!
Ponad lustro wody rzadko wyskakuje.
Niedawno obchodzita széste urodziny,

jest juz wiec gotowa zatozyc¢ rodzine.

A oto mdj dzielny i wspaniaty tata,

ma pottora metra i sedziwe lata...

Liczy lat dwanascie, wyglada dostojnie,
no i jak to morswin ptywa dosé spokojnie.
50 metréw w gtebie nurkowadé potrafi,

a nuz raptem kasek smakowity trafi!
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Raz grozng przygode ten moj tatko przezyt,
gdybym nie widziat, to bym nie uwierzyt.
Strasznie sie zaplatat w sznur rybackich sieci,

nie mogt sie uwolnié..., och, méwie Wam, dzieci!

Szarpat sie tak strasznie i zaciecie walczyt,
myslatem, ze tlenu i sit mu nie starczy.

| gdy z zyciem zegnat sie zrezygnowany,
pomogli mu ludzie, ku zdziwieniu mamy.
Nasi rybacy, mimo wielkiej fali,

zycie na nowo mu podarowali.

W Battyku blisko setki par zaledwie nas ptywa,
bo zycie morswina nietatwe tu bywa.

Kiedys liczne zastepy, byto nam tak btogo,
dzisiaj nasze zycie jest niestety trwogg!

Pod ochrong jesteSmy — no ale co z tego,

tu nie jest bezpiecznie, mdj drogi kolego!

S3a tu grozne sieci — co sami widzicie,

a jak szkodzi hatas — nawet nie sadzicie!
Motordwki, statki, todzie i skutery,

te wszystkie dudnienia, tomoty i szmery,
to nas tak ogtusza, oslepia, zabija,

i nie ma poprawy, a czas mija, mija...!

Mdj — morswina — pomnik w Gdyni sie znajduje,
co dzien ttum ciekawskich mu sie przypatruje.
W Tobie i w Twych bliskich nadzieja jest cata,
mowcie o nas wszystkim, by Polska nas znata.
Zadbajcie o morze ze wszystkich swych sit,

by Battyk bezpiecznym domem dla nas byt!

Patrycja
Wojtkowiak-Skéra



Mozaika — dekoracja w postaci wzoru
(ornamentu) lub obrazu wykonana z drobnych
elementéw, z réznych materiatéow i o bardzo
réznych kolorach. Tradycyjnie do produkgji
mozaiki uzywato sie kamieni, kawatkow szkta
lub ceramiki, ktére wklejano w podtoze, czyli
umieszczano je na hiezwigzanej zaprawie
(cementowej, wapiennej) lub w zywicy. Mozaiki
traktuje sie jak dzieta sztuki, zalicza sie je do
malarstwa monumentalnego, a ze wzgledu na ich
trwatosc najczesciej byty wykorzystywane jako
element dekoracyjny w architekturze. Chetnie
stosowano jg takze do zdobienia drobniejszych
artystycznych przedmiotow.

Na podstawie Sfownika terminologicznego sztuk pieknych,
pod red. Krystyny Kubalskiej-Sulkiewicz, Warszawa 2007.

1. Przygotowanie projektu mozaiki, czyli
co ma przedstawiad.

2. Przerysowanie projektu na podstawe.

3. Przygotowanie elementéw, z ktorych
jest tworzona mozaika.

4. Przyklejenie wybranych elementéw
— nalezy pamietac o dopasowywaniu
ksztattow i koloréw.
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ElOlogiczny
dom na plazy

-» rozwijanie myslenia konstrukcyjnego
-» rozwijanie wrazliwosci na przyrode
Opracowanie

Cele -> zapoznanie dzieci z technikami budownictwa naturalnego
Monika Goérska

(domy blisko wody, domy z materiatéw naturalnych, takich
jak glina, stoma czy drewno)

-» rozwijanie myslenia na osi cztowiek — srodowisko

Wiek dzieci
5-6 lat - tekst bajki o Fladrze (£ 1)
. -» zdjecia (opcjonalnie, mozemy ich uzyé podczas
Matenaty opowiadania bajki): wydmy nadmorskie, plaza, pchta
morska, krab wetnistoszczypcy, tasza (zajgc morski), fladra,
Stowa kluczowe dom z gliny, beczka, dom z drewna, budowle z piasku na
. plazy
budowanie,
konstruowanie, -> pianka do budowania makiet
ekplogia, _ -> glina samoutwardzalna czerwona
zrébwnowazon
rozwoj, naturaylne - morski piasek, stoma, liscie, kora drzew, muszelki
materiaty budowlane - kuwetki wykonane z kartonu badz plastiku (format A3 lub
wiekszy)
-> rolki po papierze toaletowym (liczba zalezna od
liczebnosci grupy)
- malutkie doniczki do sadzonek

- materiaty do mocowania/taczenia: druciki w materiatowej
ostonie, ktére sg tatwe do skrecania; rzep samoprzylepny

- latarka, kawatek czerwonego materiatu do owiniecia
latarki

-> grzechotka
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Przebieg
rajeé

1.

Opowiadamy dzieciom o tym, co bedziemy robi¢ na dzisiejszych zajeciach:
,Architekci stosujg wiele ekologicznych rozwigzan w swoich projektach.
Podczas zaje¢ poznamy naturalne materiaty budowlane. Dowiemy sie, jak
tgczy¢ potrzeby natury i cztowieka. Bajkowa opowiesé przeniesie nas w swiat
ciekawych rozwigzan. Wspdlnie wykonamy tez modele ekologicznych domaéw”.

2.

,Spojrzmy na siebie. Kogo widzicie? Spdjrzcie raz jeszcze. Kazdy z nas staje sie
teraz krabem. Zacznijmy sie poruszac jak kraby. Czy wiecie, ze gdy krab idzie do
przodu, to idzie bokiem?” Dzieci zaczynajg chodzi¢ bokiem jak kraby.

Po chwili prosimy, by dzieci dobraty sie w pary i trzymajac sie za rece,
zbudowaty ze swoich ciat domy. To mogg by¢ domy na plazy, domy na drzewie,
domy pod ziemig, domy pod wodg, dom w chmurach.

Nastepnie dobieramy dzieci do dwoéch grup: w pierwszej dzieci znéw stajg sie
krabami, w drugiej — sg domami. ,Zamieszkajcie w swoich domach”.
Dzieci-kraby wchodzg do domow stworzonych przez dzieci-domy. Teraz
uzywamy grzechotki. ,,Ahoj, Zatogo Krabow! Cos$ wida¢ na horyzoncie, tam
daleko! Spojrzcie przez lunety”. Rozdajemy dzieciom lunety, czyli rolki po
papierze toaletowym. ,Kazdy z Was widzi inny punkt. Ja widze piaszczystg
czerwong ziemie i jaskinie, w ktorej pali sie Swiatto. To chyba ognisko. A co wy
widzicie?” Najlepiej pytac¢ konkretne dziecko, z imienia. Dzieci opisuj3 to, co
widzg, co sobie wyobrazajg. ,Podejdzmy teraz do ogniska”.

3.

Siadamy kotem przy ognisku, czyli latarce odwréconej do géry sSwiattem

i owinietej czerwonym materiatem. Prowadzacy czyta bajke (& 1), wczesniej
informuje dzieci: ,Bedziemy tu w tej jaskini rozmawia¢ o réoznych domach.
Postuchaijcie... To bajka o tym, jak Fladra szukata domu”.

Potem omawiamy z dzie¢mi, kogo spotkata Flgdra i czego sie nauczyta.
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4,

Przed zajeciami prowadzgcy powinien przygotowac fragmenty pianki
pociete w trojkaty, kwadraty, prostokaty i kota, aby dzieci mogty je tatwo
ze sobg sklei¢. Rzep samoprzylepny nalezy umiesci¢ w rogach figur
geometrycznych.

Tworzymy z dzie¢mi kilkuosobowe zespoty, w ktérych wspdlnie budujg
wymyslone krainy. Warto zabezpieczy¢ miejsce pracy, wykorzystac niskie
kuwety badz kartoniki, ktére bedg przeznaczone na budowle. Nasze
krajobrazy tworzymy z nadmorskiego piachu, lisci, patykdéw, muszelek,
doniczek.

Z przygotowanej pianki z rzepem samoprzylepnym budujemy

makiety wymarzonych domkéw. Po postawieniu domkdw z pianki na
kartonowych podstawkach stawiamy domy z gliny i stomy, z drewnianych
elementdéw, a takze budujemy domy blisko wody, na plazy.

5.

Prosimy, by kazdy zespot opisat swojg kraine i postawione tam domki.
Pytamy o to, jakie cechy majg te domki, z czego sg zbudowane i jaki
mogg mie¢ wptyw na otoczenie i swoich mieszkaricéw. Prowadzacy
podsumowuje wszystkie wypowiedzi. Odwotuje sie do bajki i dziatan
dzieci, by przypomnie¢, jak rdznie budujemy i jak rézne mamy potrzeby.
Inaczej przeciez zyje pchetka morska Skoczus, inaczej Krab Wetniak,
inaczej Tasza — zajgc morski. A jednak wszyscy dbali o wode i nature.

6.

Stajemy kotem i chwytamy sie za rece. Dziekujemy sobie wzajemnie
miedzy innymi za to spotkanie i podrdz w poszukiwaniu réznych domow.
Nastepnie podbiegamy do srodka kregu i podnoszac rece do gory,
wznosimy okrzyk: Domy na plazy!



Za siedmioma wydmami w pewnym morzu zyta ciekawska
Fladra. Poniewaz byfa wyjgtkowo ciekawa Swiata, postanowita
wyruszy¢ w wielkg podrdz. Myslata sobie:

— Morze juz znam. Znam tez domki moich przyjaciét — Ryb.
Teraz chce pozna¢ nowe krainy.

Na poczatku swej podrézy Flagdra spotkata dziwne zwierze...
— Ahoj, kim jestes?

Jestem Morskg Pchetkg, mam na imie Skoczus.

A co tam, Skoczusiu, robisz?

Buduje domek z gliny i ze stomy.

Czy taki domek jest wygodny? Wydaje mi sie dziwny...

To jest domek, w ktérym zawsze jest przytulnie. Moge tu
znalez¢ kacik, aby sie ochtodzi¢ w gorace dni. A mrozng zimg
sie ogrzac.

— Wspaniale! Ale dlaczego budujesz go z gliny i ze stomy?

— Poniewaz stoma i glina zatrzymujg w moim domku ciepto,
gdy go potrzebuje.

— Morska Pchetko Skoczusiu, masz piekny dom! A teraz cie
pozegnam, bo ptyne dale;j.

W innej krainie Fladra spotkata Kraba, ktéry zawziecie co$
budowat.

— Ahoj, kto ty jestes? — zapytata ciekawska Fladra.

e CLAVEGIELS

— A co tam robisz?

— Domek buduje.

— Jaki to bedzie domek?

— To domek specjalny, z drzewa ksiezycowego.

— Drzewo ksiezycowe? Spadto z ksiezyca?

— Nie... — zamachat Krab szczypcami. — To jest drze-

wo zebrane wtedy, kiedy caty ksiezyc swieci. Wow-

czas z drzew uciekajg wszystkie robaki, dlatego takie

drzewa sSwietnie sie nadajg do budowania domadw.

Flagdra zrobita wielkie oczy:

— Ekstra! Krabie Wetniaku, musze juz ptynac¢ dalej.

Do widzenia, Krabie.

Fladra doptyneta do plazy. Tam spotkata Tasze — morskiego
zajgca, taka rybe. Tasza mieszkata w beczce z wods.

— Ahoj! Czy to twdj domek, Taszo?

— Tak, taki sobie znalaztam. Spdjrz, jaki duzy. Tylko czasem tu
zimno.

— Wiec dlaczego tu mieszkasz?

— Bo tu sie dobrze czuje! Tu znalaztam swoje miejsce!
Fladra usmiechneta sie i powiedziata:

— Domiki, tyle réznych domkdéw. Wszedzie mi byto dobrze, ale
w moim domku czuje sie najlepie;.

| poptyneta do morza, do domu, nasza ciekawska Fladra.




3 x P, czyli projektant,
pomyst i prototyp

Opracowanie
Noemi Etush

Wiek dzieci
5-6 lat

Stowa Kluczowe

projektowanie,
przedmioty, pomyst,
prototyp

Przebieg zajec

Materiaty

1.

uwrazliwienie dzieci na proces powstawania przedmiotéw,
uswiadomienie im, ze rzeczy nie biorg sie z niczego

poznanie, czym jest projektowanie i jakie zawody tgczg sie
z tg czynnoscig

rozwijanie wyobrazni przestrzennej i kreatywnosci

rozwijanie pracy zespotowe;j

9
9

¥

9
9
9
9
9
9

glosariusz (& 1) pomocny w przygotowaniu sie do zajec

karty z prostymi ilustracjami przedmiotéw znajdujgcych
sie w przedszkolu (do samodzielnego przygotowania)

plastelina
muszelki, kamyki, patyki z plazy

sztywne podktadki, np. ptytki MDF lub podktadki od
ramek o wymiarach 35 x 35 cm

cekiny, guziki, wstazki

stomki, wykataczki

papiery samoprzylepne

skrawki materiatow, filc

do mocowania: klej, tasma piankowa dwustronna

pitka

taczymy dzieci w kilkuosobowe zespoty. Kazdemu zespotowi rozdajemy

karteczki z rysunkami przedmiotéw znajdujgcych sie w przedszkolu (np.
krzesto, szafa, stot, lampa, umywalka). Nastepnie prosimy dzieci, by nie
informowaty innych grup o tym, ktore przedmioty wylosowaty, poniewaz
zadaniem kazdego zespotu jest przedstawienie swojego przedmiotu na
zasadzie ruchowej gry w kalambury.
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2. Rozmowa.

Siadamy z dzie¢mi kotem i pytamy o wrazenia z zabawy.

Dyskutujemy o tym, czym jest projektowanie (£ 1). Prowadzacy zadaje pytania:

¢ Na czym polega projektowanie mebli? Czy chcielibyscie sami zaprojektowaé
jakis przedmiot, ktory znajdzie sie w przedszkolu?

e Kim jest projektant? Na czym polega jego praca? Czym jest prototyp?

e (Czym sie zajmuje architekt, a czym grafik?

Pytania faczymy z rozmowag na temat przestrzeni, w ktorej przebywajg dzieci.

Zadajemy kolejne pytania:

e Co lubicie w swoim przedszkolu?

e (Czy macie swoje ulubione miejsce? Dlaczego to miejsce jest dla was wazne?

e Jaka jest wasza ulubiona zabawka? Kto mdgt jg zaprojektowac?

3. Projektujemy — praca w zespotach.

Prosimy dzieci, by usiadty przy stolikach, na ktérych ktadziemy sztywne podktadki.
Pozostate materiaty niech bedg dostepne na osobnym stole. Dzieci mogg
podchodzi¢ i wybierac interesujgce je przedmioty.

Ttumaczymy dzieciom, ze podktadka jest jak podtoga w sali przedszkolnej, ktérg
mogg zaaranzowac na swoj sposob, tak by byta to przestrzen idealna w ich oczach.
Dzieci pracujg w kilkuosobowych zespotach. Mogg wykorzystac plasteline do
projektowania mebli, uzywac materiatéw tekstylnych, muszelek, guzikdw, stomek
czy patykow do tworzenia siedzisk, oswietlenia lub zabawek.

Po skonczonym projektowaniu proponujemy dzieciom, aby wspdlnie przeszty do
kolejnych stolikdw i ustyszaty od innych, co zaprojektowali, oraz zobaczyty, jak
wyglada sala przedszkolna wedtug ich projektu.

4. Podsumowanie.

Stajemy z dzie¢mi kotem, rzucamy pitke do wybranego dziecka, zadajgc rézne
pytania:

e Kto to jest projektant?

e (Czym jest projekt?

e Co w tej sali zostato zaprojektowane?
e Czym zajmuje sie architekt?

e Jakie jest twoje ulubione miejsce w przedszkolu?




Pomyst — inaczej wynalazek, mysl,
rozwigzanie. Mozemy mie¢ pomyst
na samochadd, ktory jezdzi dzieki
energii stonecznej, czy na lody

o smaku marchewkowym.

Projekt — pierwszy krok do realizacji
pomystu. Projekt moze by¢
rysunkiem lub opisem. Do projektu
mozemy dodac instrukcje wykonania
wymyslonego przedmiotu.

Projektowanie — wymyslanie,
rozwigzywanie problemow,
uktadanie planu. Projektujac,
przenosimy swoje pomysty na papier
lub do programu komputerowego,
co jest pierwszym krokiem

do wykonania wymyslonego
przedmiotu.

Projekitant — osoba zajmujaca

sie projektowaniem. Wymysla

i decyduje, jak rzeczy majg wygladaé,
z czego majg by¢ zrobione i jak
dziatac. Projektanta mozna tez
nazwac dizajnerem. W Muzeum
Miasta Gdyni mozna zwiedzac
wystawy, na ktorych prezentujemy
prace stynnych polskich
projektantow.

Prototyp — wizualne zaprezentowanie
pomystu i pierwsza wersja
przedmiotu. Dzieki prototypom
mozemy sprawdzié, czy nasz
przedmiot dziata i czy podoba sie
innym osobom.

Dizajn | design | wzornictwe — moze
miec kilka wyjasnien. To stowo
uzywane w jezyku angielskim, teraz
coraz bardziej popularne w Polsce.
Dizajn taczy w sobie projektowanie
przedmiotéw, ich wyglad i funkcje.
Na przyktad projektujgc lampe
myslimy nie tylko o tym, zeby dawata
Swiatto, ale tez jaki bedzie miec
kolor, z czego bedzie wykonana i kto
ja moze kupic.

Architekt — osoba zajmujaca sie
projektowaniem budowli, na
przyktad przedszkola, muzeum,
wiezowca z biurami.

Grafik — artysta, rysownik, ilustrator
zajmujacy sie tworzeniem grafik,
czyli takich rysunkéw, ktére mozna
powielac.



Opracowanie

Patrycja
Wojtkowiak-Skdra

Stowa Kluczowe

morze, ocean,
réznorodnos¢
form zycia,
przystosowanie
do zycia w wodzie,
adaptacja, projekt,
projektowanie,
przedstawienie

-» rozbudzenie ciekawosci przyrodniczej
-» poznanie zwierzat o wyjatkowych nazwach i budowie
- aktywizacja dzieci i wtgczenie w proces tworzenia

-> rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie technikami
plastycznymi oraz umiejetne operowanie narzedziami
i materiatami

-» budowanie poczucia odpowiedzialnosci i satysfakcji
z wykonanej pracy

- ¢wiczenie pamieci (wizerunki i nazwy gatunkow
organizmow)

-» rozwijanie wyobraZni dzieciecej i zdolnosci kreatywnego
myslenia

-> karta z zadaniem (zwierzeta i skojarzenia) ({j 1)
- ciekawostki na temat rybich ,,stworéow” (£ 1)

- styropianowe kule i stozki, réznej wielkosci

-» cienkie druciki ozdobne

- kawatki materiatéw tekstylnych o réznej fakturze
-> kolorowy papier i karbowana tektura

-> folia aluminiowa

-> brokatowy klej

- kredki i flamastry

-> materiaty do mocowania: rzep samoprzylepny, tasma
dwustronna piankowa, klej

- wykataczki lub patyczki szasztykowe do tgczenia kilku
styropianowych elementéw

- nozyczki
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Witamy sie, siadamy na dywanie i zapraszamy dzieci do fascynujgcego
podwodnego $wiata.

Rozmawiamy o zwierzecych mieszkaricach morz. Dzieci wymieniajg przyktadowe
organizmy zamieszkujgce wody. Prowadzgcy zwraca uwage, ze oprocz tych
popularnych organizmdéw, w morzach i oceanach mieszkajg takze organizmy

o ciekawym wygladzie (o ciekawych przystosowaniach) lub takie, ktére sie

bardzo smiesznie i dziwnie nazywajg, czy takie, ktére wyjgtkowo pachng. Warto
w tym momencie podac przyktad ryby stynki, ktéra pachnie swiezym ogdrkiem.
Mozna wczesniej przygotowac plastry ogorka, dziecku-ochotnikowi zawigzac oczy
i zapytac, czy rozpoznaje ten zapach.

2.

Wreczamy dzieciom karte z zadaniem ({j 1). Pytamy dzieci o ich skojarzenia

i wspolnie faczymy wodnego ,,stwora” z odpowiednim skojarzeniem: najezka —
igta, nawed — wedka, ryba pita — pita, rekin chochlik — dziéb, ptawikonik australijski
— konik szachowy.

Omawiamy krotko ciekawostki dotyczgce wspomnianych zwierzat (£ 1).

3.

Zapraszamy dzieci do dalszej czesci zabawy — do stworzenia wtasnego stwora
morskiego. Zachecamy, by dziecko nadato mu nazwe i przypisato cechy. Tworzymy
,Sstwory” z przygotowanych materiatéw.

4,

Kiedy ,stwory” sg gotowe, urzgdzamy przedstawienie o tym, jak wszystkie
zwierzeta spotkaty sie w oceanie, lub proponujemy dzieciom, by opowiedziaty
o swoich pracach. Mozemy je zacheci¢ do opowiadania, przyjmujgc nastepujgca
formute: ,Zaraz cos pokaze Wam, spdjrzcie, jakie IGLY/ZEBY/OGON mam”.
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Najezka — jej rézne gatunki wystepuja
w cieptych i tropikalnych wodach
oceanow Atlantyckiego, Indyjskiego,
Spokojnego. Zyje blisko dna, w ptytkich
wodach przybrzeznych, czasem

w niewielkich stadkach. Dzieki temu,
ze potrafi szybko wypetni¢ wnetrze
swojego ciata wodg, mocno nadyma sie,
az nabiera ksztatt kuli. Wtedy jej kolce
sie najezajg, co skutecznie ochrania jg
przed napastnikiem. Obserwowano
takze, ze mtode najezki w momencie
zagrozenia zbijajg sie ciasno w rodzaj
ktebka, udajgc duzg iglasta rybe.

Nawed (zabnica nawed) — wyrdzniamy
kilka gatunkow tej ryby. Nawed
wystepuje w wodach pétnocnego
Atlantyku, w Morzu Srédziemnym,

u wybrzezy Ameryki Pétnocnej. Zyje
na gtebokosci nawet do kilku tysiecy
metrow! Ksztattem przypomina
olbrzymig zabig kijanke. Ma na gtowie
narzad zwany wabikiem, ktérym moze
intensywnie porusza¢ — wabié. Kiedy
tylko podptynie mata rybka, nawed
otwiera swe szczeki i zjada ofiare.
Dolng szczeke ma wysunieta, uzebiong,
z licznymi fatdami i wyrostkami.

Ryba pita — podobnie jak w wypadku
najezki rézne gatunki ryby pity
zamieszkujg wody wszystkich oceanow.
Ryba ta lubi wody ptytkie, ptywa

blisko dna. Prowadzi nocny tryb

zycia. Ciato ma mocno sptaszczone

z charakterystyczng ,,pit3”, dzieki ktorej
potrafi wykry¢ ruchy w otoczeniu,
odszukac skorupiaki w dnie, ogtuszyc,

a nawet pocig¢ swojg ofiare.

Rekin chochlik — rekinoksztattna ryba
wystepujgca w gtebokich wodach
oceandéw Atlantyckiego, Indyjskiego

i Spokojnego. Doroste rekiny osiggaja
dtugo$é ponad dwdéch metréw. Zywia
sie miedzy innymi rybami, oSmiornicami
i skorupiakami, ktére towig przy dnie.
Przez skore rekina chochlika przeswituja
naczynia krwionosne, dlatego tez jego
ciato przyjmuje jasng, szarorézowa
barwe. Jego gtowa jest bardzo
charakterystyczna — ma wyrostek
przypominajacy sptaszczony dzidb.

Ptawikonik australijski — zamieszkuje
potudniowe i zachodnie wybrzeza
Australii. Wyglagdem przypomina
wodorosty, dzieki czemu doskonale

sie maskuje. Podobienstwo do
otoczenia pomaga mu przetrwaé

w Srodowisku petnym zagrozen.

W odrdznieniu od innych konikéw
morskich ptawikonik australijski ma
niechwytny ogon. Samica ptawikonika
sktada do torby legowej samca do

250 ziarenek ikry. Samiec inkubuje je
przez okotfo 6 tygodni, nastepnie mtode
uwalniajg sie i prowadza samodzielne
zycie. Krewniaczkami ptawikonika
australijskiego s3 iglicznie\i wezynki,
ktore to rybki zamieszkujg wody naszej
Zatoki.




Pleciemy trzy po trzy
- rybackie sieci

Opracowanie
Monika Goérska

Wiek dzieci
5-6 lat

Stowa Kluczowe

tkanie, ksigzka
sensoryczna, rybak,
rzemiosto — sztuka
codziennego zycia,
fauna i flora battyckich
gtebin

Przebieq zajec

-» zwrdcenie uwagi na potrzebe wzmacniania spotecznej
odpowiedzialnosci za zycie blisko morza

-» rozwijanie zdolnosci manualnych i kreatywnosci

-» aktywizacja najmtodszych poprzez sztuke
-> tekst bajki o Rybaku (£ 1)
Materialy o
-> ksigzki sensoryczne (opis i zdjecia na stronie 28)
-> faunaiflora znad morza, m.in. muszle, glony
-> paski kolorowego filcu i tkanin, kolorowe wtoczki
i tasiemki
-> sied rybacka
-» lina o dtugosci 6 m, przecieta na dwie czesci
-» materiaty do mocowania: rzep samoprzylepny, tasma
dwustronna piankowa
-» rolki po papierze toaletowym
-» poduszki lub koce
-> grzechotka
-> latarka, kawatek czerwonego materiatu do owiniecia
latarki
1.

Opowiadamy dzieciom o temacie zaje¢.

,Wyplatanie sieci to jedna z najstarszych ludzkich umiejetnosci. Podczas
zajec¢ sprawdzimy, na czym polega ta umiejetnos¢ i co moze sie zaplatac
w sie¢ rybacka. Wystuchamy bajkowg opowies¢, ktéra przeniesie nas
nad Morze Battyckie. W drugiej czesci zaje¢ bedziemy uzywac réznych
materiatow, by stworzy¢ wspdlng siec¢ petng skarbow”.



2.

,Spojrzmy na siebie. Kogo widzicie? Spojrzcie raz jeszcze. Dzieje sie rzecz
niezwykta. Oto kazdy z nas sie zmienia jak aktor na scenie lub w filmie. Stajemy sie
krabami. Zacznijmy sie poruszac jak kraby. Czy wiecie, ze gdy krab idzie do przodu,
to idzie bokiem?” Dzieci zaczynajg chodzi¢ bokiem jak kraby. ,A teraz, gdy kogo$
mijacie, przywitajcie sie po krabowemu”. Wszyscy witamy sie ze sobg, podajemy
sobie dtonie, spoglgdamy przy tym w oczy.

,Spojrzcie, to jest morze, a my jestesmy jak rybacy na morzu. Szukajmy ryb”. Teraz
uzywamy grzechotki. ,Tam nadptyneta tratwa! Spdjrzcie. Poptynmy wszyscy tratwa
(z poduszek lub kocy)! Chodzcie na tratwe! Teraz ptyniemy jak prawdziwi rybacy!
Kto z was wie, kim jest rybak?” Dzieci odpowiadajg, ale wcigz udajg, ze sg na
tratwie, czes¢ udaje, ze wpada do wody. Prosimy, by wciggnety sie z powrotem na
tratwe.

,Rybak dba o ryby w morzu, zna morskie zycie, sztormy, wichry, piasek ztoty.

Ahoj! Zatogo! Widze cos$ daleko! | to nie jest ztoty piasek. Spdjrzcie przez lunety”.
Rozdajemy dzieciom lunety, czyli rolki po papierze toaletowym. ,Widze piaszczystg
czerwonag ziemie i jaskinie, w ktorej pali sie Swiatto. To chyba ognisko. A co wy
widzicie na horyzoncie?” Najlepiej pyta¢ konkretne dziecko, z imienia. Dzieci
opisuja to, co widzg, co sobie wyobrazajg. ,,Podejdzmy teraz do ogniska i wejdzmy
do jaskini”.

3.

Siadamy kotem przy ognisku, czyli latarce odwréconej do gory Swiattem i owinietej
czerwonym materiatem. Prowadzacy opowiada bajke (£ 1, (j 1), wczesnie]
informuje dzieci: ,Ta jaskinia to dobre miejsce na bajke. Postuchaijcie... To bajka

o tym, dlaczego Pan Rybak miat dziurawe sieci”.
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4,

Asamblaz to praca ztozona z réznego rodzaju przedmiotdw: codziennego
uzytku, fragmentéw materiatdw, elementéw przyrody. Jest to dzieto
otwarte. Moze mie¢ postac jednego obiektu powstatego z potgczenia
innych lub stanowié rodzaj zbioru, kolekcji przedmiotow. Jest
przestrzennym kolazem stworzonym z roznych materiatéw i wszelkich
zestawien.

a.

Rozktadamy siec¢ rybacka na podtodze oraz dwa kawaftki liny. Stajemy
kregiem. Prowadzacy bierze line i tworzy pierwszy splot liny z siecig
rybacka, liczac do trzech przy ruchach dfoni: wkfada line w jedno z oczek
sieci przy jej brzegu i przeciaga line — raz gorg nad siecig, raz dotem pod
siecig, wzdtuz brzegu sieci. Prowadzacy ponownie pokazuje dzieciom
sposob plecenia, nastepnie podaje line dziecku stojgcemu po prawej
stronie. Dziecko to nasladuje pokazane wczesniej ruchy. Teraz nalezy
powtodrzy¢ wszystkie czynnosci z drugg ling i puscic jg w lewg strone.

W ten sposob dzieci bedg plotty z obydwdch kierunkdéw jednoczesnie.
Gdy liny sie spotkajg ze sobg, nalezy je zwigza¢. Gotowa sie¢ odktadamy
na ziemie.

b.
Podchodzimy do stolikéw. Sg na nich roztozone ksigzki sensoryczne.

Ksigzka sensoryczna jest stworzona z kilku kawatkow réznych
materiatow zszytych na srodku. Nie jest wazna liczba stron w ksigzkach,
ale to, by materiaty (tkaniny, papier, karbowana tektura, filc) wywotywaty
rézne wrazenia sensoryczne: byty sztywne, miekkie, wtochate itp.
Tkaniny mozna wszywac pod réznymi kgtami i tym samym tamac zasady
standardowo wygladajacej ksigzki. Kazdg strone ksigzki nacinamy w kilku
miejscach w réwnolegte poziome linie szerokosci kilku centymetrow.
Naciecia powinny by¢ wykonane tak, aby dawaé¢ mozliwos¢ wplecenia
czegos$ w kazdg strone.

Przyktadowe ksigzki sensoryczne



Kazde dziecko siada przy stoliku przed pustg ksigzka. Zapytajmy dzieci o to,

co widza. Niech sie zacznie mata burza mdzgdw. Nastepnie prosimy, by kazde
stworzyto wtasng opowies¢ o Panu Rybaku i Flgdrze, o pleceniu i sieci rybackiej,
o morzu. ,Teraz niech kazdy z was stworzy swojg ksigzke o morzu. Mozecie w te
ksigzke wplata¢ kolorowe materiaty, suszone rosliny, muszle, kamyczki — co tylko
chcecie”.

W przyklejaniu kamykow czy muszelek pomocna jest tasma dwustronna lub
samoprzylepny rzep.

5. Zakonczenie.

Stajemy kotem i chwytamy sie za rece. Dziekujemy sobie za wspdlne plecenie
sieci, za prace nad tworzeniem ksigzek. Nastepnie podbiegamy do srodka kregu
i podnoszgc rece do goéry, wznosimy okrzyk: AHOJ, przygodo!

Za siedmioma morzami, za siedmioma gdérami, wsréd niebieskich wéd lezata
malenka wyspa. Byta koloru czerwonego i pieknie mienita sie w storicu. Na
tej malenkiej wysepce mieszkat Pan Rybak z rodzing. Miat tédke, ktéra zawsze
ptyneta w te strone, gdzie byto wiele ryb. Miat takze magiczng sie¢, dzieki
ktorej cieszyt sie bogatymi potowami. Pewnego dnia Rybak wyptynat w morze
i zarzucit sie¢. (Uzywamy przy tym sieci rybackiej i ilustracji przedstawiajgcych
ryby — () 1). Ale cdz to?! Sie¢ okazata sie dziurawa i wyptyneta z niej Fladra.
Rybak zobaczyt w wodzie Fladre i zawotat:

— Fladro, wracaj do mnie!

— Tym razem mnie nie ztapiesz. Postuchaj! Od teraz twoje sieci bedg dziura-
we, bo towisz zbyt duzo ryb! — Flagdra pokazata mu dziure w magicznej sieci
rybackiej. — Zmien sie, Rybaku! Zacznij towié tylko tyle ryb, ile potrzebujesz,

a wowczas wrdce i zatatam siec.

Rybak — zdziwiony, ze Flgdra do niego przemdwita — ustuchat jej. Odtad kiedy
wyptywat w morze, towit juz mniej ryb. Ale wcigz dziurawa sie¢ sprawiata mu
wiele ktopotéw, a sam nie mdgt jej zatatac. Prébowat, bez skutku. Pewnego
razu gdy wyptynat w morze na potdw, podptyneta do niego Fladra:

— Witaj, Rybaku! Widze, ze towisz mniej ryb. Czy juz wiesz, ilu ryb potrzebu-
jesz do zycia?

— Tak! Przepraszam Cie, Flagdro, ze towitem za wiele ryb!

— Rybaku, zawsze pamietaj, aby dba¢ o morze i ryby, ktére w nim zyja.

Fladra — tak jak obiecata — naprawita magiczng siec.
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Skarby znad morza:

-» ksztatcenie umiejetnosci pracy w zespole

-» rozwijanie zdolnosci manualnych

Opr Cele -> zapoznanie dzieci z technika kolazu
Noemi Etush
-» plastikowe butelki po napojach i rézne opakowania
pociete na mate elementy
Wiek dzieci Matenaty -> folia aluminiowa
46 lat -» plastikowe zakretki, kamyki, muszelki, guziki
,,,,,,, -» skrawki materiatow tekstylnych
-> patyki, kora z drzew
- klej w ptynie, taSma piankowa dwustronna, rzep
Stowa kluczowe samoprzylepny
recykling, morze, - kartony formatu A3 (zaleznie od liczebnosci grupy)

srodowisko, $mieci

30



Przebieg

1.

Na podtodze rozktadamy przygotowane materiaty. Prosimy dzieci, by je obejrzaty
i podzielity wedtug kolorow, ksztattéw czy innych wtasciwosci, ktore uznajg za
interesujgce.

Proponujemy dzieciom wybranie materiatoéw, ktére najbardziej —ich zdaniem —
wigzg sie z morzem. Prosimy o uzasadnienie, dlaczego wybraty wtasnie ten, a nie
inny (,,bo jest niebieski”, ,bo faluje”, ,bo szumi”, , bo zostat znaleziony w morzu”).
Sprawdzamy, ktore materiaty nie zostaty wybrane, i ttumaczymy dzieciom, ze
czesto mozna je znalez¢ w morzu czy na brzegu (np. opakowania, plastikowe
butelki). Zadanie to staje sie okazjg do rozmowy o tym, jak wazne jest dbanie

o $rodowisko.

2.

Pokazujemy, ze rozne materiaty mozna ze sobg taczyc¢ i tworzy¢ kreatywne

prace. W trzyosobowych zespotach dzieci wykonujg kolaze o tematyce zwigzane;j
z morzem (na jednym kartonie formatu A3). Ktadziemy nacisk na wykorzystanie
réznych materiatéw. W przyklejaniu guzikow, zakretek czy muszelek pomocna jest
piankowa tasma dwustronna lub samoprzylepny rzep.

3.

Po wykonaniu kolazy proponujemy dzieciom, aby wspodlnie przeszty do kolejnych
stolikdw i ustyszaty od innych, jak wykorzystali dostepne materiaty, oraz zobaczyty
ich prace.

4,

Wspdlnie z dzie¢mi aranzujemy galerie sztuki w przestrzeni przedszkola, w ktérej
zostang wystawione ich kolaze.




Opracowanie
Monika Goérska

‘Wiek dzieci Maleriaty
5-6 lat

Stowa Kluczowe

projektowanie,
projektant, kostium,
sensoryczne
poznawanie Swiata

Przebieg zajec 1.

-» rozwijanie umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego,
twdrczego, projektowego

-» rozwijanie zdolnosci manualnych i kreatywnosci

-» zapoznanie dzieci ze znaczeniem stowa ,,projektant”

-> tekst bajki o Fladrze (£ 1)

=> suszona fauna i flora znad morza, muszle, kamyki
-> paski kolorowego filcu, kolorowe wtdczki i tasiemki
-> cienkie dekoracyjne druciki

- geowtdknina — pocieta na prostokaty o wymiarach
80 cm x 40 cm, z wycietym otworem na gtowe na $rodku
oraz z réwnolegtymi nacieciami na catej szerokosci; w razie
trudnosci z dostepem materiatu mozna wykorzystac
bawetniane koszulki w dzieciecych rozmiarach

-» materiaty do mocowania: rzep samoprzylepny, tasma
dwustronna piankowa

-» opaski na oczy

-» latarka, kawatek czerwonego materiatu do owiniecia
latarki

-» elastyczne szarfy lub zwigzane pojedynczo paski
elastycznego materiatu

Wprowadzamy dzieci w temat zaje¢: ,,Podczas warsztatéw dowiecie sie,
kim jest projektant i na czym polega jego praca. Wystuchacie tez bajki
— opowiesc ta przeniesie nas w swiat flory i fauny Morza Battyckiego.
Kazdy z was stanie sie projektantem i wykona wtasny kostium”.
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2.

Proponujemy dzieciom, by chodzity po pokoju, kazde w swoim tempie. , A teraz
przywitajcie sie ze sobg, gdy kogos mijacie. Pamietajcie, by patrze¢ sobie w oczy,
gdy podajecie sobie rece. Méwcie: czes¢, ahoj, witaj. A teraz wyobraZcie sobie, ze
jestesmy na tratwie. Caty ten pokdj jest tratwa. A tratwa potrzebuje réwnowagi,
aby nie zatong¢, dlatego z kazdej strony musi nas by¢ po rowno. Ahoj! Zatogo! Tam
daleko widze jakie$ swiatto. To chyba ognisko. PodejdZzmy do ogniska”.

3.

Siadamy kotem przy ognisku, czyli latarce odwréconej do géry Swiattem i owinietej
materiatem. Prowadzacy opowiada bajke (£ 1). ,,UsigdZzmy przy ognisku, wysuszmy
nasze ubrania i postuchajmy bajki o tym, jak Flgdra wyszta na spacer po plazy

w specjalnym ubraniu”.

4,

Dzieci siadajg przy stolikach. Na $rodku kazdego stolika sg przygotowane skrawki
materiatow do plecenia/ozdabiania, suszona fauna/flora znad morza, opaski na
oczy. Na oparciu krzesta jest rozwieszona tunika z geowtdékniny. Dzieci zakrywajg
oczy (opaska) i — poprzez dotyk — wybierajg materiaty do kostiumow. Prowadzacy
zadaje pytania o wrazenia zmystowe dzieci dotykajgcych dane przedmioty:

e (Czyto daje ciepto?

e (Czytojest Sliskie?

e (Czy jest puszyste?

e (Czy moze ochroni¢ cie przed deszczem?

e (Czy mozesz to rozciggnac?

Dzieci wybierajg dla siebie materiaty i odktadajg je na bok. Po chwili zdejmuja

z oczu opaski i zaczynajg wplataé swoje materiaty (tkaniny, trawy morskie itp.)
w tuniki miedzy nacieciami —raz gora, raz dotem. Rzepem samoprzylepnym lub
tasma mogg przytwierdza¢ muszle i inne elementy.

5.

Zaktadamy nowo powstate kostiumy i odgrywamy mate przedstawienie.
Zachecamy dzieci, aby same zaczynaty tworzy¢ dla siebie historie, wcielajac sie
w role bohateréw opowiesci, ktorzy:

e potrafig dbac o siebie,

e chronig innych,

e podrézujg,

* poznajg nowe miejsca i ludzi.

Polecamy dzieciom odegranie nastepujgcych scenek: scenki tarca, smiechu,
wyginania ciata, chodzenia dziwnym krokiem, poruszania sie jak krab czy pchta
morska.



6. Cwiczenie ruchowe.

Stajemy kotem itgczymy sie w pary. Kazda para otrzymuje szerokg
elastyczng szarfe. Obydwie osoby wchodzg do szarfy i prébujg
odepchnac sie od siebie rekami, ale elastyczny materiat im to
utrudnia. PdZniej zmiana: dzieci w parach rozciggajg materiat miedzy
sobg, najpierw rekami, potem stopami, tokciami. Starajmy sie poczuc
to nacigganie materiatu.

7. Zakonczenie.

Stajemy kotem i chwytamy sie za rece. Dziekujemy sobie wzajemnie
miedzy innymi za to spotkanie i wspdlne projektowanie. Nastepnie
podbiegamy do srodka kregu i podnoszgc rece do gory, wznosimy
okrzyk: Projektujemy morze!

Pewnego razu Flgdra postanowita wyjs¢ na lad. Nie miata jednak
specjalnego ubrania, ktére pozwolitoby jej zy¢ na brzegu. Ptywata
wiec w morzu i rozmyslata. Nagle zobaczyta Pana Morszczyna,
ktoéry tanczyt w wodzie.

— Morszczynie, czemu tak tafnczysz do szumu fal?

— To stoneczny dzienl, a moja skéra jest taka miekka. | w dodatku
czuje sie lekki jak pidrko.

Fladra wpadtfa na pomyst:

— Morszczynie, czy datbys mi kilka swoich lisci? Tez chciatabym
sie czu¢ lekka jak pidrko.

— Dobrze, wez kilka.

Fladra usmiechneta sie i podziekowata. Tymczasem podptynat Pan
Morswin. Byt projektantem, czyli wymyslaczem nowych rzeczy.
Fladra zdecydowata sie zdradzi¢ im swoj sekret:

— Drogi Morszczynie, Panie Morswinie, marze o wyjsciu na brzeg.
Pan Morswin od razu zareagowat:

— Fladro, co moge dla Ciebie zrobic¢? Przeciez moégtbym ci zapro-
jektowac bezpieczny dla ciebie stréj. Aha! Mam muszle $limaka
morskiego. Ta muszla moze by¢ Twoim hetmem, Flagdro! A liscie
Pana Morszczyna sg idealne, by zrobic z nich pelerynke! Teraz
masz juz cate ubranie, w ktorym mozesz wyjs¢ na plaze.

— Swietny pomyst. Dziekuje Panom za pomoc. Teraz — dzieki wam
— moge wyjs¢ na lad.

| Flgdra wyszta na plaze. Czuta sie lekka jak pidrko i wolna jak ptak
W SWoim nowym ubraniu.




Opracowanie

Patrycja
Wojtkowiak-Skdra

Stowa Kluczowe

kolor, paleta koloréw,
fauna i flora Battyku,
nurek

Przebieg zajec

Materiaty

1.

->
->

9
9
9
9

rozbudzanie ciekawosci przyrodniczej

dostrzeganie réznorodnosci form zycia oraz bogactwa
barw w Srodowisku naturalnym Morza Battyckiego

poznanie palety koloréow
¢wiczenie aktywnego stuchania
doskonalenie zdolnosci manualnych

rozwijanie wyobraZni i kreatywnosci

->
9
->
->

9
9
9

rymowane zagadki dotyczgce koloréw (£ 1)
tekst bajki o Nurku (#£ 2)
szablon nurka ({j 1)

paski wyciete z kolorowego papieru (7 koloréw: czerwony,
niebieski, zotty, zielony, biaty, czarny, brgzowy)

przygotowane wczesniej stempelki z pianki w ksztattach

wybranych organizmoéw morskich, np. sercéwka, omutek,
krewetka battycka, fladra, ciernik, wezynka, trawa morska,
glony (na stronie 43 sprawdz, jak przygotowac stempelki)

nozyczki, klej
farby plakatowe, pedzelki, kubeczki z wodg

kartki bloku technicznego

Witamy sie, siadamy na dywanie i zapraszamy dzieci do fascynujgcego

podwodnego $wiata Battyku. Rozmawiamy o tym, co mozna zobaczy¢
i jakie organizmy spotka¢ pod wodg. Dzieci wymieniajg znane im nazwy

organizmoéw. Pytamy o kolory pod wodg i zapraszamy do dalszej zabawy
zwigzanej z barwami.



2. Kolorowe zagadki.

Prowadzgcy wrecza dzieciom paski wyciete z kolorowego papieru (komplet 7
paskéw dla kazdego dziecka). Nastepnie czyta zagadki (£ 1). Dziecko, ktore zna
rozwigzanie, podnosi pasek w odpowiednim kolorze.

3. Tworzymy palete kolorow.

Zapraszamy dzieci do stolikdw. Na kazdym stoliku znajdujg sie farbki w trzech
podstawowych (odgadnietych wczesniej) kolorach, kartki oraz pedzelki. Dzieci
tgcza kolory (czerwony, niebieski i zotty) i w ten sposdb kolejno otrzymujg barwy
zielong, pomaranczows i fioletowa.

4. Malujemy podwodny swiat.

Dzieci wystuchujg historii o gdynskim Nurku, zafascynowanym podwodnym
Swiatem (o 2).

Omawiamy i pokazujemy przyktady organizmoéw, ktére bohater opowiesci mogt
widzie¢ pod wodg (przygotowane juz wczesniej w formie stempelkéw).

Nastepnie tworzymy indywidualne prace z wizerunkiem nurka w jego petnym
koloréw podwodnym $wiecie. Znajac zasady mieszania kolorow, malujemy morskie
tto. Wykorzystujemy kartki bloku technicznego, szablony nurka ((j 1) oraz stempelki
i farby. Dzieci mogg wybrac postaé nurka, wycigé¢ go i naklei¢ w dowolnym

miejscu na kartce. Zachecamy dzieci, by swoje obrazki wzbogacity podwodnymi
stempelkami.

5. Zakonczenie.

Tworzymy galerie powstatych obrazéw podwodnego $wiata Battyku. Oglagdamy
prace dzieci, omawiamy kolory i przypominamy nazwy poznanych organizmaow.

Kolor banandw, cytryny, sera.
Proste jak storice, wiec sie nie spieraj!

L1
Kolor truskawek, maliny, wisni, .
a nawet serca... dzi$ mi sie przysnit. Zaqadk‘
To kolor wody i kolor nieba.
Wskazéwek chyba wiecej nie trzeba!

Jest jak ogdrek, trawa czy groszek.
Jaki to kolor, zgadnijcie prosze?

Zimg $wiat jest w puchu caty.
Snieg ma kolor éniezno...

tdédeczka z kory, bo o niej mowa,
jest mata, zgrabna, cata...

Te barwe ma smota i kruk niezdarny.
Jak noc bez ksiezyca jest kolor...

e 06 O 6060600
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‘Bajka o gdyriskim Nurku,
ktory odkryt wielki skarb

Dawno, dawno temu w Gdyni zyt pewien Nurek. Codziennie pty-
wat w zimnej wodzie koloru niebieskiego. Ktoregos dnia, kiedy
spacerowat o zachodzie storica po cieptym zéttym piasku, znalazt
list w szklanej butelce, ktéra miata kolor zielony. Zwiniety w rulo-
nik papier okazat sie mapa, ktdra szczesliwcowi wskazywata, jak
znalez¢ skarb! Alez sie Nurek ucieszyt, zaczat skakac ze szczescia,
nie mogt sie doczekad rana! Nastepnego dnia zatozyt stréj do
nurkowania: szorstki w dotyku skafander koloru szarego, ciezki
hetm i buty. Byt gotowy. Razem z przyjaciétmi wyptynat todzig

w kolorze biatym na petne morze. t6dz byta na morzu dobrze
widoczna, bo kolory biaty i niebieski kontrastowaty ze soba.
Ekipa marynarzy trzymata sznur, na ktérym Nurek opuszczat sie
w morska gtebine.

Kiedy zszedt na pewng gtebokosé, jego oczom ukazat sie cudowny
podwodny swiat. Wtem podptynety do niego dwie mate rybki.
Pierwsza byta koloru szarego i miata czerwony brzuszek, a druga
— koloru bragzowego i miata czarne plamki na ciele. Po chwili po-
jawita sie trzecia rybka, koloru zielonego. Wszystkie trzy radosnie
ptywaty dookota Nurka. Ten chwile sie z nimi pobawit, ale potem
sie pozegnat i zanurkowat jeszcze gtebiej. Podziwiat lezgce na
dnie posréd piasku rézowe i biate muszelki.

Minat roslinnos¢ w kolorze zielonym, a przed sobg miat glo-

ny o barwie brgzowej i czerwonej. Matze graty na skorupkach
koloru granatowego, a dfugie i wygladajgce niczym wstgzeczki
rybki wezynki Scigaty sie dokotfa osady matzy, pozostawiajgc

po sobie poswiate w kolorze zielonym. Wszystkim byto bardzo
wesoto. Nagle Nurek zauwazyt stary kufer w kolorze brgzowym.
To musiat by¢ skarb! Nurek podptynat do kufra, a rybki rozbiegty
sie na boki. Ciggnat i ciagnat, az wreszcie pokrywa sie otworzyta
— w Srodku byty tylko stare zardzewiate gwozdzie! Nurek posmut-
niat, ale tylko przez chwile, bo zaraz pomyslat: ,Warto byto szukac
skarbu, gdyz cenne jest naprawde to, co tego dnia zobaczytem

i na zawsze zapamietam! Swiat pod wodg jest jak prawdziwa
Fabryka Koloréw!”.
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Opracowanie
Aleksandra Zukowska

Stowa Kluczowe

muzyka, dzwieki
symetria, harmonia,
projektowanie, przyroda

Przebieg zajec

10

-» zainteresowanie dzieci tematyka morska

-» zapoznanie dzieci z pojeciem symetrii w projektowaniu
oraz w przyrodzie

-» rozwijanie tworczego myslenia

- C¢wiczenie spostrzegawczosci i zdolnosci manualnych

-> ilustracje symetrycznych przedmiotdéw codziennego
uzytku oraz zwierzat wystepujgcych w Battyku ({j 1)

- rysunek kraba ({j 2)

-> prostokatne lub kwadratowe lusterka

Materiaty

-» farby, pedzle, kubki na wode
-» blok techniczny w formacie A4

-> mazaki

1.

Siadamy na dywanie i po przywitaniu sie rozpoczynamy rozmowe na temat
symetrycznych przedmiotow codziennego uzytku. Prowadzacy wyjasnia
pojecie symetrii na podstawie ilustracji i przyniesionych przedmiotéw oraz
zacheca dzieci do odnalezienia symetrycznych przedmiotéw w sali (np.
stoty, krzesta, ubrania). Nastepnie oglgdamy ilustracje przedstawiajgce
elementy morskiej fauny, ktére cechuje symetria: rogowiec battycki,
chetbia modra, krab, rozgwiazda czerwona ((j 1).

Zastanawiamy sie wspodlnie, po co jest symetria w przyrodzie

i przedmiotach zaprojektowanych przez cztowieka. Czy jest w ogdle
potrzebna? Wyjasniamy, ze dzieki symetrii rzeczy czy elementy przyrody
trzymajg rownowage, sg wygodne i atrakcyjne.

Rozmowe z dzie¢mi mozna wzbogacic, pokazujac przyktady symetrycznych
obiektow w architekturze (np. Partenon na Akropolu, Wieza Eiffla, Tadz Mahal).
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2.

Morski stwor z kleksa

Rozdajemy kartki, ktére zginamy na pot. Dzieci malujg kolorowe kleksy na jedne;j
potowie kartki. Nastepnie sktadajg kartki na pot, tak by po otworzeniu wyszedt
symetryczny, dwuczesciowy rysunek. Prowadzacy proponuje, aby kazde dziecko
dokfadnie przyjrzato sie kleksowi i domalowato do niego jakies elementy, ktére
uzupetnig obrazek przedstawiajgcy wymyslonego morskiego zwierzaka.

Symetryczne identyczne — rysowanie z wykorzystaniem lustra
Prowadzacy pokazuje rysunek kraba ((j 2) narysowanego tylko w pofowie

i trzymajac lustro pod odpowiednim katem, pokazuje dzieciom, ze w lustrze
odbija sie druga potowa rysunku. Proponujemy dwie wersje tego ¢wiczenia:

a. wersja dla starszych dzieci (6-latkdw i starszych) — ttumaczymy i pokazujemy
dzieciom trik z rysowaniem z wykorzystaniem lustra (do kartki z rysunkiem
potowy zwierzecia przyktadamy lustro strong odbijajgca do rysunku, na
drugiej stronie papieru rysunek sie , odbija”); prowadzacy pomaga dzieciom
ustawic lustra na kartce i zacheca do zrobienia symetrycznego rysunku;

b. wersja dla dzieci mtodszych (3—5-latkdw) — prowadzacy prosi dzieci
o dobranie sie w pary, kazdej parze rozdaje obrazek kraba narysowanego tylko
w pofowie oraz lusterko. Dzieci w parach przyktadajg lusterka do wydrukow,
obserwujg odbicia zwierzat oraz powstajgce w ten sposdb rysunki catych
zwierzat. Prowadzgcy zacheca dzieci do eksperymentowania z przyktadaniem
lustra i patrzenia, jakie odbicia mogg sie pojawié; dzieci w parach pomagajg
sobie i sprawdzaja, czy udaje im sie stworzy¢ za pomoca lustra peten rysunek.

Rysunek kraba moze postuzy¢ do kolejnej zabawy z barwami i symetrig. Dzieci

kolorujg rysunek, nastepnie sktadajg kartke w potowie i w ten sposdb otrzymuja
catg postac battyckiego skorupiaka.

3.

Siadamy na dywanie, dzieci pokazujg i omawiajg swoje prace. Prowadzacy
zacheca, by powiedziaty o jednej rzeczy, ktérg zapamietaty z dzisiejszych zajec lub
ktéra je szczegdlnie zaciekawita.




I

-» rozbudzenie ciekawosci przyrodniczej, zwtaszcza
réznorodnoscig organizmow zamieszkujgcych Battyk

Opracowanie Cel - ¢wiczenie aktywnego stuchania i spostrzegawczosci
Patrycja -> rozwijanie sprawnosci manualnej, wyobrazni
Wojtkowiak-Skéra i kreatywnosci
""""" - budowanie poczucia odpowiedzialnosci i satysfakcji
z wykonanej pracy
-» ¢wiczenie umiejetnosci pracy w zespole
‘Wiek dzieci -» wzmacnianie postawy dbania o srodowisko
B At
""""" -> wierszyk o Battyku (£ 1)
. -» ilustracja dotyczaca wierszyka ({J 1
Materiaty ja dotycza yka (01)
Stowa kluczowe -> ciekawostki o organizmach zamieszkujgcych plaze i morze
. (#£2)
faunaiflora

Battyku, plaza,
zanieczyszczenia,
bezpieczeristwo,
stemple

-> instrukcja wykonania stempli z pianki (& 3)
-> duzy arkusz papieru lub fragment btekitnego materiatu
- arkusze gtadkiej pianki dekoracyjne;j

- nakretki od butelek lub stoikdw, ptaskie klocki lub mate
deseczki

= nozyczki

- tasma klejgca dwustronna

- otowki

-» farby plakatowe, pedzelki i kubeczki z wodg
-» ceratka lub folia malarska

-> kartki bloku technicznego lub tektura pocieta na 25
kartonikéw wielkosci kart do gry
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Przebieg
rajeé

1.

Witamy sie, siadamy na dywanie i zapraszamy dzieci do fascynujgcego
podwodnego Swiata Battyku.

Rozmawiamy na temat sgsiaddéw i przyjaciét. Zwracamy uwage, Zze naszym
sgsiadem i przyjacielem jest MORZE. Przyjaciele sg za siebie odpowiedzialni, muszg
sobie pomagac, opiekowac sie sobg wzajemnie i sie chroni¢, kiedy tylko jest taka
potrzeba. Dlatego musimy o naszego PRZYJACIELA dbacd najlepiej jak potrafimy.
Prowadzacy tak kieruje rozmowa, by dzieci mogty sobie uswiadomic, ze zaréwno
morze (woda), jak i plaze sg bardzo wazne. Warto odwotac sie do wspomnien

i doswiadczen dzieci z wakacji.

Nastepnie rozpoczynamy burze moézgoéw na temat: Jak mozemy pomagac naszemu
przyjacielowi —morzu? (m.in. ,nie zanieczyszczac¢ go, bo w domu przyjaciela nie
robimy bataganu”).

2.

Prowadzacy wrecza dzieciom arkusze z ilustracjg do wierszyka o Baftyku ({j 1),
nastepnie czyta wierszyk (& 1). Zachecamy dzieci, aby na rysunku odszukaty
zwierzeta i rosliny wspomniane w rymowance.

Prowadzacy opowiada dzieciom ciekawostki o organizmach zamieszkujgcych plaze
i morze («£ 2). Plaza: zmieraczek plazowy, foka szara, mikotajek nadmorski. Morze:
morswin, flagdra, wezynka, ciernik, krewetka, sercowka.

3.

Zapraszamy dzieci do stworzenia wspdlnego podwodnego dzieta za pomocg
stempelkow i farb. Musimy przygotowac duzy arkusz papieru lub fragment
btekitnego materiatu. Wspdlne dzieto tworzymy na jednym stoliku lub na podtodze
przykrytej ceratka lub folig malarskg. Czes¢ stempli przygotowujemy przed
zajeciami, cze$¢ tworzymy wspdlnie z dzie¢mi (£ 3).

Ogladamy nasze dzieto i przypominamy sobie nazwy zwierzat odcisnietych za
pomocg stempelkow.

4,

W ramach podsumowania zaje¢ wspodlnie tworzymy talie do gry w Piotrusia.

W tym celu wczesniej przygotowujemy 25 kartonikdw wielkosci kart do gry.
Wykorzystujemy stempelki z matymi wizerunkami zwierzat lub roslin, ktére
pojawity sie w rymowance i ciekawostkach. Zestawiamy ze sobg pary w réznych
kolorach.



Wiecie, o czym dzisiaj marze?

Aby znéw odwiedzic¢ plaze...

Piasek wszedzie dookofa,
morze szumi, morze wota!

Zamek z piasku zbudujemy,
pdzniej poobserwujemy...
Piekne muszle i kamyki,
tak dorosli, jak i smyki.

Spéjrzcie! W storica ztotym blasku

lezy foka, tam — na piasku!
A tu skacze morska pchta,
chyba nie jest na nas zfa?!

Mikotajek! To roslinka,

niechze Ci nie rzednie minka —
jest chroniony, bardzo rzadki,
nie zrywajcie go przypadkiem!

Zmieraczek plazowy (zwany pchta
morskq) — skorupiak, czysciciel plaz, zjada
zalegajgce tam glony, liscie, drewno,
nawet chusteczki higieniczne! Jest znany
z dalekich skokow.

Toka szara — jedna z trzech gatunkdéw fok
wystepujgcych w Battyku. Samiec foki wazy
do 300 kg i mierzy do 3 m! Ssak ten zjada
dziennie nawet 9 kg $ledzi!

Mikotajek nadmorski — roslina chroniona
wystepujaca na plazy, ma kolczaste

liscie i kwiaty jak gtowki. Jest jednym

z ulubionych motywéw haftu kaszubskiego.

Morswin — battycki ssak, kuzyn

delfina, zagrozony wyginieciem. Jest
niezwykle ptochliwy i skryty. Szkodzi mu
zanieczyszczenie, rybackie sieci i hatas
w wodzie. W Gdyni stoi jego pomnik.

Tladra (inaczej stornia) — ryba ptaska,
przyjmuje barwe i fakture dna. Potrafi tak
sie upodobnié do piasku na dnie, ze bardzo
trudno jg dostrzec.
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Hyc, do morza! Chlapu chlap!
A tu w wodzie ciernik — kat,
rybka co trzy kolce ma,
stroszy je, gdy bardzo zta.

Fladra ptaska, tam na dnie,
w dali zas tawica mknie.
Sledzie i te mniejsze szproty
w gtowie maijg rybie psoty.

Morswin wolno ptywa w gtebi.
Cos go smuci? Cos go gnebi?
Tu krewetki, a tam kraby.

Czy nie umknat mi ktos$ aby?

O! meduzy — galaretki,

sg ich tu dziesiatki, setki.

W glonach bawig sie Slimaki...
Battyk jest... ciekawy taki!

Wezynka — rybka o wydtuzonym ciele,
jest kuzynka konika morskiego. Trudno jg
dostrzec, poniewaz jest bardzo podobna
do trawy morskiej, ktorg sobie szczegdlnie
upodobata.

Ciernik — ryba zwana kolkg, a nawet katem!
Ma po stronie grzbietowej i po bokach
kolce, ktére mogg dotkliwie poktué. Samiec
ciernika jest wzorowym tatg — to on pilnuje
gniazda z ikra.

Tirewetka — skorupiak o niemal
przezroczystym ciele, ma ciemne oczka
umieszczone na stupkach. Krewetke mozna
spotkac wsrdd glondéw porastajgcych
budowle portowe.

Sercowka — matz, ktéry swa nazwe
zawdziecza wyjatkowym, zdobnym

w prazki muszelkom tworzgcym ksztatt
serca.



Na arkuszu gtadkiej pianki dekoracyjnej rysujemy otéwkiem
kontury zwierzat badz roslin wodnych. Otéwek delikatnie
dociskamy, ale uwazajmy, by nie przebic¢ pianki.

Rysujemy lub zaznaczamy wszystkie szczegoty zwierzecia, ktore
chcemy podkresli¢, np. oczy, promienie ptetw, kropki.

Wycinamy narysowane ksztatty.

Za pomoca tasmy klejacej (dwustronnej) przymocowujemy
wyciety ksztatt do nakretki, klocka lub deseczki.

Za pomocg pedzelka nanosimy na wyciety ksztatt odpowiedni
kolor farbki plakatowej. Starajmy sie doktadnie i rownomiernie
rozprowadzi¢ farbke po catej powierzchni pianki.

6. Przyciskamy nasz stempelek do papieru lub materiatu.

Uwaga. Stempelki mozna réwniez wykonac z ggbek kuchennych,
to o wiele prostszy sposéb, chociaz uzyskujemy pieczatki o duzo
mniejszej doktadnosci. Nalezy w ggbeczkach wycigc¢ ksztatt, na
ktdrym nam zalezy.

Do gabki mozna takze przytozy¢ metalowa foremke do ciasteczek,
np. w ksztatcie rybki, i dopiero wéwczas wycigc odcisniety ksztatt.

Gabeczkows ,rybke” dociskamy do farby plakatowej wylanej
wczesniej na spodeczku i stemplujemy papier/materiat.
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12
Morze petne

dwiekéw

-» rozwijanie wrazliwosci muzycznej dzieci, kreatywnosci
i wrazliwosci na dzwieki

Opracowanie Cel - zainteresowanie dzieci tematykg morska
Aleksandra Zukowska -> poszukiwanie nowych dZwiekdw i samodzielne tworzenie
,,,,,,,,,, instrumentéw

-» ¢wiczenie zdolnosci manualnych

{Wtef dziect -> muzyka z dzwiekami morza i miasta (Q s. 50)
3—4 lat
. - drewniane tyzki do zu
,,,,,,,,,, Materiaty Y >
- puste butelki po napojach, kubeczki po jogurtach,
opakowania po jajkach z niespodzianka
-> rurki hydrauliczne o dtugosci ok. 50 cm
Stowa kluczowe y_ _ _g. o o
muzyka, dzwieki = mus;elkl, kamyki, koraliki, zwirek dekoracyjny, piasek
z plazy
znad morza, muszle,
koncert, rytm, melodia = sznurki
-> balony
-> flamastry, nozyczki
-» paski kolorowego filcu z przyklejong tasma dwustronng
Przebieg zajec 1.

Rozmawiamy na temat dZzwiekdw, ktére mozemy ustysze¢ nad morzem.
Wtgczamy muzyke i zachecamy dzieci do zabawy ,muzyka-stop”. Podczas
gdy gra muzyka, dzieci chodza lub tanicza, a gdy wytgczamy dzwiek —
zastygajg w bezruchu. Potem dla relaksu dzieci siadajg lub ktadg sie na
podtodze, zamykajg oczy i stuchajg nagran z dzwiekami morza i miasta.
Starajg sie rozszyfrowac dzwieki, ktore stysza.

Nastepnie zachecamy dzieci do zastanowienia sie i odpowiedzi na
pytania:

e Jakie dzwieki ustyszelismy?

e Czy ustyszelismy jakie$s nowe odgtosy?
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e Czy muzyka zawsze musi mie¢ wyrazng melodie?
e (Czy dzwieki miasta albo przyrody takze mogga by¢ muzyka?

e Jaka muzyke znacie i lubicie?

2. Tworzenie instrumentow.

Ktadziemy na stolikach przedmioty, z ktérych powstang instrumenty. Zachecamy

dzieci do eksperymentowania z tymi przedmiotami i dZzwiekami, jakie wydaja.

Prezentujemy wczesniej przygotowane instrumenty i wyjasniamy, jak je wykonad.

Beda to (do wyboru):

e morskie kastaniety — drewniane tyzki do zupy, do ktdrych sg przyklejone grube
nitki/sznurki, a do nich przyczepione muszelki/koraliki;

e szumigce rurki — plastikowe rurki hydrauliczne; wsypujemy do nich piasek/
kamyczki i zabezpieczamy z obydwu stron balonami; dodatkowo ozdabiamy
rurki kolorowym filcem, papierem czy sznurkami;

e morskie marakasy i grzechotki — pojemniki réznej wielkosci (butelki po
napojach, pojemniki po jajkach z niespodziankg lub dwa sklejone pudetka
po jogurtach), do ktérych wsypujemy piasek/kamyczki/muszelki; nastepnie
ozdabiamy je na przyktad rysunkami czy kolorowym filcem.

Kazde dziecko samo decyduje o tym, jaki instrument chciatoby stworzy¢ i ozdobic.

3. Koncert z wykorzystaniem stworzonych przez dzieci instrumentéw.

Po wykonaniu instrumentéw siadamy wkofo na dywanie. Dzieci pokazujg

i omawiajg wykonane przez siebie instrumenty. Sprawdzamy, jakie dzwieki wydajg.
Nastepnie probujemy zagraé utwor inspirowany morskimi dzwiekami. Zachecamy
dzieci do stuchania sie nawzajem. Wchodzimy w role dyrygenta — wyznaczamy
tempo, ¢wiczymy gtosne i ciche dZzwieki, szybki i wolny rytm.

4, Zakonczenie.

Na zakonczenie zachecamy, by dzieci zabraty nad morze zrobione przez siebie
instrumenty i sprobowaty zagraé swoje utwory przy akompaniamencie prawdziwych
morskich fal.

o




I3

-» przyblizenie dzieciom tematyki morskiej

-» poznawanie zawoddw zwigzanych z morzem

Opr ] Cele -> ksztattowanie poczucia tozsamosci lokalnej zwigzanej
Aleksandra Zukowska z miejscem zamieszkania blisko morza
""""""""""" -> rozwijanie kreatywnosci oraz ¢wiczenie umiejetnosci
manualnych
-» ¢wiczenie pamieci i spostrzegawczosci
Wiekh dzieCi
5-6 lat I . : ,
-> zdjecia przedstawiajgce marynarza, rybaka, nurka, zeglarki
""""""""""" Materi 01
atenaty - powielone zdjecia pokazujace przedstawicieli tych samych
zawodow (w dwoch kopiach kazde — do gry w MEMO)
Stowa kluczowe -> ilustracje przedmiotéw lub same przedmioty zwigzane
rybak, zeglarz/zeglarka, z danym zawodem (sieci — rybak, czapka marynarska —
marynarz, nurek, marynarz, liny zawigzane na wezty zeglarskie — zeglarka,
statek, kuter, zaglowiec, ptetwy — nurek) ({ 2)
kukietka

-> DODATKOWO: zdjecia miejsc, w ktdrych pracujg dane
osoby (zdjecie podwodne — nurek, zdjecia kutra i sieci
— rybak, zdjecie statku — marynarz, zdjecie zagléwki/
zaglowca — zeglarka); zdjecia mozemy wyswietli¢ na
projektorze lub monitorze

-> muzyka z dzwiekami znad morza (Q s. 50)

-» kolorowe sznurki dekoracyjne (granatowy, czerwony,
niebieski, biaty)

- drewniane tyzki, druciki dekoracyjne

-» kawatki kolorowych materiatéw do wykonania strojéw dla
kukietek

- ozdobne tasiemki z morskimi motywami

-» wata, witdknina sylikonowa (watolina) lub inny rodzaj
wypetnienia do kukietek

-» mazaki do narysowania twarzy kukietki

-» nozyczki
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Przebieg
rajeé

1.

Siadamy na dywanie i pokazujemy zdjecia przedstawicieli morskich zawoddw

(0 1). Ttumaczymy, ze prezentowane zdjecia byty wykonywane juz jakis$ czas temu.
Pokazujg na przyktad nurka, ktory pomagat przy budowie portu w Gdyni. Jego
stroj byt bardzo ciezki, a powietrze potrzebne do oddychania byto dostarczane
przez specjalng rurke.

Wspdlnie nazywamy pozostate zawody i rozmawiamy o tym, kto i czym sie
zajmuje.

2.

Memo — w zaleznosci od liczebnosci grupy gre te przeprowadzamy w jednym
lub dwdch zespotach. Uktadamy na podtodze zdjecia odwrdcone strong
zadrukowang do podtogi, tak by nie byto wida¢ postaci. Nastepnie odstaniamy
zdjecia lub zachecamy do tego dzieci i przypominamy sobie wspdlnie nazwy
morskich zawodow. Teraz dzieci zaczynajg gre. Zgodnie z zasadami gry w MEMO
odwracajg po dwa zdjecia i starajg sie zapamietac ich uktad, tak by dobra¢ jak
najwiecej par ztozonych z identycznych obrazkow. Gre konczymy, gdy wszystkie
zdjecia zostang dopasowane w pary.

Przyporzadkowywanie przedmiotéw — pokazujemy dzieciom przedmioty
zwigzane z morskimi zawodami (sieci, liny, elementy stroju — (j 2) i pytamy, do
ktérego zawodu pasuje dany przedmiot. Jest to okazja do rozmowy na temat
specyfiki wykonywanej pracy.

DODATKOWO:

Kto gdzie pracuje?

Na podtodze sg roztozone zdjecia przedstawicieli morskich zawoddw. Prowadzacy
pojedynczo wyswietla zdjecia miejsc, w ktérych pracujg dane osoby. Zadaniem
dzieci jest wybor odpowiedniego zdjecia do ,tta” (np. nurek — pod woda,
marynarz — na statku).
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3.

Prowadzacy podsumowuje pierwszg czesc zajec, pytajac, co
ciekawego jest w zawodach zwigzanych z morzem. Zacheca dzieci do
zaangazowania sie, zadajac kolejne pytania, na przykfad:

e (Czy znasz kogo$ kto ma taka prace?
e (o jest ciekawego w takim zawodzie?
e (Czy chciatabys$/chciatbys by¢ marynarzem albo rybakiem?

Prowadzacy informuje, ze w tej czesci zajec¢ dzieci bedg wykonywaty
kukietki przedstawiajgce wybrany zawodd zwigzany z morzem. Kazde
dziecko podejmuje decyzje, jakg kukietke chce wykonad.

Prezentujemy sposob wykonania kukietki, pozwalamy dzieciom wybraé
materiaty i pomagamy w wykonaniu trudniejszych elementow.

4,

Siadamy na dywanie, kazde dziecko trzyma swojg kukietke. Zachecamy
dzieci do wyobrazenia sobie, ze jestesmy na statku (uzywamy
przyniesionych ,,morskich” przedmiotéw) — dzieci siadaja/ktadg sie

w wygodnych pozycjach, zamykajg oczy i wyobrazajg sobie, ze ptyng

w rejs. Prowadzgcy wtgcza muzyke z dZzwiekami morza, mew itp. Po
wystuchaniu nagrania dzieci opowiadajg, co ciekawego przydarzyto im
sie w czasie podrozy.
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¥ Otwarte zasoby
edukacyjne

Swial Batiyku
Balticarium — informacje o battyckiej faunie oraz gry
edukacyjne dla dzieci i dorostych

Nasz Battyk — historia, bioréznorodnosé i ochrona morza

Zycie Battyku — atlas organizmow i biotopéw

Muzyka

Miastofonia — dZwiekowa mapa Gdyni

Radio Wezet — Cata Polska stucha Gdyni

Zdjecia

Pixabay — zdjecia, ilustracje, filmy

Wikimedia Commons — biblioteka cyfrowa



Przedszkola, kiore wziety
udziat w projekcie

¢ Przedszkole Niepubliczne ,,Akademia Matego Cztowieka”
ul. Gdynska 25, 81-198 Mosty gm. Kosakowo
¢ Przedszkole Publiczne w Rewie
ul. Koralowa 1, 81-198 Kosakowo
e Zespot Szkolno-Przedszkolny i Szkolnego Schroniska Mtodziezowego
ul. Pomorska 30, 81-198 Debogdrze gm. Kosakowo
¢ Dwujezyczne Przedszkole Niepubliczne ,Nasza Planeta”
ul. Wiejska 123, 81-198 Pogdrze
¢ Przedszkole Samorzagdowe w Przodkowie
ul. Sportowa 12, 83-304 Przodkowo
¢ Przedszkole pod Topola
ul. Le$na 4, 84-230 Rumia
e Przedszkole nr 2 ,Bajka”
ul. Koscielna 8, 84-230 Rumia
¢ Przedszkole Niepubliczne ,,Skrzat”
ul. Sopocka 6, 84-230 Rumia
¢ Przedszkole Niepubliczne ,,Omnibusek”
ul. Brzozowa 1C, 84-240 Reda
¢ Przedszkole Niepubliczne ,Wesote Smyki”
ul. Hieronima Derdowskiego 5, 84-240 Reda
¢ Przedszkole Niepubliczne ,,Akademia Pana Kleksa”
ul. Gniewowska 4, 84-240 Reda
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‘Batiychie ryby ida na bal
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6  Pleciemy lrzy po trzy - rybackie sieci
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10 Symetryczne identyczne
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18 Morskie zawody 01

Nurek w czasie budowy portu w Gdyni
fot. Mare Nostrum Rumia, lata 30. XX w., MMG



I3 Morskie zawody 01

Mtodszy oficer na poktadzie Daru Pomorza
fot. Edmund Zdanowski, 1946, MMG
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