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Regulamin gry miejskiej ,,O0dkryj Gdynie na piechote”

§ 1. Postanowienia ogdlne

. Gra miejska ,Odkryj Gdynie na piechote”, zwana dalej ,Gra”, organizowana jest w ramach

Europejskiego Tygodnia Mobilnosci 2026.

. Organizatorem Gry jest Gmina Miasta Gdyni — Urzad Miasta Gdyni, Wydzial Inwestycji,

zwana dalej ,Organizatorem”.

. Gra odbywa sie w dniach 16—22 wrzesnia 2026 r.
. Udziat w Grze jest dobrowolny i nieodptatny.
. Celem Gry jest:

a) zachecanie do poruszania sie po Gdyni pieszo i aktywnego spedzania czasu;
b) poznawanie historii, architektury oraz charakterystycznych miejsc Gdyni;
¢) zachecanie mieszkancéw do odkrywania miasta i wsp6lnego spedzania czasu;

d) promocja idei Europejskiego Tygodnia Mobilnosci oraz hasta ,Mobilno$¢ dla
kazdego”.

. Kontakt z Organizatorem mozliwy jest pod adresem e-mail: mobilnosc@gdynia.pl.

§ 2. Zasady udziatu w Grze

. W Grze moze wzig¢ udziat kazda osoba, ktéra odbierze albo samodzielnie pobierze i

wydrukuje karte gry. Materialy mozna pobraC przed rozpoczeciem Gry, natomiast
zadania mozna realizowac wytgcznie w dniach 16—22 wrzesnia 2026 r.

. Udziat w Grze nie wymaga wczes$niejszej rejestracii ani zgtoszenia do Organizatora.
. Gra obejmuje 16 punktéw zlokalizowanych na terenie Gdyni, zawierajgcych pytania lub

zadania.

. Uczestnik samodzielnie wybiera punkty, ktére chce odwiedzi¢, oraz kolejno$¢ ich

wykonywania.

. Warunkiem ukonczenia Gry jest wykonanie co najmniej jednego zadania lub udzielenie

odpowiedzi na co najmniej jedno pytanie w kazdym z co najmniej 8 z 16 punktdw oraz
wpisanie odpowiedzi na karcie gry. Jezeli w danym punkcie znajduje sie wiecej niz jedno
zadanie lub pytanie, do zaliczenia punktu wystarczy wykonanie jednego z nich.

. Uczestnik nie ma obowigzku odwiedzenia wszystkich 16 punktéw.

W Grze nie jest mierzony czas jej ukohczenia. Gra nie ma charakteru rywalizaciji, nie jest
prowadzony ranking Uczestnikow ani klasyfikacja wedtug czasu wykonania zadan.

Uczestnik moze wykonywac zadania samodzielnie albo wspdlnie z innymi osobami, z
zachowaniem zasad okre$lonych w niniejszym Regulaminie.

Przystapienie do Gry oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

10. Osoba matoletnia moze uczestniczy¢ w Grze pod opieka osoby dorostej, ktéra ponosi za

1.

nig odpowiedzialno$¢ podczas udziatu w Grze.

§ 3. Zakonczenie Gry

Po ukonczeniu Gry Uczestnik moze przekaza¢ uzupetniong karte gry Organizatorowi do
weryfikaciji.
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2. Karte mozna dostarczy¢ osobiscie w dniach 23-25 wrzesnia 2026 r., w godzinach 8:00—
16:00, do Urzedu Miasta Gdyni — Wydziatu Inwestycji, Dom Rzemiosta, pok. 302, ul. 10
Lutego 24 w Gdyni.

3. Uczestnik moze réwniez przestac¢ czytelny skan albo zdjecia uzupetnionej karty gry drogg
elektroniczng na adres mobilnosc@gdynia.pl do dnia 25 wrzesnia 2026 r.

4. Za ukonczenie Gry uznaje sie uzupemienie karty w zakresie co najmniej 8 punktow
zgodnie z 8 2 ust. 5.

5. Organizator moze zweryfikowac, czy przekazana karta spetnia warunki ukonczenia Gry
okreslone w Regulaminie.

8 4. Dyplomy i upominki

1. Organizator przewiduje e-dyplomy oraz drobne upominki na zasadach okre$lonych w
niniejszym paragrafie.

2. Uczestnik, ktory osobiscie przedstawi Organizatorowi karte spetniajgcg warunki
ukonczenia Gry, moze odebrac przygotowany przez Organizatora upominek.

3. Liczba upominkéw jest ograniczona. Upominki sg wydawane do wyczerpania puli, wedtug
kolejnosci osobistego zgtoszenia sie Uczestnikow spetniajgcych warunki ukonczenia
Gry.

4. Upominki nie sg wysylane poczta, kurierem ani w innej formie wysytkowe;j.

5. Przestanie karty wytacznie droga elektroniczng nie uprawnia do wysytki ani rezerwacji
upominku rzeczowego.

6. Uczestnik, ktory przesle karte droga elektroniczng i dobrowolnie poda imie i nazwisko oraz
adres e-mail, moze otrzymac imienny dyplom w wersji elektronicznej (e-dyplom).

§ 5. Zasady bezpieczenstwa

1. Gra odbywa sie w przestrzeni miejskiej. Uczestnik zobowigzany jest do zachowania
nalezytej ostroznosci oraz przestrzegania obowigzujacych przepiséw prawa, w
szczegoblnosci zasad ruchu drogowego.

2. Uczestnik samodzielnie decyduje o wyborze odwiedzanych punktéw, kolejnosci ich
wykonywania oraz sposobie przemieszczania sie¢ pomiedzy nimi.

3. Uczestnik powinien dostosowac¢ udziat w Grze do wiasnych mozliwosci oraz aktualnych
warunkéw pogodowych i terenowych.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody lub zdarzenia powstate wskutek
naruszenia przez Uczestnika obowigzujgcych przepiséw prawa, zasad bezpieczenstwa
albo postanowien niniejszego Regulaminu.

5. Postanowienia niniejszego paragrafu nie wylgczaja ani nie ograniczajg odpowiedzialnosci
Organizatora w zakresie, w ktérym zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa
odpowiedzialnosci tej nie mozna wytgczyC ani ograniczyc.

8§ 6. Dane osobowe

1. Dane osobowe dobrowolnie przekazane Organizatorowi w celu otrzymania imiennego e-
dyplomu beda przetwarzane zgodnie z obowigzujgacymi przepisami dotyczgcymi ochrony
danych osobowych.
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2. Szczegodtowe informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych, w tym informacije o
administratorze danych, celu i podstawie przetwarzania, okresie przechowywania
danych oraz prawach osoby, ktorej dane dotycza, znajduja sie w klauzuli informacyjnej
dotgczonej do karty gry.

3. Podanie danych osobowych nie jest warunkiem udzialu w Grze ani odbioru upominku.
Uczestnik, ktéry przesyta karte droga elektroniczng i chce otrzymaé imienny dyplom
elektroniczny, moze dobrowolnie podac imie i nazwisko oraz adres e-mail. Dane te beda
przetwarzane wytgcznie w celu przygotowania i przestania e-dyplomu.

8§ 7. Zmiany, wstrzymanie lub odwotanie Gry

1. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany Regulaminu z waznych przyczyn
organizacyjnych lub niezaleznych od Organizatora, pod warunkiem ze zmiany nie beda
naruszaty praw nabytych przez Uczestnikéw.

2. Zmiany Regulaminu beda publikowane w sposob odpowiadajacy sposobowi
udostepnienia niniejszego Regulaminu.

. W przypadku wystgpienia okolicznosci uniemozliwiajacych bezpieczne lub prawidtowe
przeprowadzenie Gry, w szczegolnosci zdarzen o charakterze sity wyzszej, Organizator
moze czasowo wstrzymac albo zakonczy¢ Gre przed terminem.

w

4. Informacja o wstrzymaniu albo zakonczeniu Gry zostanie niezwtocznie podana do
publicznej wiadomaosci w kanatach informacyjnych Organizatora.
§ 8. Postanowienia koricowe
1. Regulamin zostanie udostepniony w serwisie internetowym Organizatora oraz w miejscu

udostepnienia karty gry.

2. Pytania i uwagi dotyczace organizacji Gry mozna kierowa¢ na adres e-mail:
mobilnosc@gdynia.pl.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy
powszechnie obowigzujgcego prawa.




