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REGULAMIN KONKURSU EXPLORY 2025 (XIV Edycja)

§1
CEL KONKURSU
Konkurs Explory, zwany dalej Konkursem, prowadzony jest w ramach Programu Explory
realizowanego przez Fundacje Zaawansowanych Technologii od 2011 roku. Celem Konkursu
jest rozwijanie zainteresowan mtodziezy we wszystkich dziedzinach i dyscyplinach
naukowych, poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu nauki, technologii, inzynierii,
sztuki i matematyki (STEAM) oraz rozwijanie indywidualnych pasji i zainteresowan.
Zatozeniem Konkursu jest wybranie i nagrodzenie najlepszych projektéw STEAM zwanych dalej
Projektami, a takze wspieranie ich Autorow (Autorek) na drodze dalszego rozwoju.

§2
ORGANIZATOR KONKURSU
Organizatorem Konkursu jest Fundacja Zaawansowanych Technologii, dalej Organizator, z
siedzibg w Warszawie przy ul. Nowy Swiat 60/9, 00-357 Warszawa, KRS 0000379454, NIP
1182059688.

§3
ADRESACI KONKURSU

1. Konkurs skierowany jest do uczniéw 7 i 8 klas szkét podstawowych, uczniow licedw,
technikéw i innych $rednich szkot branzowych urodzonych pomiedzy
1 stycznia 2004 roku a 31 grudnia 2011 roku, zwanych dalej Uczestnikami (Uczestniczkami)
lub Autorami (Autorkami).

2. W przygotowaniu Projektu moze uczestniczy¢é mentor/opiekun naukowy (np. nauczyciel
szkolny, nauczyciel akademicki, rodzic lub opiekun prawny), zwany dalej Mentorem, ktéry
wspiera Uczestnika/éw merytorycznie jako doradca w przygotowaniu Projektu.

3. W przypadku oséb niepetnoletnich w wieku powyzej 16 lat (od ukonczenia 15 roku zycia)
Uczestnik moze wzig¢ udziatu samodzielnie w Finale Konkursu pod warunkiem
przedstawienia stosownej zgody rodzica/opiekuna prawnego. Zgoda nie oznacza przejecia
przez Organizatora jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za dziatania Uczestnika ani nie zwalnia
rodzica/opiekuna prawego z tej odpowiedzialnosci.

4. W przypadku oso6b niepetnoletnich w wieku do ukoriczenia 15 roku zycia Uczestnik moze
wzig¢ udziatu w Finale Konkursu pod warunkiem, ze bedzie mu towarzyszyt rodzic lub opiekun
prawy lub inna upowazniona przez nich osoba.

§4
TEMATYKA KONKURSU
1. Projekty zgtaszane do Konkursu nie maja ograniczen tematycznych, jednak musza byé
pracami o charakterze naukowym, badawczym, technicznym, inzynierskim Llub
kreatywnym tzn. bazowa¢é na pracy tworczej Uczestnikdw i Uczestniczek oraz prezentowac
wyniki badan wtasnych i/lub wtasne rozwigzania wynalazcze i/lub przedstawia¢ aktualny
stan wiedzy w danej dziedzinie (state-of-the-art), przy wykorzystaniu dowolnych
jakosciowych lub ilosciowych metod badawczych (np. eksperyment, obserwacja,



E(x)plory

szacowanie, prototyp, studium przypadku, analiza dokumentéw, sondaz diagnostyczny,
etc.).
2. Projekty moga by¢ zgtaszane we wszystkich dziedzinach i dyscyplinach naukowych:
Dziedzina nauk humanistycznych
e archeologia
filozofia
historia
jezykoznawstwo
literaturoznawstwo
e naukio kulturze i religii
e naukio sztuce
Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
e architekturaiurbanistyka
e automatyka, elektronika i elektrotechnika
e informatyka techniczna itelekomunikacja
e inzynieria biomedyczna
e inzynieria chemiczna
e inzynieria ladowa i transport
e inzynieria materiatowa
e inzynieria mechaniczna
e inzynieria srodowiska, gornictwo i energetyka
Dziedzina nauk medycznych i nauk o zdrowiu
e naukifarmaceutyczne
e nauki medyczne
e nauki o kulturze fizycznej
e nauki o zdrowiu
Dziedzina nauk rolniczych
e naukilesne
e rolnictwo i ogrodnictwo
e technologia zywnoscii zywienia
e weterynaria
e zootechnikairybactwo
Dziedzina nauk spotecznych
e ekonomiaifinanse
e geografia spoteczno-ekonomiczna i gospodarka przestrzenna
e nauki o bezpieczenstwie
e nauki o komunikacji spoteczneji mediach
e nauki o polityce i administracji
e nauki o zarzadzaniu i jakosci
nauki prawne
nauki socjologiczne
pedagogika
prawo kanoniczne
psychologia
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Dziedzina nauk $cistych i przyrodniczych
e astronomia
e informatyka
e matematyka
e naukibiologiczne
e nauki chemiczne
e naukifizyczne
e naukioZiemiisrodowisku
Dziedzina nauk teologicznych
e naukiteologiczne
Dziedzina sztuki
e sztukifilmowe i teatralne
e sztuki muzyczne
e sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
3. Projekty klasyfikujemy w podziale STEAM:

e Science (S)/ Nauka i Badania - projekty badawcze: laboratoryjne, B+R

e Technology (T) / Technologia — projekty technologiczne: stosowalne, wdrozeniowe

o Engineering (E) / Inzynieria — projekty inzynierskie: roboty, drony, sprzety i urzadzenia

e Arts (A)/ Nauka i Sztuka - projekty badawcze: nauki spoteczne, humanistyczne i
sztuka

e Mathematics (M) / Matematyka - projekty informatyczne: web/mobile, algorytmy,
Al/ML, big data/BlI

4. Fundacja Zaawansowanych Technologii przystgpita do Agendy ONZ na Rzecz
Zréwnowazonego Rozwoju 2030 obejmujacej w szczegolnosci globalne cele
zrownowazonego rozwoju (SDG). Kazdy zgtaszany Projekt do Konkursu powinien
odpowiadac¢ na wybrany przez Uczestnika (Uczestniczke) jeden gtéwny cel zréwnowazonego
rozwoju:

e Cel1. Koniec z ubdstwem - Cel ten zaktada wyeliminowanie ubdstwa w kazdej jego
formie na catym swiecie.

e Cel 2. Zero gtodu - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do zdrowej zywnosci i
zapewnienie odpowiedniego odzywiania dla wszystkich ludzi.

e Cel 3. Dobre zdrowie i jakos$¢ zycia - Cel ten zaktada zapewnienie zdrowia i dobrej
kondycji fizycznej dla wszystkich ludzi, w tym dostepu do opieki zdrowotnej.

e Cel 4. Dobra jakosé edukaciji - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do jakosciowe;j
edukacji dla wszystkich, promowanie rownosci ptci w edukacji oraz uczenia sie przez
cate zycie.

e Cel5. Rownosé ptci - Cel ten zaktada osiggniecie petnej rownosci ptcii wzmocnienie
praw kobiet i dziewczat.

e Cel 6. Czysta woda i warunki sanitarne - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do
czystej wody pitnej i odpowiednich warunkéw sanitarnych dla wszystkich ludzi.

e Cel 7. Czysta i dostepna energia - Cel ten zaktada promowanie czystych Zrédet
energii, zrownowazonego zarzadzania energia i zwigkszenie efektywnosci
energetyczne;j.
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e Cel 8. Wzrost gospodarczy i godna praca - Cel ten zaktada promowanie trwatego
wzrostu gospodarczego, petnego i produktywnego zatrudnienia oraz godziwych
warunkow pracy.

e Cel 9. Innowacyjnosé, przemyst, infrastruktura - Cel ten zaktada budowe trwatej
infrastruktury i promowanie innowacji technologicznych.

e Cel10. Mniejnierownosci - Celten zaktada redukcje nieréwnosci w ramach i miedzy
krajami.

e Cel 11. Zrownowazone miasta i spoteczenstwa - Cel ten zaktada zapewnienie
zréwnowazonego rozwoju miast i osiedli, w tym zapewnienie dostepu do przestrzeni
publicznych, transportu publicznego i bezpiecznych miejsc.

e Cel 12. Odpowiedzialna konsumpcja i produkcja - Cel ten zaktada promowanie
zréwnowazonej konsumpcji i produkcji oraz efektywnego wykorzystania zasobéw.

e Cel 13. Dziatania w dziedzinie klimatu - Cel ten zaktada podjecie pilnych dziatan w
celu zwalczania zmian klimatycznych i ich skutkow.

e Cel 14. Zycie pod woda - Cel ten zaktada ochrone zycia morskiego i zréwnowazone
wykorzystanie oceanéw, morz i zasobéw wodnych.

e Cel 15. Zycie na ladzie - Cel ten zaktada ochrone ekosysteméw na ladzie,
zrbwnowazone zarzadzanie lasami, zwalczanie pustynnienia i utraty
bioréznorodnosci.

e Cel 16. Pokdj, sprawiedliwosé i silne instytucje - Cel ten zaktada promowanie
pokoju, sprawiedliwosci i silnych instytucji na wszystkich poziomach.

e Cel 17. Partnerstwa na rzecz celow - Cel ten zaktada zbudowanie globalnych
partnerstw miedzy rzgdami, sektorem prywatnym, spoteczenstwem obywatelskim i
innymi podmiotami w celu realizacji wszystkich celow.

5. Do Konkursu nie mozna zgtaszac¢ projektdow, ktére:

e wykorzystujg szkodliwe dla zdrowia substancje,

e zaktadajg inwazyjne badania na zwierzetach lub ludziach,

e dotycza tematyki militarneji broni.

§5
JURY KONKURSU

1. Na kazdym etapie Konkursu Projekty beda oceniane przez jury, zwane dalej Jury Konkursu.

2. W sktad Jury Konkursu wejda naukowcy i naukowczynie tj. pracownicy i pracowniczki uczelni
wyzszych i instytucji naukowych w Polsce, posiadajgcy_e stopnien naukowy oraz osoby
powotane przez Organizatora, w tym rekomendowane przez Partneréw Konkursu.

3. Decyzje Jury Konkursu sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§6
PRZEBIEG KONKURSU

1. Projekt moze by¢ zgtoszony na Konkurs przez jednego Autora (Autorke) lub zesp6t (liczacy od
dwadch do trzech Autorow). W przypadku Projektu zgtoszonego przez zespét wszyscy Autorzy
powinni w jednakowym stopniu uczestniczy¢ w tworzeniu koncepcji Projektu oraz jego
opracowaniu.

2. W przypadku zakwalifikowania Projektu zgtoszonego zespotowo powinien on zostaé
zaprezentowany przez wszystkich Autoréw (Autorki) podczas wszystkich etapéw Konkursu.
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3.

E

Nie mozna doda¢ nowego cztonka zespotu po potfinale Konkursu.
Uczestnicy Konkursu majag prawo zgtosic tylko jeden Projekt.

5. Na Konkurs mozna zgtaszac tylko oryginalne projekty STEAM, co oznacza, ze Uczestnicy sa
Autorami zgtoszonego Projektu oraz samodzielnie prowadzg prace, realizowane w jego
ramach i zgodnie z zapisami par. 4.

6. Uczestnikzgtasza Projekt wypetniajgc elektroniczny formularz zgtoszeniowy znajdujacy sie na
stronie konkurs.explory.pl i odsytajac go do Organizatora. Formularz zgtoszeniowy zawiera
dane autora, szczegotowy opis Projektu oraz inne wymagane informacje.

7. Termin zgtaszania Projektow uptywa z dniem 28 lutego 2025 roku.

8. Konkurs sktada sie z nastepujacych etapéw:

| ETAP - Kwalifikacja do Konkursu Explory

a)

Zgtoszone do Konkursu Projekty zostang ocenione pod wzgledem formalnym
i merytorycznym. Do Pétfinatu Konkursu przejda Projekty, ktdre beda spetniaé standardy
etyczne Konkursu wymienione w Zatgczniku nr 1 niniejszego Regulaminu oraz te, ktére
zostang ocenione jako poprawne formalnie i w najwyzszym stopniu spetnig ponizsze
kryteria:

e Uczestni(k/czka) zna temat zwigzany z jego Projektem,

e Projekt wnosi dodatkowa wartos¢ naukowa, spoteczna lub gospodarczg,

e Wyniki i wnioski Projektu moga mie¢ praktycznie zastosowanie.
Uczestnicy (Uczestniczki) Konkursu zostang poinformowani o wynikach oceny formalnej
i wstepnej oceny merytorycznej Projektéw drogg mailowg do dnia 31 marca 2025 roku.
Wyniki zostang takze ogtoszone na stronie internetowej konkurs.explory.pl

Il ETAP - Pétfinat Konkursu Explory

a)

Uczestnicy (Uczestniczki) zakwalifikowani/e do kolejnego etapu Konkursu, zostanag
zaproszeni do zaprezentowania swoich Projektéw podczas Pétfinatu Konkursu, ktory
odbedzie sie w maju/czerwcu 2025. Elementem Konkursu jest prezentacja Projektu
przed Jury Konkursu. Poétfinat Konkursu bedzie trwac¢ 4-5 dni i odbedzie sie w catosci
online, w podziale na kategorie tematyczne.
Konkretne Daty Pétfinatu Konkursu zostang ogtoszone najpézniej do dnia 31 marca 2025.
Wymogiem wziecia udziatu w Pétfinatach Konkursu jest przygotowanie okreslonych przez
organizatora materiatéw informacyjnych o projekcie: I) plakatu/infografiki i zdjecia
zespotu oraz ll) krétkiego wideo o projekcie, ktére Organizator umieszcza na stronie
wydarzenia.
Do kolejnego etapu Konkursu przejda Projekty, ktére w najwyzszym stopniu spetnig
ponizsze kryteria:
e Projekt jest innowacyjny, nowatorski i/lub wnosi dodatkowg wartosé
w dotychczasowy stan wiedzy (state-of-the-art).
e Uczestni(k/czka) umie w ciekawy i klarowny sposdb przygotowaé prezentacje
dotyczaca Projektu.
e Uczestni(k/czka) zna i umie opowiedzie¢ o zastosowanych w projekcie metodach
i przyjetych zatozeniach.
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e Uczestni(k/czka) zna dotychczasowe badania, dotyczace danej dziedziny lub
dyscypliny naukowej.

e) Najlepsze Projekty zostang zakwalifikowane do Finatu Konkursu. Wyniki oceny Projektéw
zostang podawane po zakonczeniu Pétfinatu Konkursu. Lista Uczestnikéw (Uczestniczek)
zakwalifikowanych do finatu Konkursu, zwanych dalej Finalistami (Finalistkami) zostanie
opublikowana na stronie internetowej www.explory.pl do kofca czerwca 2025 roku.

Il ETAP - Finat Konkursu Explory

10.

a) Finalisci (Finalistki) zostang zaproszeni/e do zaprezentowania swoich Projektéw podczas
Finatu Konkursu.

b) FinatKonkursu odbedzie sie jesienig 2025 roku.

c) Wymogiem wziecia udziatu w Finale Konkursu jest przygotowanie plakatu oraz wideo
dotyczacych Projektu wraz z ewentualnymi rekwizytami i zaprezentowanie Projektu przed
Jury Konkursu.

d) Jury Konkursu oceni Projekty zakwalifikowane do Finatu Konkursu. Finalisci (Finalistki),
ktérych prace zostang uznane za najlepsze, zwani dalej Zwyciezcami (Zwyciezczyniami),
otrzymaja nagrody, o ktérych mowa w par. 8 niniejszego Regulaminu.

Jesli zorganizowanie wydarzen bedzie niemozliwe ze wzgledu na sytuacje epidemiczng lub

inne ograniczenia, Organizator zastrzega sobie prawo do zorganizowania wszystkich etapow

konkursu w formie wydarzen online.

Organizator moze pokry¢ koszty zakwaterowania i optaty zwigzane z uczestniczeniem w

Krajowym Finale oraz moze dofinansowa¢ dojazd Uczestnikéw i Uczestniczek na miejsce

Finatu, co jest uzaleznione od wytgcznej decyzji Organizatora.

§7
KRYTERIA OCENY
Na kazdym etapie trwania Konkursu Projekty oceniane sg w trzech komplementarnych
obszarach: Doskonatos¢ merytoryczna i jakos¢ wykonania; Praktyczna stosowalnos¢;
Spoteczne oddziatywanie.
Doskonatos¢ merytorycznai jakos¢é wykonania:
e Uczestnik potrafi w ptynny, zrozumiaty i uporzadkowany sposéb opowiedzie¢ o swoim
Projekcie oraz odpowiedzie¢ na pytania.
e Uczestnik potrafi omoéwi¢ zastosowang przez siebie metodologie lub zatozenia
techniczne.
e Uczestnik przygotowat r6zne materiaty (np. rekwizyty, zdjecia, grafiki, prototypy, makiety,
schematy, mockupy, etc.), ktére utatwiajg odbiorcy zapoznanie sie z Projektem.
Praktyczna stosowalnos$é:
e Uczestnik proponuje nowatorskie rozwigzanie lub twdrczo rozwija juz istniejace.
o Uczestnik potrafi przedstawi¢ praktyczne zastosowanie lub rozwiniecie swojego Projektu.
o Projekt jest uniwersalny i mozliwy do zastosowania na réznych rynkach i/lub w réznych
warunkach.
Spoteczne oddziatywanie:
e Uczestnik posiada wiedze o celu zrbwnowazonego rozwoju, w ramach ktdrego realizuje
Projekt oraz potrafi wykazaé zwigzek Projektu z tym celem.
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9.

e Projekt odpowiada na zidentyfikowane konkretne problemy i/lub potrzeby w obszarze
spotecznym, gospodarczym lub srodowiskowym.

e Uczestnik potrafi uzasadnié¢ w jaki sposéb Projekt pozytywnie wptynie na zmiane w
wybranych obszarach.

§8
NAGRODY W KONKURSIE

Nagrodami w Konkursie sg Nagroda Gtowna, Nagrody Zrownowazonego Rozwoju w

obszarach Cztowiek i Spoteczenstwo, Klimat i Srodowisko, Gospodarka i Infrastruktura oraz

reprezentowanie Polski na Regeneron ISEF.

Organizator posiada wytacznos$é krajowa i wytania Reprezentacje Polski ISEF, zwang dalej

Reprezentacjg, na Regeneron International Science and Engineering Fair w USA (Regeneron

ISEF), najwiekszy swiatowy konkurs naukowy dla mtodziezy istniejgcy od 1950 roku.

Partnerzy Konkursu mogg takze przyzna¢ wybranym Uczestnikom Nagrody Specjalne.

Nagrodami Gtéwnymi sag stypendia w wysokosci:

e Nagroda Gtéwna - jedna kwota w wysokosci 15 000 ztotych,

e Nagrody Zréwnowazonego Rozwoju - trzy kwoty po 7 500 ztotych kazda.

e Reprezentowanie Polski na Regeneron ISEF oznacza przyznanie przez Organizatora
nagrody w postaci tygodniowego wyjazdu na Regeneron ISEF, ktéry odbedzie sie w
maju 2026 roku w USA i wtgczenie w sktad Reprezentacji Polski ISEF.

a) Organizator pokrywa koszty zakwaterowania, podrézy lotniczej oraz optaty zwigzane z
uczestnictwem w Regeneron ISEF.

b) Podczas konkurséw miedzynarodowych obowigzujgcym jezykiem komunikacji jest jezyk
angielski. Wyjazd odbywa sie pod opieka przedstawiciela Fundacji.

c) Reprezentanci (Reprezentantki) powinni ptynnie postugiwaé sie jezykiem angielskim,
przygotowac opisu swojego Projektu w jezyku angielskim i w formacie wymaganym przez
Regeneron ISEF oraz umie¢ dokonaé prezentacji Projektu w jezyku angielskim, a takze
zobowigzac¢ sie do doskonalenia swoich umiejetnosci jezykowych do czasu wyjazdu.

W sytuacji, gdy Projekt zostat zgtoszony przez zespodt, kwota stypendium zostanie réwno

podzielona pomiedzy jego Autoréw (Autorki).

10. Warunkiem wyptacenia stypendium i/lub wyjazdu na Regeneron ISEF jest zawarcie umowy

stypendialnej pomiedzy Organizatorem a Zwyciezca (Zwyciezczynig) regulujgcej catoksztatt
praw i obowigzkéw stron w zakresie formalnym, organizacyjnym oraz wizerunkowym i
komunikacyjnym.

11. Wszyscy Uczestnicy (Uczestniczki) Konkursu moga bra¢ udziat w pozostatych dziataniach

Programu Explory oraz innych programach Fundacji Zaawansowanych Technologii.

89
PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

. Administratorem Danych Osobowych przekazanych w zwigzku ze zgtoszeniem i udziatem

w Konkursie jest Fundacja Zaawansowanych Technologii z siedzibg w Warszawie 00-357, przy
ul. Nowy Swiat 60/9.
Kontakt w sprawie danych osobowych: biuro@fzt.org.pl

. Cel, podstawa przetwarzania danych osobowych oraz czas ich przechowywania:


mailto:biuro@fzt.org.pl
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a) Przygotowanie i przeprowadzenie Konkursu na podstawie zgody uczestnika Konkursu/
opiekuna prawnego uczestnika Konkursu (podstawa prawna: art. 6 ust. Ta RODO - zgoda
osoby) przez czas trwania Konkursu.

b) Prowadzenie rozliczen zwigzanych z Konkursem, w szczegdlnosci zwigzanych ze zwrotem
kosztéw dojazdu na Konkurs, na podstawie zgody uczestnika Konkursu/ opiekuna
prawnego uczestnika Konkursu (podstawa prawna: art. 6 ust. 1a RODO - zgoda osoby)
przez czas trwania Konkursu.

c) Zawarcie i wykonanie umowy stypendialnej (podstawa prawna: art. 6 ust. 1b RODO -
wykonanie umowy) przez czas trwania umowy i okres rozliczen po jej zakonczeniu.

d) Wykonanie cigzacych na Organizatorze obowigzkéw prawnych (podstawa prawna: art. 6
ust. 1c RODO - obowiagzek prawny) np. wystawianie i przechowywanie dokumentéw
ksiegowych, rozpatrywanie reklamacji przez czas, w ktérym przepisy nakazujg
przechowywanie dokumentéw np. przepisy podatkowe.

e) Tworzenie analiz, statystyk na potrzeby wewnetrzne Administratora (podstawa prawna:
art. 6 ust. 1c RODO - prawnie uzasadniony interes Administratora) przez okres lat 5.

f) Marketing bezposredni zwigzany z udziatem w kolejnych edycjach Konkursu oraz innych
dziataniach i programach Organizatora (podstawa prawna: art.6 ust. 1c RODO - prawnie
uzasadniony interes Administratora) przez okres lat 5.

4. Dane osobowe przekazujemy podmiotom przetwarzajgcym w naszym imieniu:

a) podwykonawcom wspierajgcym Administratora w procesach obstugi dziatalnosci (firmy
ksiegowe, audytowe, wsparcia procesdw marketingowych, etc.).

b) obstugujgcym system informatyczny, Swiadczgcym umowy hostingu, etc.

c) obstugujacym ptatnosci - banki, instytucje ptatnicze.

5. Uczestnik (Uczestniczka) ma prawo do ztozenia wniosku pocztg elektroniczng o:

a) sprostowanie danych,

b) usuniecie danych - prawo do bycia zapomnianym,

C) ograniczenie przetwarzania — wstrzymanie przetwarzania lub nieusuwanie danych,

d) dostep do danych —-informacje o przetwarzanych danych oraz o ich kopie,

e) przeniesienie danych (w zakresie okreslonym w Art. 20 RODO),

f) prawo sprzeciwu - np. przetwarzania w celu marketingu bezposredniego. Ztozenie takiego

zgdania oznacza, ze nie bedziemy przetwarza¢ danych w tym celu.

6. Fundacja Zaawansowanych Technologii zastrzega sobie prawo do opublikowania imion,
nazwisk, zdje¢ i innych informacji o Uczestnikach (Uczestniczkach) Konkursu, jak rowniez
wywiaddéw z nimi na tamach prasy, antenie radia, w Internecie oraz w telewizji.

7. Uczestnik (Uczestniczka) ma prawo wnies¢ skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
osobowych, jezeli uwaza, ze przetwarzanie jego/jej danych osobowych narusza przepisy
prawa.
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INFORMACJE DODATKOWE
1. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 20 grudnia 2024 roku i obowigzuje do czasu
zakonczenia XIV Edycji Konkursu w 2025 roku. W tym czasie Regulamin moze ulec zmianie.
2. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za doreczenia oraz terminowosc¢
korespondencji wysytanej za pomoca poczty lub poczty elektronicznej, a takze za dziatanie
Internetu i ewentualnie z tym zwigzane nieprawidtowosci w toku Konkursu.
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3. Wszelkie materiaty zwigzane z Konkursem przekazane Fundacji Zaawansowanych
Technologii przez Uczestnikéw nie podlegajg zwrotowi. Organizator zastrzega sobie prawo do
rozpowszechnienia informacji o Projektach, Autorach i Autorkach w prasie, w Internecie, w
radio i telewizji lub innych materiatach i kanatach promocyjnych Konkursu.

4. We wszystkich przypadkach nieokreslonych w niniejszym Regulaminie oraz w przypadkach,
ktére pojawig sie podczas Konkursu, ostateczng decyzje podejmuje Zarzad Fundacji
Zaawansowanych Technologii.

5. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg
przepisy kodeksu cywilnego, ustawy o ochronie danych osobowych oraz ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych.
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ZALACZNIKNR 1
STANDARDY ETYCZNE KONKURSU EXPLORY

Autorzy i Autorki zgtaszajacy/e Projekty na Konkurs przestrzegaja prawa a wykonujac
swoje badania postepujg w zgodzie z wysokimi standardami etycznymi.

Projekty zgtaszane na Konkurs muszg spetnia¢ wymaog oryginalnosci przedstawianych
badan naukowych. Projekty, ktére kopiuja tres¢ innych prac naukowych lub bazujg na
nieprawdziwych danych nie bedg brane pod uwage.

Na Konkurs nie bedg przyjmowane Projekty przeprowadzone na podstawie
inwazyjnych eksperymentow na zwierzetach. Projekty nie moga réwniez negatywnie
oddziatywac¢ na srodowisko, a w szczegdlnosci wprowadzaé¢ do niego toksycznych
substanciji.

W Konkursie nie mogg wzig¢ udziatu projekty naruszajgce zasady etyki pracy
naukowe;.

Do uniwersalnych zasad pracy naukowej naleza:

e Sumiennosé w prezentowaniu celdw i intencji zamierzonych czy prowadzonych
badan, w przedstawianiu metod i procedur badawczych oraz interpretaciji
uzyskanych wynikow, a takze w przekazywaniu informacji na temat mozliwych
zagrozen oraz dobrze uzasadnionych, niepochopnych przewidywaniach odnosnie
mozliwych zastosowan i korzysci;

e Wiarygodnos¢ w prowadzaniu badan, krytycyzm wobec wtasnych rezultatow,
skrupulatnos¢, troska o szczegoty i pieczotowitos¢ w uzyskiwaniu, zapisywaniu
i przechowywaniu danych oraz w przedstawianiu wynikdw badan; a takze
nie wykorzystywanie swojego naukowego autorytetu przy wypowiadaniu sie poza
obszarem wtasnej kompetenciji;

e Obiektywizm: opieranie interpretacji i wnioskdw wytacznie na faktach,
sprawdzalnym rozumowaniu i danych, ktére sg mozliwe do potwierdzenia przez
innych.

'Zasady zaczerpniete z ,,Kodeksu Etyki Pracownika Naukowego” Polskiej Akademii Nauk
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