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Historyczne notatki na temat miasta

Gdynia to miasto w pétnocnej Polsce w wojewddztwie pomorskim. Z Gdanskiem i Sopotem, Gdynia tworzy
obszar metropolitalny zwany Tréjmiastem.

W 1920 r. byla jeszcze wsig rybacka, a od 1921 r. Polska zaczeta wyposazacé port nad Zatokg Gdarnskg w
duzy sztuczny basen na rzecz szybkiego rozwoju miasta, ktére powstato w latach 20. i 30. XX wieku.
Gdynia posiada liczne przyklady europejskiej modernistycznej, racjonalistycznej i funkcjonalnej
architektury. W Gdyni mozna znalez¢ rézne ustugi i muzea, w tym akwarium ws$réd najwazniejszych w
Polsce, muzeum marynarki wojennej i muzeum emigracji. W rzeczywistosci port byt takze punktem
zaokretowania emigrantow do Ameryki miedzy dwiema wojnami Swiatowymi.

Dzi$§ miasto zamieszkuje okolo 250 000 os6b, a port jest strategicznym punktem na calym Swiecie dla
eksportu wegla, zbéz i drewna. Ponadto Gdynia to siedziba przemystu stoczniowego, maszynowego,
spozywczego i widkienniczego, ktére igczg dziatalnosé regionu z dzialalnoscig portu na poziomie
gospodarczym i spolecznym.

Poréwnujgc Gdynie z innymi waznymi miastami, takimi jak Barcelona w Hiszpanii, ktéra dopiero od 1992
r. na nowo odkryta bliski kontakt z morzem po przesunieciu na potudnie calego obiektu portowego po
igrzyskach olimpijskich, czy Palermo na Morzu Srédziemnym, w ktérym do dzi§ znajduje sie port, ktéry
tworzy fizyczng bariere miedzy miastem, ludzmi i morzem, Gdynia zawsze utrzymywata bliski zwigzek z
morzem.

Projekt remontu PIRS PRZYSZtOSCI podkresla wage symbiozy miasta i morza, proponujac projekt
wyposazonej osi 1 km, ktéra ma niezliczone stopnie swobody w organizacji zajec¢ kulturalnych, sportowych
i rekreacyjnych dla wszystkich grup wiekowych ludnosci i na roznych poziomach.

Schemat funkcjonalny
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Punkt potgczenia z miastem. Rozdrobniona i wielofunkcyjna posadzka, ktéra jest zagospodarowana na
réznych wysokosciach stwarza rézne mozliwosci dziatann (zabawy dla dzieci, tawki, tarasy, podesty
wystawiennicze itp.).

e Budowa wzniesionej konstrukcji obejmujgcej szereg pomieszczenn o réznych funkcjach (tarasy,
przestrzenie na imprezy sportowe, kulturalne, rekreacyjne, koncerty itp.);
Panoramiczny taras z widokiem na plaze, morze i miasto.

e Obecnos¢ zamknietych kubatur pod tarasem peilnigcym funkcje sali konferencyjnej, audytorium i
przestrzeni do coworkingu o podwojnej wysokosSci.



Zielona Promenada

¢ Aleja wysadzana drzewami;

o Sciezka rowerowa;

e Wspdlna ni¢ od miasta do morza, ktora staje sie tawka.

Arena Publiczna
e Budowa zautomatyzowanego i modulowego kwadratu: system pionowo poruszajgcych sig pikseli,
ktory pozwala na duzg wszechstronno$¢ zastosowania.

Plac wodny

Podtoga rozdrobniona (jak w OTWARTEJ PRZESTRZENI);

Tworzenie punktow panoramicznych;

Bezposredni zwigzek z morzem wchodzgcym na plac;

Wzmocnienie istniejgcych pomnikéw;

Nowe metalowe schronienie przypominajgce zagiel w odniesieniu do posagow i todzi, ktére
zatrzymujg sie w tym miejscu, staje sie bramg do Igdu od strony morza.

Stowa kluczowe projektu

1. Wspdlna ni¢, ktéra wigze funkcje i towarzyszy uzytkownikowi;

2. Os srodkowa przeznaczona jako korytarz igczagcy miasto z morzem;

3. Panorama miasta w morzu i morza w miescie;

4. Dostepnos$é rozumiana jako brak barier architektonicznych, fizycznych i spotecznych;

5. Urbanistyka percepciji wzrokowych, stuchowych, dotykowych, wechowych i smakowych;

6. Zwigzek z morzem: projekt, kiéry kgpie sie w morzu;

7. Zrbwnowazony rozwdj i roslinnosg;

8. Nabrzeza nie tylko do dokowania lub jako promenada, ale miejsca spotkan;

9. Dbalos¢ o relacie z otoczeniem, rozumiane jako zwigzek z budynkami i obiektami istniejgcymi
wczesniej, np. Akwarium czy Statek-muzeum ,Dar Pomorza”, ale takze z ustugami takimi jak restauracje
w okolicy

1. Wspélna nié¢

We Wloszech, niedaleko Rzymu, mozna zwiedzi¢ jeden z najwspanialszych zabytkoéw starozytnego $wiata:
Wille Hadriana zbudowa

ng mledzy 117 a 138 roklem n.e.
i - . Willa rozcigga sie na ponad 120 hektarach.
- Wsrod réznych konstrukcji, z ktorych sie
sktada, nadal mozna odwiedzi¢ Pecile
(zdjecie drewnianego modelu z boku). Od
greckiego Stoa Pecile, czyli portyku
namalowanego na atenskiej agorze, bylo
politycznym i kulturalnym centrum miasta. To
monumentalny czworoboczny portyk, ktory
wyznacza ogrod z duzym centralnym
basenem: obwdd skladat sie z podwdjnego
portyku, na ktérym spoczywaly kolumny
podtrzymujace dach. Obchodzac
siedmiokrotnie jedng ze $cian obwodowych,
przebytes 2 mile rzymskie, czyli okoto 3 km,
co bylo idealnym miernikiem spaceru po
positku, zgodnie z zaleceniami medycyny
R rzymskiej.
Od tego odn|e3|en|a zaczeliSmy definiowaé projekt jako kulturalne, spoteczne, sportowe, a nawet
polityczne centrum miasta. Otoczone morzem, jest skrzyzowaniem z Pecile otaczajgcym sadzawke. Plac
wejsciowy z miasta (1) zaprasza do wejsScia i przejScia przez przestrzen od poczatku do konca.
Czworoboczny portyk (2) zostal zinterpretowany na nowo poprzez serie przestrzeni stuzacych do
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uprawiania sportu na kilku poziomach, zwieniczony zielonym dachem i zawierajgcy rézne funkcje pod
dachem. Niezliczone mogg by¢ funkcje, ktére mozna petni¢ w tej przestrzeni, jak na placu starozytnego
miasta.

2. O$ $rodkowa przeznaczona

Mozliwe jest Sledzenie centralnej osi na réznych wysokosciach, aby lepiej zrozumieé przestrzeh wokot
obszaru. W zaleznosci od wysokosci, na jakiej sie¢ znajdujesz, mozliwe jest wykonywanie réznych
czynnosci. W rzeczywistosci gdyniski ,Pecile” zawarty w projekcie (2), jako jedyna proponowana nowa
konstrukcja, jest czescig Sciezki i nie stanowi bariery do ominiecia, zaréwno wzdtuz, jak i poprzecznie.

3. Panorama
R 37 dong = Gdy Gdynia byta jeszcze wioskg rybacka,
; widok na morze z pewnoscig widaé¢ bylo z
daleka.
W rzeczywistosci zachod stornca nad morzem
jest na chwile polgczeniem dwéch
! przeciwstawnych Zywioléw: wody i ognia.
Nowy ,Pecile” Gdyni wigczony do projektu (2)
staje sie tarasem na wzniesieniu w stosunku
do miasta, probujgc dostrzec jeszcze bardziej
| odlegly horyzont; czy tez staje sie punktem
' obserwacyjnym na toczgce sie w okolicy
= aktywnos$ci sportowe, takie jak wazny triathlon
i Ironman, czy najciezsze zawody w tej
dyscyplinie, charakteryzujgce sie 3,86 km
ptywania, 180,260 km jazdy na rowerze i
42,195 km biegania .
Za ,Pecile” zielona promenada to po raz
kolejny nawigzanie do architektury
4 przesziosci: Placu $w. Piotra w Rzymie
autorstwa architekta Gian Lorenzo
9. Bermniniego. Bawigc sie $rodowiskiem
’ miejskim zlozonym ze $redniowiecznych
. doméw, do konca ukryt zaskoczenie przed
. zwiedzajgcym, gdy znalazl si¢ na $rodku
| placu. W projekcie aranzacji mola zielona
. promenada pelna jest drzew, kitére do samego
~ konca ukrywajg przed zwiedzajagcym cud
© Baltyku.

4. Dostepno$é
Bardzo wazna jest kwestia praktycznosci przestrzeni przez wszystkich uzytkownikéw. Caly sprzet,

zarébwno sportowy, jak i rekreacyjny, jest przeznaczony do uzytkowania przez ludzi, aby unikngé¢
podkreslania ré6znic w wydajnosci.
Oto kilka uwag dotyczacych Sciezek i funkgcii:

= Sciezki poziome: korytarze i przejscia sg tak ciagte, jak to tylko mozliwe, z niewielkimi i dobrze
zaznaczonymi zmianami kierunku. Korytarze nie wykazujg roznic w poziomie, a ich szerokos¢ jest
zazwyczaj wieksza niz 180 cm, aby zapewni¢ tatwy dostep do pomieszczen i umozliwi¢ zmiane kierunku
osobie na wozku inwalidzkim.

= Schody i tarasy: majg regularny i jednorodny przebieg w catej zabudowie, aby byty fatwo dostrzegalne.
Szerokos$¢ pochylni, schodéw i podestow, nie mniejsza niz 120 cm, pozwala na jednoczesne przejscie
dwoch osob i poziomy przejazd noszy o maksymalnym nachyleniu 15% wzdluz osi podiuzne;j.



= Rampy majg nachylenie 8% i szeroko$¢ nie mniejszg niz 120 cm.

= Podtoga: norma wymaga antyposlizgowej podlogi dla pieszych o precyzyjnych wspéitczynnikach tarcia.
Podtogi sg ze sobg poziome i wspolptaszczyznowe, a w czesciach wspdinych i do uzytku publicznego
nie sg Sliskie. Wszelkie réznice pozioméw mozna opanowaé lub pokona¢ za pomocg podjazdéw o
odpowiednim nachyleniu, tak aby nie stanowity przeszkody w przejezdzie osoby na wézku inwalidzkim.
W otwartych przestrzeniach poprzez zréznicowanie materiatu i koloru posadzki dokonano wyraznej
identyfikacji Sciezek.

= Parking: obiekt posiada miejsca parkingowe pod boiskami sportowymi. Dlatego tez wydzielone miejsca
parkingowe muszg by¢ oznaczone w bezposrednim sgsiedztwie gtdbwnego wejscia na minimum 1 co 50
lub czes¢ 50 miejsc parkingowych, o szerokosci nie mniejszej niz 3,20 metra.

= Znaki: zasada dotyczy przygotowania znakéw informacyjnych o orientacji i wykorzystaniu przestrzeni
oraz o istnieniu srodkéw przewidzianych dla dostepnosci. Aplikacja na telefon komérkowy moze byé
narzedziem wspomagajgcym usprawnienie korzystania z terenu.

5. Urbanistyka percepciji wzrokowych

Czlowiek i przestrzen reprezentujg dwumian, na ktérym opiera si¢ sama dyscyplina architektury. Aby
zrozumie¢ ten dualizm, wazne jest zbadanie podstawowych cech dwoch elementéw, ktére go tworzg, ale
przede wszystkim zbadanie istniejgcych miedzy nimi potgczen. Oko, gtéwny narzgd zmystu wzroku,
zawsze odgrywalo fundamentalng role w umozliwieniu cziowiekowi zrozumienia otaczajgcego go
kontekstu, przestrzeni, ktéra czesto zmienia sie dla jego wilasnej pracy.

Aby podniesé swiadomos¢ tej interakgcji, intencjg pracy jest zbadanie, w jaki sposéb element wizualny,
nierozerwalnie tgczacy cziowieka z Zzywg przestrzenig, wplywa na postrzeganie samego miejsca,
wywolujgc rézne doznania przestrzenne w zaleznosci od zmiany niektérych czynnikéw , niezaleznie od
tego, czy nalezg do miejsca, czy sg specyficzne dla uzytkownika.

Zdefiniowalismy leksykon, z ktérym operuje architektura, jako tréjwymiarowy. Wiemy jednak, Zze oprécz
trzech tradycyjnych wymiaréw przestrzennych istnieje jeszcze jeden, tzw. ,czwarty wymiar’, bohater
rewolucji kubistycznej pierwszego okresu powojennego. Obserwujgc obiekt i prébujgc go przedstawic,
uswiadamiamy sobie, Ze cho¢ przedstawienie pokazuje jego trzy wymiary przestrzenne, to zmieniajg sie
one wraz ze zmiang punktu widzenia obserwatora. Wnioskujemy zatem, Zze rzeczywisto$¢ przedmiotu nie
jest wyczerpana w swoich trzech wymiarach, ale istnieje element, ktéry nazwano ,czwartym wymiarem?”,
polegajacy na pozniejszym przemieszczeniu kata widzenia, element ,czasu™.

To wiasnie poprzez czas mozna zrozumieé percepcje stuchowe, dotykowe, wechowe i smakowe: utamek
sekundy to za mato. Wizualna precepcja pozwala uchwyci¢ i uwiezi¢ moment, na przyktad robigc zdjecie.
Z drugiej strony inne zmysly potrzebujg czasu, aby informacja dotarta do mézgu, ktéry jg przetwarza.
Muzyka, pomarszczona, gtadka lub wilgotna powierzchnia, zapach bigosu, smak zurka.

Wiasnie dzieki tym rozwazaniom postanowiono wprowadzi¢ do projektu czwarty wymiar, aby zmysty mogtly
przekazywa¢ informacje do mézgu.

Tu szum morza podkreslajg prefabrykowane elementy akustyczne o ré6znej wielkos$ci oraz materiaty wzdiuz
nabrzeza placu wodnego, ktére emitujg rézne dzwiegki zmieniajgce sie wraz z natezeniem fal. W ten sposéb
doznania zmystowe sg wzbogacane przez stuch.

Kazdemu obszarowi funkcjonalnemu odpowiada okreslony chodnik i inna roslinnosé. Skora jest
najwiekszym narzgdem zmystow w naszym ciele. Poprzez skoére odbieramy rézne bodzce: od lekkiego
ucisku ubrania, przez orzezwiajgcg bryze, po taskotanie zdzbet trawy na kostkach. Chociaz zmyst dotyku
jest stale aktywny, Swiadomie odbieramy tylko cze$¢é wszystkich tych wrazen.

Aby ¢éwiczyé zmyst dotyku w ukierunkowany spos6b, mozna pokusi¢ sie 0 zorganizowanie zabaw
dydaktycznych w przyrodzie lub w wyposazonej i niejednorodnej przestrzeni. Nawet spacer boso jest
doswiadczeniem ksztattujgcym wiasnie dlatego, Zze zmyst dotyku jest czesto zaniedbywany w Zyciu
codziennym. Zwykle w rzeczywistosci do identyfikacji przedmiotéw polegamy giéwnie na wzroku, podczas
gdy szczegélnie dla dzieci zmyst dotyku jest niezbedny, aby moéc w catosci zrozumie¢ przedmioty,
naturalne materialy, tkaniny i wiele innych. Poprzez ostrozne dotykanie przedmiotow opuszkami palcow



dzieci rbwniez w naturalny i spontaniczny sposob ¢wiczg swoje zdolnosci motoryczne: pomoze im to na
przykiad tatwiej nauczy¢ sie pisaé, gdy pojdg do szkotly.

Jedng z wielu aktywnosci, ktdre mozna zorganizowa¢ dla wszystkich grup wiekowych, jest podroz
sensoryczna: chodzenie boso, aby odkry¢ przestrzen, ktéra otacza nas podeszwami stép, aby swiadomie
postrzegaé rézne powierzchnie. Na przyktad przejscie od twardego asfaltu do migkkiego podioza jest
wyraZznie odczuwalne przez podeszwy naszych stdép. Réznice wida¢ jeszcze wyrazniej podczas chodzenia
boso. Trawa, piasek, Zzwir czy glina sg inaczej odbierane przez stopy i mogg budzi¢ ducha ciekawosci i
zdumienia, czesto rzadko spotykanego u dorostych.

Aby bezpiecznie doswiadczy¢ wrazen przekazywanych przez rozne powierzchnie, projekt proponuje serie
Sciezek i obszarow, po ktérych mozna chodzi¢ boso: sg to bezpieczne Sciezki zaprojektowane specjalnie
w celu stymulowania i odkrywania stopami materiatédw o réznej fakturze.

Zmyst wechu zapisuje w naszej psychice pamieé, ktéra pozostaje z nami na trwate; przywraca nam
mozliwosé rozpoznawania rzeczy bez ogladania ich i dotykania, ale uchwycenia ich istoty, zapachu, ktéry
emanujg i ktérego nigdy nie zapominamy. Bardziej niz w albumie fotograficznym, bardziej niz w szufladzie
wspomnien, nasza historia jest wspomnieniem zapachéw. Zapachy sg przechowywane w naszych
moézgach na podstawie naszych odkry¢ i doswiadczen. Przypominajg nam konkretny moment, emocje,
osobe, epoke, szczegblng atmosfere. Mogg byé dobre lub zte, zgodnie z osobistym gustem kazdego z nas.
Perfumy sg cze$cig naszego Zycia: przypominajg nam nawet po wielu latach konkretng chwile, osobe,
okres naszego zycia, szczeg6ing atmosfere. Funkcjonowanie pamieci wechowej jest takie, ze pierwsze
wspomnienia wechowe, ktére siegajg dziecinstwa, majg najsilniejszg zdolnos¢ wzbudzania przyjemnych
emocji, a zarazem najtatwiejsze do reaktywacji. Rzeczywiscie, wspomnienia wechowe nigdy nie zanikaja,
a ich sita zalezy od wagi sytuaciji, w ktérej zapach byt postrzegany w procesie uczenia sie ludzi. Im starsze
wspomnienia wechowe, tym glebsze budzg emocje. Perfumy to ,wrazenia®, ktére wywolujg emocije,
towarzyszg duchowi po szerokich horyzontach, sg pierwszym okryciem, ktére nosi sie na skérze, méwig o
nas, pozwalajg na interakcje z innymi, otwierajg drzwi wiedzy, odchodzac odcisk nas, ktéry pamieta z
biegiem czasu. Perfumy majg bardziej przekonujaca site perswazji niz stowa, wyglad, sentyment i wola.
W tych intencjach bardzo interesujgce byloby rozwiniecie tematu, zidentyfikowanie narzedzi i metod
emitowania perfum tak, aby kompleks stat si¢ parkiem olfaktorycznym, zbudowanym nie tylko z drzew i
kwiatow, rowniez przy pomocy zespotu ekspertéw w tej dziedzinie.

Aby lepiej zrozumieé¢ cechy charakterystyczne pamieci zywnos$ci, naukowcy z Europejskiej Sieci
Sensorycznej przeprowadzili szereg projektéw eksperymentalnych, zasadniczo réznigcych sie od
tradycyjnych eksperymentéw dotyczacych zdolnosci rozpoznawania cech sensorycznych.

Z eksperymentow wynika, Ze pamie¢ smaku i zapachu dziata w spos6b odwrotny do wizualnego. Na
przykiad osoba bedaca ,$wiadkiem” zdarzenia kryminalnego lub wypadku czesto jest zobowigzana do
rozpoznania osoby odpowiedzialnej za przestepstwo. Gdy ,$wiadek”™ ma do czynienia z osobg, ktéra ma
chocby tylko pewne cechy wspélne z osobg rzeczywiscie odpowiedzialng za przestepstwo, okazuje sie, ze
napotyka na pewng trudno$¢ w rozpoznaniu, kiedy w konfrontacji z osoba, ktéra jest rzeczywiscie
odpowiedzialny, swiadek z pewng ufnoscig okazuje uznanie. W przypadku wzroku ludzki mézg jest
bardziej sklonny do rozpoznawania tego, co jest takie samo, niz tego, co jest inne. Wrecz przeciwnie, gdy
konsumenci sg pytani, czy jogurt, ktérego degustujg, jest identyczny z jogurtem, ktéry zwykle jedzg na
S$niadanie, czesto odpowiedzZ jest negatywna, nawet jesli w rzeczywistosci jest to ten sam produkt, a
produkt, ktérego degustuja, jest w rzeczywistosci inny. od tego spozywanego natlogowo, od razu sg w
stanie dostrzec réznice. W rzeczywistosci dla wiekszosci ludzi ré6znica jest oczywista, nawet jesli chodzi o
minimalne zréznicowanie. A to stanowi potencjalny problem dla producentéw: w rzeczywistosci kazda
zmiana, nawet minimalna, formuly produktu grozi negatywng reakcjg konsumenta, poniewaz konsumenci
w ogole nie lubig, gdy zmienia sie smak produktu spozywczego. byly do tego przyzwyczajone przez diugi
czas.

W tych przestankach byloby interesujgce poglebi¢ temat, aby zrozumieé, jak wstawiaé tresci, ktére moga
stymulowaé pamie¢ smaku, oprécz wtgczenia rodzimych nasadzen.

6. Zwigzek z morzem
Less is more to angielskie wyrazenie wywodzgce sie ze $wiata architektury. Dostownie oznacza to, ze
.mniej robisz wiecej zyskujesz”. Powstaje z nowej filozofii, ktbra w poréwnaniu do przesziosci, kiedy




uwazano, ze w przypadku duzych dziet architektonicznych nalezy zawsze dgzyé do bogactwa i ztozonosci
projektu, stanowi prawdziwg rewolucje. ,Mniej znaczy wiecej” pokonuje i przezwycieza w rzeczywistosci te
koncepcje. Stwierdzajac wrecz przeciwnie, ze najlepszy wynik, tym ,wiecej”, uzyskuje sie budujgc to, co
istotne.

Molo zanurzone jest w pieknie Morza Battyckiego. Miasto Gdynia, budowane od 1921 roku, rozcigga si¢
na 135 kilometréw kwadratowych z populacjg okoto 250 tysiecy i gestoscig 1850 mieszkancéw na kilometr
kwadratowy. Na molo jest wiele wczesniej istniejgcych budynkow, wiec pomyst projektowy polega na
minimalnej ingerenc;ji, ktéra na koncu, w kierunku morza, proponuje szereg ruchomych elementéw, aby
nie zakiéca¢ panoramy Baltyku i Zagiel szklany dichroiczny, jako symboliczna brama miasta nad morzem,
ktéra zmienia kolor w zaleznosci od naturalnego swiatta otoczenia.

7. Rozwdj i roslinnos¢

Sa to dwa stowa, ktére czesto mozna uslyszeé i ktére powtarzajg sie jedno po drugim. Nie jest jednak
prawda, ze obecnosé jednego jest wprost proporcjonalna do jakosci drugiego. Zréwnowazony rozwoj
oznacza mozliwos¢ bycia zrbwnowazonym, zwlaszcza z ekologicznego i spotecznego punktu widzenia.
Obecnosé roslinnosci niekoniecznie sprawia, Zze interwencja jest zrbwnowazona.

Na przyktad automatyczne systemy nawadniajgce sg niezwykle drogie, nawet pod wzgledem konserwaciji.
Aby mie¢ roslinno$¢é wewnatrz budynkéw, budowane sg ponadgabarytowe konstrukcje wsporcze.
Proponowany projekt ma na celu znalezienie rownowagi miedzy tymi dwoma koncepcjami, tak jakby byly
w symbiozie.

8. Nabrzeza

Nabrzeza portu przypominajg nabrzeza dworca kolejowego. Sg miejscem, w ktérym czesto doswiadczamy
wyjatkowych uczué. Na przykiad rados¢ z przybycia lub smutek z powodu odejscia kogos, kogo kochamy.
Ta poetycka wizjg tej ,intymnej” przestrzeni i glebokimi emocjami, ktére sg odczuwane, podkreslamy
potrzebe zgiebienia tematu z zespolem socjologéw, antropologéw i psychologéw.

9. Dbalos¢ o relacje z otoczeniem

Analizujgc ukitad urbanistyczny miasta tatwo zauwazy¢, Zze nie ma tu duzych otwartych czy wyposazonych
przestrzeni. Potludniowa plaza molo jest z pewnos$cig miejscem ucieczki, ale w rzeczywistosci, ciggnac sie
az do Gdanska, jest niezwykle rozproszona. Intencjg jest zatem préba skoncentrowania na tym obszarze
szeregu ustug, tak aby nowa interwencja stata sie jedng z najwazniejszych centralnych czesci regionu i
wzmochnita funkcje, ktére sie wokot niego rozwijaja.

Zréwnowazenie urbanistyki

Termin ,zielona architektura” jest uzywany do opisania zasad i technik eko-$wiadomego i zrbwnowazonego

projektowania i budowy.

Akcja urbanistyki na rzecz przekwalifikowania molo przyjmuje cnotliwe rozwigzania projektowe, cho¢ jest

to koncepcyjne, z punktu widzenia ochrony srodowiska, zarébwno podczas budowy, jak i uzytkowania.

Architektura sportowa, ktéra jest gibwnym powotaniem tej przestrzeni, okresla zestaw zlozonych celéw dla

zrownowazenia obiektéw sportowych i ogolnie miejsc skupienia wokot obszaréw, na ktérych odbywajg sie

dziatania; kluczowe cele zielonego programu to:

= uzyska¢ zmniejszenie zuzycia wody;

= osiggngé bardziej efektywne wykorzystanie energii, zaréwno pod wzgledem produkcji, jak i
uzytkowania;

= dagzenie do dobrego gospodarowania odpadami, a takze oferowanie redukcji emisji gazéw
zmieniajgcych klimat (Sladu weglowego), zwigzanych z transportem materialdw podczas procesu
budowy oraz podrézg do ich obszaru.

WidrozZenie tych dziatan przyczyni sie do obnizenia kosztéw operacyjnych i kosztéw ogdinych, dajgc gest

interwencji bezposrednie korzysci finansowe w perspektywie diugoterminowe;j.

Pasywne i aktywne $rodki zrbwnowazonego rozwoju
Zmniejszenie zuzycia energii dla zrownowazonego projektu mozna osiggngé za pomocg Srodkow
pasywnych i aktywnych:




=  Srodki pasywne

Pasywne srodki zrownowazonego rozwoju to takie, ktdre mozna osiggng¢ wylgcznie poprzez dobre
planowanie urbanistyczne i projektowanie architektoniczne, bez stosowania innych rozwigzan
mechanicznych i technologicznych. W przesziosci wigkszo$¢ architektury rozwigzywala problem
ekstremalnych warunkéw pogodowych za pomocg technik pasywnych, takich jak ochrona
przeciwstoneczna, stosowanie waskich ekrandw, wiez chiodniczych i wentylacyjnych, Scian i zielonych
dachéw. Wentylacja naturalna, izolacja poprzez zréwnowazone elementy budowlane oraz badanie swiatta
stonecznego to tylko niektore z zagadnien poruszanych w przedstawionym projekcie.

=  Aktywne srodki

Aktywne srodki to takie, ktére wykorzystujg systemy i instalacje technologiczne do produkgiji energii w celu
bardziej efektywnego ogrzewania i chtodzenia budynku. Systemy te mogg mie¢ wyzsze poczatkowe koszty
inwestycyjne, ale czesto mozna je zrekompensowaé w diluzszej perspektywie, oszczedzajgc koszty
operacyjne dzieki rozwigzaniom o niskim zuzyciu energii. Ogoélnie rzecz biorgc, zatozeniem projektowym
bylo objecie przez caly czas trwania interwencji mikroarchitekturg, zielenig publiczng i wyposazonymi
terenami bez szczegdlnej koncentracji pomieszczenn wewnetrznych, ktére majg byé klimatyzowane. To
réwniez po to, aby nie wypelniaé projektu elementami infrastruktury technicznej ( np klimatyzatory, czerpnie
wyrzutnie,) czesto niezbyt przyjemnymi w odbiorze wizulanym i majgcymi duzy wplyw na projekt. Cze$¢
pomieszczen technicznych przewidziana jest pod boiskami sportowymi.

Kluczowe koncepcije dotyczace zrownowazonemu rozwojowi budynkéw

Od najwczes$niejszych etapéw projektu zasady zréwnowazonego rozwoju i ekokompatybilno$ci mogag
zostaé wigczone do procesu. Gtoéwne tematy, ktére mozna wykorzystaé do wdrazania zréwnowazonych
inicjatyw, zarowno poprzez Srodki pasywne, jak i aktywne, dzielg si¢ na trzy szerokie kategorie: energia,
woda i materialy.

Transpor
Wszystkie wskazane inicjatywy majgce na celu promocje i maksymalizacje wykorzystania transportu

publicznego bedg korzystne, poniewaz zmniejszenie liczby prywatnych pojazdéw znacznie zmniejszy
catkowity slad weglowy interwenciji. W projekcie uwzgledniono wydzielone obszary do tadowania roweréw
i samochoddw elektrycznych, aby zacheci¢ do zrbwnowazonego transportu.

Systemy obstugi budynku

Efektywne energetycznie projektowanie systeméw ogrzewania, wentylacji i klimatyzacji ma kluczowe
znaczenie dla zmniejszenia zuzycia energii i kosztéw operacyjnych. Réwnie wazne jest ustalenie i
wdrozZenie optymalnych strategii zarzgdzania tymi systemami przez caly cykl ich Zycia.

Fasady
Elewacje budynkdw, ktére zapewniajq izolacje termiczng i akustyczng, pozwolg na duze oszczednosci na

kosztach ogrzewania i chlodzenia. W ten sam sposéb bedg mialy duzy wplyw i beda reprezentatywne dla
catej interwenciji.

Ewapotranspiracja

Reprezentuje efekt chiodzenia wywotany wiatrem lub wentylacjg przez roslinno$é. Projekt zielonego
projektu wykorzystuje zalety ewapotranspiracji, poniewaz masy powietrza krgzgce miedzy drzewami
umieszczonymi na terenie zapewniajg efekt chiodzenia latem i ochrony zima.

Oswietlenie wysokoenergetyczne
Zastosowanie energooszczednego oswietlenia we wszystkich pomieszczeniach moze radykalnie obnizyé
zuzycie energii i koszty eksploatac;i.

Naturalne Swiatto
Wykorzystanie dziennego $wiatla naturalnego wewnatrz projektu na terenie (2) drastycznie ograniczy
zapotrzebowanie na sztuczne swiatlo, i zmniejszy zuzycie energii.




Naturalne chtodzenie

Ochrone przed storicem zapewniajg zielone konstrukcje dachowe i pokrycia dachowe. Zastosowanie
elementéw chronigcych przed storncem (np. zaluzji, zwisajgcych konstrukgciji i elewacji bez materiatéw lub
wysokiej absorpcji ciepta) pomoze zapobiec przegrzewaniu si¢ powierzchni i naturalnie schiodzi¢ obszary
zewnetrzne ukryte przed storicem, unikajgc w ten sposéb koniecznosci instalowania sztucznych systemow
chiodzenia, ktére zuzywajg duze ilosci energii.

Naturalna wentylacja

Wentylacja naturalna moze przyczyni¢ sie do kontroli temperatury i poprawy jakosci powietrza na stadionie,
zmniejszajac ryzyko dyskomfortu zwigzanego z upatem, co jest prawdopodobne, gdy gromadzg si¢ duze
tumy, hamujgc wilgotnos¢ i powierzchowng kondensacje. Projekt uwzgledni wentylacje w celu
zmniejszenia zapotrzebowania na energochtonne systemy chiodzenia i wentylacji mechaniczne;j.

Panele fotowoltaiczne

Panele fotowoltaiczne na dachu (2.2) bedg produkowaé energie elektryczng; mozna je zintegrowaé z
projektem architektonicznym, dzigki czemu nie bedg widoczne. Ponadto oswietlenie $ciezek moze skiadac
sie z opraw o$wietleniowych ze zintegrowanymi panelami fotowoltaicznymi, aby zminimalizowaé przej$cia
przez rosliny.

Energia wiatrowa

Wiatr jest waznym Zrédlem energii, a technologia turbin wiatrowych szybko sie rozwija. Moze by¢
wykonalne zainstalowanie szeregu matych turbin wiatrowych w poblizu dokéw, aby wytwarza¢ energie
elektryczng do uzytku w pomieszczeniach lub dostarcza¢ energie lokalng.

Kogeneracja
Kogeneracja odnosi sie do wykorzystania ciepta wytworzonego podczas wytwarzania energii elektryczne;j.

Tradycyijnie ciepto bylo po prostu odprowadzane do atmosfery. Jednak systemy kogeneracyjne pozwalajg
na wykorzystanie go do ogrzewania na zadaszonych pomieszczeniach i/lub do produkcji cieptej wody
sanitarnej do tazienek.

Woda
Caly zesp6t mogtby staé sie dobrym przyktadem, ktéry zacheca i promuje bardziej odpowiedzialne
korzystanie z wody poprzez ograniczanie zuzycia i wdrazanie recyklingu.

Recykling
Woda z prysznicow i innych ,czystych” obszaréw (znanych jako szara woda) moze zostaé poddana

recyklingowi do ponownego wykorzystania w toaletach, co skutkuje znacznymi oszczednosciami wody. W
niektérych przypadkach mozna réwniez zawrze¢ porozumienie z lokalnymi zaktadami kanalizacyjnymi, aby
wydobyé wode z recyklingu z ich sieci wodociggowej do uzytku w toaletach, a nawet do nawadniania
catego obszaru.

Zbiér deszczowki

Zaletami zbierania wody deszczowej sg mniejsze zuzycie wody z wodociggéw miejskich, mniejsze zuzycie
energii i chemikalibw oraz wieksza oszczedno$¢ zasobéw. Woda deszczowa moze by¢ odprowadzana z
dachu i podioza boisk i odprowadzana do cysterny znajdujgcej sie pod polami w celu oczyszczenia i
pézniejszego wykorzystania do nawadniania samych p6l i parku.

Materiaty

Wybér odpowiedzialnych materialdow budowlanych moze przynie$¢ istotne korzysci dla Srodowiska.
Materiaty pochodzagce z recyklingu z certyfikatem zgodnos$ci ekologicznej mogag nadaé catemu projektowi
wigkszg warto$¢ rozpoznawalnos$ci i znaczenia na poziomie krajowym i miedzynarodowym.

Recykling materiatéw
Wybér materiatéw, ich produkcja, budowa, konserwacja, rozbiérka i utylizacja majg wplyw zaréwno na




srodowisko, jak i zdrowie uzytkownikéw, dlatego recykling materialéw moze by¢ kwestig do rozwazenia na
zaawansowanych etapach projektowania.

Gospodarowanie odpadami

Odpady z placéw budowy sg powaznym problemem $rodowiskowym, przez codzienne marnowanie energii
ze zlego gospodarowania. Zarzgdzanie terenem w sposéb Swiadomy odpaddéw i maksymalne
wykorzystanie materiatdw pochodzacych z recyklingu bedzie bardzo pomocne na etapie projektowania.
Po uruchomieniu caly obszar musi posiadaé strategie i systemy zarzgdzania odpadami generowanymi
przez uzytkownikoéw. Jesli chodzi o odpady organiczne, to na samym terenie mozna by stworzy¢ kilka
punktéw produkcji kompostu, ktéry bedzie wykorzystywany jako nawéz dla samego parku sportowego. W
przypadku materiatéw takich jak papier, plastik, szkto i metal naleZzatoby okresli¢ punkty zbiérki, na przyktad
pod boiskami, gdzie odpady wytworzone na danym obszarze mozna zbiera¢ za pomocg matych pojazdéw
elektrycznych. Z wyjatkiem szkia, inne materialy mogg by¢ zageszczane na miejscu, aby zminimalizowa¢
przestrzeh magazynows i liczbe transportéw na skiadowiska.

Zréwnowazona architektura dla ludzi: lokalizacja zamiast globalizaciji
Promowanie architektury zrdwnowazonej, opartej na potrzebie oszczedzania energii, redukcji emis;ji i
poszanowania planety, w duzym stopniu wplynelo na sposdb, w jaki postrzegamy budynki. Jednak
dyskusja czesto jest mniej jasna na temat tego, jak takie podejScie wplywa na komfort i dobre
samopoczucie uzytkownika koficowego.
Koncepcja zielonej architektury podkresla potrzebe komfortu i dobrego samopoczucia ludzi, zaréwno pod
wzgledem psychologicznym, jak i psychicznym, i powinna by¢ integralng czescig kazdego projektu
zrébwnowazonego budownictwa.
Zielona architektura zajmuje sie prostymi, ale waznymi tematami, takimi jak skala w skali cziowieka,
psychologia, kultura i ergonomia. Zacheca réwniez do wrazliwosci i interpretacji projektu, ktéra stara si¢
wyj§¢ poza podstawowe wymagania klienta, a zatem ma na celu zapewnienie wartosci dodanej do
projektu. Zielona architektura koncentruje sie rébwniez na znaczeniu budowania swiadomosci miejsca i
zacheca do interakcji spolecznych, co jest szczegdlnie istotne w wielofunkcyjnych przestrzeniach
publicznych dla agregaciji, gdzie idea rozwoju spolecznosci jest bardzo istotna. Mozna to promowaé za
pomoca réznych dodatkowych struktur i dziatan w obrebie kompleksu, ktére mogg zapewnié spotecznosci
niezbedne zaplecze rekreacyjne, nie zapominajgc o korzysciach komercyjnych, jakie przyniosg one
zarzadcy. Propozycje projektu mozna przedstawi¢ pod hastem ,lokalizacja, a nie globalizacja”, poniewaz
dazy do zrozumienia istoty lokalnej i indywidualnej, a nie traktowania budynku jako ogélnego wyniku linii
produkcyjnej.
Podstawowe cele projektu promujgce wyboér zielonej architektury to:
= promowaé dobre samopoczucie, zdrowie i komfort uzytkownika poprzez projekt skoncentrowany
na cziowieku;
= projektowanie na ludzkg skale, na przyktad poprzez tworzenie przyjemnych sSrodowisk i
sekwencyjnych Sciezek architektonicznych;
= kreowaé swiadomos$¢ miejsca, w tym dostep do odpowiedniej i intuicyjnej przestrzeni, stref spotkan
towarzyskich, skweréw, podwaérek, atrakcji, ogrodéw i spaceréw;
= wspieraé elastyczne podejscie do projektu poprzez tworzenie zréznicowanych i wielofunkcyjnych
przestrzeni, zwiekszajgc w ten sposéb jego zadowolenie spoteczne i wykorzystujagc jego potencjat
rynkowy;
= zacheca¢ do korzystania i wykorzystywania wspélnych przestrzeni w celu wzbogacenia interakgciji
spolecznych.
Ponizsze aspekty podkreslajg pewne sposoby, w jakie wielkoskalowe interwencje miejskie, ktére obejmujg
ré6zne funkcje, mogg by¢ blizsze ludziom, przeksztatcajgc duzg strukture w miescie w duzg strukture dla
miasta.

Tozsamo$¢€ lokalna/regionalna
W koncepcji projektu mozna réwniez podkresli¢ kontekst lokalny/regionalny. Tego typu interwencja staje
si¢ lokalng ikong symbolizujgcg dume i jednos¢ spotecznosci. Niektore elementy lub kolory mogg zawiera¢




motywy, ktére odzwierciedlajg geografi¢, tradycje, kolory i inne lokalne cechy: srodki tego typu mogag
pomdc zintensyfikowaé wiez emocjonalng miedzy uzytkownikami, spoteczno$cia lokalng i interwencja.
Wartosci tradycyjne i kulturowe

Wazne jest, aby znalez¢ sposoby na wigczenie lokalnych tradyciji i kultury do projektu i programu
wykorzystania interwencji. Tradycje czesto mozna przeplataé ze wspélczesnoscig, co ma wplywowe
rezultaty.

Okolica i kontekst

Prawidlowe zrozumienie otaczajgcego srodowiska i kontekstu miejskiego pomaga zapewnié, ze nowa
interwencja jest w petni zintegrowana z otaczajgcym srodowiskiem, a przede wszystkim ,zaakceptowana”.
Prace projektowe nalezy zawsze podejmowac z zachowaniem zrbwnowazonego i holistycznego podejscia,
aby stworzy¢ budynek, ktéry wzbogaca i integruje sie z otaczajgcg tkankg miejskg, a nie koliduje z nig.

Systemy transportu publicznego, prywatnego i wspétdzielonego

Ekologiczny transport o niskim wplywie na srodowisko mozna wzmocnié, zapewniajgc, oprécz dobrego
dostepu do infrastruktury transportu publicznego, odpowiednie trasy spacerowe i rowerowe na obszarze,
ktére zachecajg pieszych i rowerzystow.

Widoki i perspektywy

Tematowi temu poswiecono duzo miejsca. Stworzenie jasnego spojrzenia i perspektywicznego spojrzenia
na nowg interwencje, zaréwno z daleka, jak iz bliska, pomaga promowa¢ pozytywne postrzeganie tej czesci
spolecznosci, ktdra jg rozpoznaje.

Obiekt rozrywkowo-rekreacyjny

Tereny rekreacyjne i zabawowe, sale gimnastyczne i obiekty sportowe, miejsca odpoczynku itp. dodadzg
wartosci interwencji, promujgc zdrowie i dobre samopoczucie oraz zwiekszajgc mozliwosci interakgciji
spolecznych.

Struktury spoteczne i atrakcyjnosé
Integracja dziatan i struktur, ktére promujg interakcje spoteczne i zachecajg do udziatu rodzin, doda realnej
wartosci do ogodlnej oferty kompleksu sportowo-rozrywkowego.

Wykorzystanie kulturowe i edukacyjn

Przestrzenie dedykowane aktywnosci sportowej majg ogromny potencjat jako przestrzenie kulturalno-
edukacyjne. Biblioteki czy czytelnie, przestrzenie multimedialne oraz przestrzenie wystaw i galerii to tylko
niektére z funkcjonalnych mozliwosci, ktére mozna wigczyé, choéby czasowo, w interwencje.

Przestrzenie panoramiczne
Przestrzenie takie jak skwery, dziedzince, obszary przejsciowe do zieleni wzbogacajg widok kompleksu, a
takze mogg poméc w uzyskaniu otoczenia blizszego potrzebom ludzi.

Dostepnos¢ i ergonomia
tatwos$¢ dostepu, poruszanie si¢ i orientacja (na przyktad wyrazne linie wzroku i wyrazne oznakowanie) to
kluczowe elementy duzych kompleksow, ktére zwykle znajdujg sie blisko uzytkownika.

Stymulacja sensoryczna

Réznorodne techniki projektowania - termiczne, akustyczne, wizualne, dotykowe i wechowe - mogg byé
stosowane do wzbogacenia zmystéw i poczucia komfortu, zarbwno $wiadomie, jak i nieSwiadomie. Na
przykiad zmiana natezenia $wiatta, naturalnego lub artykulacyjnego, moze by¢ uzytecznym narzedziem do
stymulowania zmystéw, a takze wykorzystania kolorow i materiatbw lub wstawienia elementow
scenicznych i funkcjonalnych, ktérych polozenie zmienia sie w czasie.

To tylko kilka zagadnien, kiére mozna zgtebi¢ w projekcie urbanistycznym, aby stworzy¢ kompleks, ktory
w centrum idei projektowej stawia uzytkownika.



KONKURS STUDIALNO - IDEOWY

GDYNIA - PIRS PRZYSZtOSCI

ZALACZNIK U1 TABELA BILANSOWA WIELKOSCI PROJEKTOWYCH

Ponizsze zestawienie przedstawia dane bilansowe charakteryzujace prace ziozong na Konkurs studialno-ideowy na
projekt zabudowy i zagospodarowania gtéwnej osi kompozycyjnej Gdyni - PIRS PRZYSZLOSCI, oznaczong oryginalnie
numerem:

W przedstawionej pracy zaprojektowano:

L.p. Charakterystyczne wielko$ci proponowane w projekcie jednostki wielkos¢
1. Powierzchnia zabudowy — pola i taras m? 11.800
Powierzchnia catkowita kondygnacji nadziemnych - coworking i sala
2. . m? 1.310
konferencyjna
3. Powierzchnia catkowita kondygnacji podziemnych m? /
Powierzchnia uzytkowa ustug w przyziemiu, aktywnych strukturalnie
4, . . : . S m? /
(ustugi bez biur, stuzby zdrowia, policj, itp.)
5. Powierzchnia biologicznie czynna - Zielony m? 33.100
6. Powierzchnie utwardzone — catkowita powierzchnia utwardzona m? 45,800
1. w tym: powierzchnie ruchu pieszego m? 45,800
powierzchnie jezdni i miejsc postojowych dla samochoddw
8. m? 2.945
(tylko parking)
9. inne utwardzone — Sciezka rowerowa m? 4.400
10. | liczba miejsc postojowych dla samochoddw szt. 100
11. | liczba miejsc postojowych dla autokarow szt. /
12. | liczba miejsc postojowych dla roweréw i UTO szt. 50

ZALACZNIK U1 DO REGULAMINU KONKURSU - STRONA 1z 1
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ZALACZNIK U2 SZACUNKOWE ZESTAWIENIE KOSZTOW REALIZACJI

Ponizsze zestawienie przedstawia dane charakteryzujgce pracg ziozong na Konkurs studialno-ideowy na projekt
zabudowy i zagospodarowania gtéwnej osi kompozycyjnej Gdyni - PIRS PRZYSZLOSCI, oznaczong oryginalnie
numerem:

Zgodnie z przedstawionym projektem podajemy szacunkowy zakres i koszt gtéwnych robdt zwigzanych z jego realizacjg,
uzupetniajac w razie potrzeby o kolejne grupy robét.

KWOTY NETTO:
GLOWNE GRUPY
) SZACUNKOWY
ROBOT ZWIAZANE LICZBA JEDNOSTEK | PRZYJETA CENA
ZREALIZACJA, | JEDNOSTKAMIARY ™\ broJEKCIE JEDNOSTKOWA KOSZLSEQLT'ZACJ'
PROJEKTU
OBIEKTY
KUBATUROWE m? 1310 6000 7860 000
(powierzchnia
catkowita)
NAWIERZCHNIE ,
UTWARDZONE m 45800 280 12 824 000
ZIELEN NISKA ,
| OKRYWOWA m 33100 75 2482 500
ZIELEN WYSOKA szt. 500 1600 800 000
tawki szt. 100 2400 240 000
MALA .
ARCHITEKTURA Latarnie szt. 300 8000 2400 000
Kosze szt. 200 1600 320000
Stojaki rowerowe szt. 50 1200 60 000
Poidetko uliczne szt. 6 10 500 63 000
e mb 1100 5000 5500 000
(usuniecie kolizji)
Baldachim ze szklem 1 4000 000 4000000
dichroicznym
INNE
Motalowa osiona 1 2100 000 2100 000
zacieniajaca
LACZNY KOSZT SZACUNKOWY REALIZACJI PROJEKTU 38 649 500 zt
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